BAB IV

HASIL DAN UJI COBA

IV.1. Haslil

Dalam bab ini akan dijelaskan dan ditampilkan bagaimana hasil dari
rancangan program. Dimana didalam program ini terdapat tampilan login,
tampilan menu utama, tampilan sisip pesan, tampilan baca pesan, tampilan tentang
aplikasi, dan tampilan tentang penulis. Program ini menggunakan bahasa

pemrograman Borland Delphi 7.

IV.1.1 Kebutuhan Hardware

Dalam sebuah sistem agar dapat berjalan seperti yang diinginkan karena
sistem komputerisasi tidak dapat dipisahkan antara Hardware dan Software.
Demikian juga dengan sistem ini dirancang dengan sefesifikasi Hardware
minimal seperti berikut:
1. Intel Corei3

2. Harddisk 500 GB

3. RAM2GB
4. VGA 512 MB
5. Mouse
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IV.1.2 Kebutuhan Software
Sistem ini agar dapat berjalan tidak lepas dari Software yang jelas
mendukung Hardware diatas perangkat lunak seperti Sistem Operasi dan Program
Aplikasi seperti berikut:
a. Sistem Operasi Windows 7 Ultimate SP 1

b. Borland Delphi 7

IV.2. Uji Coba Hasil
IV.2.1 Skenario Pengujian

Penguian sistem merupakan gambaran program ketika dirancang didalam
bahasa pemrograman, disini aplikasi dirancang menggunakan bahasa

pemrograman Borland Delphi 7, berikut adalah hasil dari sistem yang dirancang.

i» FORM Keamanan

S WIOCINIEORM

Username : ||

Password :
i MASUK 2 RELUAR

Gambar IV.1. Form Login
Form login merupakan form awal ketika aplikasi muncul, pada form ini
terdapat 2 (dua) buah isian yang harus diisi yaitu username dan password,
pengisian username dan password yang tepat akan membuka form utama yang
digunakan untuk proses penyisipan dan enkripsi pesan, berikut adalah isian dari

username dan password.
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‘i FORM Keamanan \

xj IOGINIE@RN

Username : |uc|mm |

Password : |mﬂ |

“ MASUK || agiss KELLIAR

Gambar 1V.2. Isian Form Login
Pada gambar IV.2 penulis memasukkan “admin” pada textfield username
dan “admin” pada textfield password yang kemudian dilanjutkan dengan menekan

tombol login, maka setelah menekan tombol login akan muncul form seperti

dibawah ini.

(s Aplikasi Pixel Value Differencing (=N E1 X

File Utama Tentang

TT T T Esaas

- b a2 TONE Y

Made By Angga

Gambar 1V.3. Form Menu Utama Aplikasi
Gambar 1V.3 menampilkan menu utama dari program aplikasi yang
dirancang, untuk memulai proses penyisipan bisa dilakukan dengan memilih

menu file utama dan sisipkan pesan maka akan muncul form seperti berikut ini.
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¥ FORM Penyisipan Pesan = =] 23

S RECRMEN VIS AN EESATN

] %

Load File K.ozongkan

Sizipkan Pesan Enkripsi & Sisipkan Pesan Keluar

Gambar 1V.4. Form Penyisipan Pesan
Setelah tampil form seperti gambar 1V.4, langkah pertama yang harus
dilakukan adalah mengambil file gambar yang akan disisipkan pesan, untuk
mengambil gambar dilakukan dengan menekan tombol load file hingga muncul

open file dialog picture seperti gambar dibawabh ini.

Look in: | |, Gambar HI P ok ER-

T -
Recent Places

e Gambar_4 Kitten lena
Libraries
Computer
@
Network
Tower towerl b
File name: Iliger DJI Open
Files of type: | Bitmap File tJ[I Cancel

Gambar IV.5. Open File Dialog Gambar
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Seperti gambar V.5 tampak penulis memilih gambar dengan nama file
tiger.omp, dan hasil preview gambar tampak pada sebelah kanan setelah itu tekan

tombol open maka form utama akan menampilkan gambar seperti dibawah ini

I2¥ FORM Penyisipan Pesan — =] E3

S REORVIEEN VST ANSESATY

ol i

i oad Fie: Kazongkan

= EY o] 5

Sizipkan Pezan Enkripsi & Sizipkan Pesan Keluar

Gambar IV.6. Gambar Tampil
Setelah gambar tampil, maka berikutnya adalah memasukkan pesan yang akan

dienkripsi dan disisipkan, berikut adalah pesan yang akan disisipkan.

' FORM Penyisipan Pesan =arx

CORECRMPENVS PANEESAN

MASALAH KEAMANAN DAN KERAHASIAAN DATA MERUPAKAN
SALAH SATU ASPEK PENTING DARI SISTEM INFORMASI

Load File F.osongkan

A N |-

Sizipkan Pesan Enkripsi & Sisipkan Pezan K.eluar

Gambar 1V.7. Isi Pesan
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Seperti tampak pada gambar V.7 pesan yang akan disisipkan, untuk
menyisipkan pesan dilakukan dapat dilakukan dengan memilih salah satu dari
pada 2 (dua) tombol, tombol sisipkan pesan digunakan untuk menyisipkan pesan
tanpa proses enkripsi sedangkan tombol enkripsi & sisipkan pesan digunakan
untuk menyisipan pesan dengan terlebih dahulu di enkripsi baru disisipkan pesan,
untuk contoh maka dilakukan keduanya sehingga pengujian untuk pembacaan
pesan bisa dilakukan untuk kedua jenis proses penyisipan, jika sudah memilih
tombol penyisipan dan ketika pesan berhasil disisipkan maka akan muncul dialog

untuk penyimpanan gambar hasil penyisipan seperti dibawah ini:

Save in: | Gambar v & &5 Ed~
= -
= f
Recent Places K Q
T X il 2
! ¥ //.—.‘a
Desktop L mg
=" Gambar_4 Kitten lena tiger
Libraries
P L (None)
LSS
Computer =
@
Network
towerl tower2 i
File name: [uji_1 x J Save
Save as type: IBITMAP File - I Cancel

Gambar IV.8. Save Picture Dialog
Gambar 1.8 merupakan dialog yang digunakan untuk menyimpan gambar
hasil penyisipan pesan, untuk contoh penulis memasukkan nama file uji_1.bmp
untuk penyimpanan pesan yang disisipkan tanpa proses enkripsi dan dilanjutkan

dengan menekan tombol save maka akan muncul pesan informasi berikut.
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Load File K.ozongkan

Ej 53

Sizipkan Pezan Enknpzi & Sizipkan Pezan Keluar

Gambar 1V.9. Pesan Informasi
Lakukan hal yang sama untuk penyisipan pesan terenkripsi dan ketika muncul

seperti gambar V.10 masukkan dengan nama uji_2.bmp.

Gambar 1V.10. Save Picture Dialog Untuk Pesan Terenkripsi
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Setelah penyisipan pesan, langkah berikutnya adalah membaca atau ekstraksi
pesan yang ada didalam gambar, untuk menampilkan form ekstraksi atau baca
pesan pada menu file utama dipilih sub menu baca pesan dan menampilkan form

seperti berikut ini:

' &' FORM Baca Pesan = = 57

Q) FOREACA DELN

iJ %

Load File F.ozongkan

§ N Kund Dekripsi -
< it ; (%

Baca Pesan Deknpsi & Baca Pesan

Gambar IV.11. Form Baca Pesan
Proses pembacaan pesan dilakukan dengan cara mengambil file gambar yang
berisi gambar, untuk mengambil gambar bisa dilakukan dengan menekan tombol

load file maka akan menampilkan open file dialog picture seperti dibawah ini
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Lookin: | | Gambar Ll «®BerET

towerl tower2

File name: |uji_1 tJ[ Open
Files of type: | Bitmap File t_\[ Cancel

|

Gambar 1V.12. Buka File Gambar Yang Berisi Pesan

Untuk contoh pertama dilakukan membaca pesan pada file gambar uji_1.bmp,

pesan yang terdapat pada gambar ini merupakan pesan tanpa proses enkripsi, jika

sudah dipilih tekan tombol open maka akan tampil hasilnya seperti dibawah ini

o x|

" &' FORM Baca Pesan
Q) FORMIEACA PIESAN
F.ozongkan
Kund Deleripsi :
X
& L
Baca Pesan Drekripsi & Baca Pesan Keluar

Gambar 1V.13. Menampilkan Gambar
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Setelah gambar tampil maka untuk menampilkan pesan yang ada didalam gambar
dilakukan dengan menekan tombol baca pesan atau dekripsi & baca pesan, untuk
contoh pertama dilakukan menekan tombol baca pesan maka hasilnya seperti
berikut ini:

' & FORM Baca Pesan o=

% FORMIBAGAIEESAN

MASALAH KEAMANAN DAN KERAHASIAAN DATA MERUPAKAN
. | SALAH 5ATU ASPEK PENTING DARI SISTEM INFORMASI

i) 2

Laad File Kosongkan

|_Q E{DLm Dekripsi : %

Dekripzi & Baca Pezan Keluar

Gambar 1V.14. Informasi Pesan pada Gambar
Tampak pada gambar 1V.14 pesan asli yang ditampilkan dengan benar tanpa
adanya proses dekripsi.
Untuk contoh kedua penulis akan membaca pesan terenkripsi yang
terdapat pada gambar uji_2.bmp, dengan cara yang sama seperti sebelumnya
maka harus mengambil gambar uji_2.bmp dengan menekan tombol load file maka

akan muncul open file dialog seperti dibawah ini:
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\
\
\
|
\
|
|
\
=

File name: [ujl_Z L,"I Open
Files of type: | Btmap File -] Cancel

Gambar 1V.15. Ambil File Gambar Pesan Terenkripsi
Jika sudah menentukan file gambar yang akan dibaca kemudian tekan tombol

open maka hasilnya seperti dibawah ini.

.z FORM Baca Pesan — =] B3

Q) IFOIRMIELACA PIETAN

Load File F.ozongkan

Kund Dekripsi :

< [ [3¢]

EBaca Pezan Dekripsi & Baca Pezan E.eluar

Gambar 1V.16. Menampilkan Gambar Pesan Terenkripsi
Untuk pengujian dilakukan cara yang sama yaitu menguji pembacaan pesan
dengan menekan kedua tombol proses pembacaan pesan, untuk contoh pertama

dilakukan dengan menekan tombol baca pesan maka hasilnya seperti dibawah ini.
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£ FORM Baca Pesan — [=] £2

(]\‘\ F@RMIBAGCAIPESAN

PDVDODK#NHDPDQDO#GDQ#NHUDKDVLDDOQ#GDWD#PHUXS
;| DNDO#VDODK#VDWX#DWVSHN#BDOQJ# SHOWLQIF#GDUL#VLVW
HP#LQIRUPDWVL

i ol

Load File F.osongkan

E R x|

Dekripsi & Baca Pezan E.eluar

Gambar 1V.17. Tampil Pesan Terenkripsi

Gambar 1V.17 menampilkan pesan yang ada pada file gambar yang
terenkripsi, ketika pesan dibaca tanpa proses dekripsi maka pesan yang ada
didalam file gambar langsung ditampilkan dan pesan tidak bisa dibaca dan
dimengerti sama sekali.

Untuk contoh kedua berikutnya adalah menampilkan pesan dengan
menekan tombol dekripsi & baca pesan dengan kunci dekripsi 3 maka hasilnya
akan tampak seperti dibawah ini dimana pesan ditampilkan dengan cara didekripsi

baru ditampilkan, berikut gambarnya
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2 FORM Baca Pesan =

(% F(n]']HI:PXC’“E n]ﬁ;}. \'I |

. |MASALAH KEAMANAN DAN KERAHASIAAN DATA MERUPAKAN
| |SALAH SATU ASPEK YANG PENTING DARI SISTEM INFORMASI

i) %

Load File F.ozongkan

&S

Baca Pesan

K.eluar

Gambar 1V.18. Hasil Pesan Terdekripsi
Pesan terdekripsi dengan benar dan pesan bisa dibaca dengan benar, dari
penjelasan diatas diambil kesimpulan bahwa proses pembacaan pesan akan
berbeda hasilnya jika dalam keadaan terenkripsi dan tidak terenkripsi.
Setelah form penyisipan dan baca pesan, berikutnya adalah menampilkan

form tentang aplikasi dan form tentang penulis, berikut adalah formnya.
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i) FORM Tentang Aplikasi -

Aplikasi Penvisipan Terenkripsi merupakan aplikasi vang digunalkan untuk
menyisiplean

pesan kedalam file gambar setelah di enkripsi, adapun konsep kerja dari aplikasi
ini adalah sebagi

berilzut:

1. Ambil File Gambar vang akan disisipkan pesan, gambar harus bertipe BMP

2. Masukkan pesan yang akan disisipkan kedalam gambar

3. pilih tombol sisipkon untulke menyisiplkan pesan tanpa enkeripsi

4, pilih tombol enkripsi dan sisipkan pesan untuk menyisipkon pesan terenkripsi

5. Hasil gambar harus disimpan kedalam file baru

&3

F.eluar

Gambar 1V.19. Form Tentang Aplikasi
Setelah form tentang aplikasi berikutnya adalah form tentang penulis, berikut

adalah formnya.

i/ FORM Tentang Penulis £

MAMA, ; AMNGGA SETIAVWAN
MIM : Moco0252
JURUSAMN : TEKMNIK INFORMATIKA

JUDUL : Perancangan Aplikasi Steganografi dengan Algoritma
Coesar Cipher dan Pixel Vdue Differendng

DoPem-1:  hwan Fitianto Rohmad M.Kom
DoPem-2: Bud Triandi, M.Hom

a

Gambar 1V.20. Form Tentang Penulis
Form tentang penulis merupakan informasi terakhir dari form yang ada didalam

sistem.
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V1.2.2 Hasil Pengujian

Pengujian dilakukan terhadap file citra dengan ukuran dimensi dan ukuran
file (file size) citra dan pesan yang bervariasi. Pengujian ini dilakukan dengan cara
memberikan masukan (input) berupa pesan. Kemudian dilakukan proses
embedding. Pengujian ini juga dilakukan dengan bantuan menggunakan Software
MATLAB, untuk mencari nilai PSNR dan MSE. Dimana PSNR (Peak Signal to
Noise Ratio) merupakan nilai (rasio) yang menunjukan tingkat toleransi noise
tertentu terhadap banyaknya noise pada suatu sinyal video/citra. Noise adalah
kerusakan sinyal pada bagian tertentu dalam sebuah video/citra sehingga
mengurangi kualitas sinyal tersebut. Dengan kata lain PSNR merupakan suatu
nilai yang menunjukkan kualitas suatu sinyal video/citra. Sedangkan MSE (Mean
Square Error) adalah tingkat kesalahan sinyal-sinyal video atau piksel-piksel
citra hasil pemrosesan sinyal terhadap sinyal/citra original.

Tabel 1V.1. Perbandingan Citra BMP

Citra Asli PSNR | MSE Citra Stegano PSNR

MSE

54,31dB 31,15 54,38dB

Size : 5.47TMb Size : 5.47TMb

31,16




30.17dB

64.58

130.07dB

Size : 768kb

64.59

Size : 768kb
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30.24dB

64.23

| 30.06dB

64.36

Notasi MSE menunjukkan nilai Mean Square Error dari citra. Semakin

kecil nilai MSE semakin bagus. Semakin besar parameter PSNR berarti semakin

mirip dengan citra asli. Citra dengan nilai PSNR >30 dB dapat dikatakan memiliki

kualitas yang baik.

Adapun tabel pengujian black box pada aplikasi steganografi dengan

algoritma Caesar cipher dan pixel value differencing dapat dilihat pada table 1V.2

sebagai berikut :




Tabel 1VV.2. Pengujian Black Box
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No. Skena.'f'° Test Case HaS'I yang Has!! Keterangan
Pengujian diharapkan Pengujian
Masuk ke aplikasi
steganografi Sistem akan membuka
1 dengan glgorltma Klik Run aplikasi aplikasi, menampllkan
Caesar cipher dan form login Sesuai
i esuai .
pixel value harapan Valid
differencing P
'\(e/lner?s:illgr?rfs?n Klik tombol Akan tampil menu sisi
2. penylsipan pese “Sisipkan Pesan” P P Sesuai .
tanpa enkripsi pesan Valid
pada menu utama harapan
Pilih gambar format . «
M lai *bmp dan masukkan Meng/hég'lslﬁ_lsu'\“
3 er(1a n:sul a;npr(;z:z teks "UNIVERSIT 7 Sesuai
UTAMA”
Lanjut proses Pilih gambar format Menghasilkan
penyisipan pesan [*bmp dan masukkan | ciperteks karakter
4 dengan enkripsi teks “XQLYHUVLWDV
' "UNIVERSITAS SRWHQVL Sesuai Valid
POTENSI XWDPD” harapan
UTAMA”
Menvimoan file Menghasilkan file
5. yimp Tekan tombol Save | dengan format *bmp Sesuai .
gambar harapan Valid
Memilih proses |}y tombol “baca :
baca pesan - Akan tampil menu
6. A Pesan” pada menu .
terenkripsi baca pesan Sesuai .
utama Valid
harapan
Akan tampil hasil
Lanjut proses baca dekripsi pada textboxt
7 pesan dengan Pilih gambar plaintext yaitu
' enkripsi format *bmp “UNIVERSITAS Sesuai valid
POTENSI UTAMA” harapan
Memilih tentang
aplikasi untuk Klik tombol
3 melihat cara “Tentang Akan tampil menu Sesuai
' menjalankan Aplikasi” pada tentang aplikasi haraan Valid
program menu utama P
Memilih Tentang Klik tombol
Penulis untuk “Tentan Akan tampil menu
S melihat profil Penulis” % Tentan F|2>enulis Sesuali Valid
Penulis enulis” pada g harapan
menu utama
Keluar dari Klik button keluar
10. aplikasi pada menu utama | Aplikasi akan tertutup Sesuai valid

harapan




71

Aplikasi steganografi dengan algoritma Caesar cipher dan pixel value
differencing telah berjalan sesuai dengan apa yang diinginkan oleh penulis.
Aplikasi ini telah dilakukan pengujian oleh beberapa user dan dapat dibuktikan
oleh tabel pengujian diatas, dengan begitu aplikasi steganografi dengan algoritma
Caesar cipher dan pixel value differencing dinyatakan berhasil sepenuhnya dan

berjalan dengan baik.

IV.2.3 Kelebihan dan Kekurangan
1. Kelebihan
Sistem yang dirancang tentunya memiliki beberapa kelebihan dan

kekurangan dikarenakan kurangnya kemampuan penulis, berikut adalah kelebihan

dari sistem yang penulis rancang dengan menggunakan Borland Delphi 7 :

a. Gambar yang disisipkan pesan tidak akan mempengaruhi kapasitas gambar
dengan signifikan walaupun banyak pesan yang disisipkan.

b. Penerapan algoritma caesar cipher pada proses penyisipan memungkinkan
pesan lebih susah dibaca apalagi dikombinasikan dengan PVD.

c. Proses penyisipan dan ekstraksi pesan sangat cepat dengan pungujian lebih
dari 3000 karakter.

2. Kekurangan

a. Sistem yang dirancang bisa menyisipkan semua karakter yang terdapat pada
keyboard tetapi pada saat proses penyisipan pesan yang terenkripsi maka
angka tidak bisa terenkripsi dan hanya huruf A-Z saja.

b. Sistem yang dirancang hanya dapat membaca file BMP.



