BAB IV

HASIL DAN UJI COBA

IV.1. Tampilan Hasil

Pada bab ini akan di jelaskan tampilan hasil dari aplikasi yang telah dibuat,
yang digunakan untuk memperjelas tentang tampilan-tampilan yang ada pada
Sistem Informasi Geografis Lokasi Plaza di Kota Medan Berbasis Web.

IV.1.1. Tampilan Halaman yang diakses oleh User

A. Menu Utama/ Home

Halaman ini merupakan tampilan awal pada saat pengguna mengakses

aplikasi sistem ini, dapat dilihat pada gambar 1V.1 berikut :

HOME LOKASI PLAZA AUTHOR ADMIN

(nput, manajemen, proses dan OUp) data spasial 3t3u data yang bereferens| geog rafs
15l geograts

Webshe inl memdarikan Intormas! kepada anda tentang Lokss! Plaza dl Kota Medan

Gambar IV.1. Tampilan Menu Home
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B. Tampilan Halaman Peta
Pada halaman ini user dapat melihat hasil pencarian Lokasi Plaza di Kota

Medan Berbasis Web, dapat dilihat pada gambar 1V.2 berikut :

Pancerisn Lokssi Plazs di Xots MNecan

Gambar 1V.2. Halaman Lokasi Plaza di Kota Medan Berbasis Web
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C. Tampilan Halaman Author

Pada halaman ini terdapat informasi tentang penulis, dapat dilihat pada

gambar 1V.3 berikut :

HOME LOKASI PLAZA AUTHOR ADMIN

Nama : Zakia Ramadhan! AL Rany
Jurusan : SISTEM INFORMASI

NIM : 1020000130

Atamat : JLKL Yossudarso KM.13.8 Martubung
TTL : 25 Maret 1992

Janis Keiamin : Persmpuan

Agama : isiam

E-Mall : lolipo_binggitzz@yshoo.coid

MOTTO

Panulls barharap dangan hasll skrips! inl

dapat membantu untuk menysiesaikan skrips!

@i Kampus STMIK POTEN $1 UTAMA gengan judul
Sistem Informasi Gaografis

Lokas! Piaza di Kota Medan Berbasis Web

Gambar 1V.3. Tampilan Halaman Author

IV.1.2. Tampilan Halaman yang diakses oleh Admin

A. Tampilan Halaman Login Admin
Untuk masuk sebagai administrator, maka admin harus melakukan login
dahulu yaitu dapat dilihat pada gambar 1V.4 berikut :

AUTHOR ADMIN

Username

Password

Gambar 1V.4. Tampilan Halaman Masuk Admin
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B. Tampilan Halaman Utama Admin
Halaman yang dapat dipilih oleh admin mengenai data lokasi, data kecamatan

dan data kelurahan, dilihat pada gambar IV.5 berikut :

DATA PLAZA DATA KELURAHAN DATA KECAMATAN [Xelclelisg

Halaman ini digunakan untuk merubah, menambah ataupun menghapus data Lokasi Plaza
yang terdapat di Kota Medan

Silshkan Memilih Menu yang diperlukan

Gambar IV.5. Tampilan Halaman Utama Admin

C. Tampilan Halaman Input Data Lokasi
Data lokasi adalah data yang di input oleh admin mengenai data Lokasi Plaza
di Kota Medan Berbasis Web, data tersebut dapat disimpan, diedit dan

dihapus, sesuai dengan data lokasi, dapat dilihat pada gambar V.6 berikut :

DATA KELURAHAN DATA KECAMATAN LOGOUT

contiama razs - [ E==3

Fasmitas Tedepon Awsl
Carretour. Matanar] Deparsment Swore.
= o e 0514140019 =
Shopping centre, FoooCourt, Cinema21 3 = 7
N T T Thaa ra (osnesussers Ed B3
Mstsnar Deparment Store, Toko Suk s
Gramecia, ~yperman can Cinems 21 OE4SI421 =

Sogo Deparsment Store. Hypermant. Acs
Haroware Gramecis. Disc Tarra, KFC.  01-22-257-3333 =
Starvucks. J CO

Mestanan, Depanement SIMe EIRCIONIE o1 o0 =

Petizan store. ca% can Dress Colis
Mecan Parcss = Shopping centre. Yuki, Mc Donaids e 2

3 4e0

Gambar 1V.6. Tampilan Halaman Input Data Lokasi
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D. Tampilan Halaman Input Data Kecamatan
Data Kecamatan adalah data yang di input oleh admin, data tersebut dapat
disimpan, diedit dan dihapus, sesuai dengan kecamatan yang ada di Kota

Medan, dapat dilihat pada gambar V.7 berikut :

HOME DATA PLAZA DATA KELURAHAN DATA KECAMATAN LOGOUT

n .
‘-’ ‘-‘t
: -l o ST .

m————— ] e )

Carl Nama Kecamstan :

ID Kecamatan Nama Kecamatan
MEDAN TUNTUNGAN
MEDAN MAIMUN
MEDAN LABUHAN
MEDAN KOTA BELAWAN
MEDAN KOTA
MEDAN JOHOR
MEDAN HELVETIA
MEDAN DENAI

MEDAN DEU

Gambar IV.7. Tampilan Halaman Input Data Kecamatan

E. Tampilan Halaman Input Data Kelurahan
Data Kelurahan adalah data yang di input oleh admin, data tersebut dapat
disimpan, diedit dan dihapus, sesuai dengan kelurahan yang ada di Kota

Medan, dapat dilihat pada gambar V.8 berikut :
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HOME DATA PLAZA DATA KELURAHAN DATA KECAMATAN LOGOUT

Cari Nama Kelurahan :

1D Kslurahan Nama Kslurahan
SIMEANG SELAYANG
PULO BRAYAN BENGKEL
KEDAI DURIAN
GEDUNG JOHOR
HELVETIA TIMUR
HELVETIA TENGAH

TANJUNG GUSTA

HELVETIA

DWIKORA

Gambar 1V.8. Tampilan Halaman Input Data Kelurahan

1VV.2.Uji Coba

Dalam aplikasi ini penulis menggunakan Dalam perancangan Sistem
Informasi Geografis Lokasi plaza di Kota Medan Berbasis Web, penulis
menggunakan bahasa pemrograman PHP dan  Mysqgl sebagai databasenya.
Program yang penulis buat cukup sederhana dan mudah untuk digunakan karena
admin hanya perlu mengklik tombol-tombol yang sudah tersedia sesuai dengan
kebutuhan, dan user pun dapat dengan mudah mendapatkan informasi mengenai
lokasi plaza yang ada di Kota Medan. Alasan di atas dapat menjadi tujuan untuk
mempermudah masyarakat dalam menerima informasi mengenai lokasi plaza

yang ada di Kota Medan.



62

Pada tahap ini juga menjelaskan mengenai bagaimana hasil evaluasi
system yang dilakukan.black box testing adalah metode pengujian dimana
penilaian terhadap aplikasi bukan terletak pada spesifikasi logika/fungsi aplikasi
tersebut,tetapi dengan input dan output dengan input yang diberikan akan
dievaluasikan apakah suatu system/aplikasi dapat memberikan output yang sesuai
dengan harapan penguiji.

Ada pun uji Coba yang penulis lakukan mengenai beberapa hal seperti
yang terlihat pada tabel berikut ini :

Tabel IV.1 Uji Coba

Hasil Uji Coba
Uji Coba Baik Sedang Kurang
Tampilan web - N -
Tampilan informasi N - -
Keamanan dr sistem - \ _
Akses data N - -
Perpaduan warna N - R

Dari Hasil pengujian pada tabel 1VV.1dapat disimpulkan sebagai berikut :
1. Dalam penggunaan admin dan user dapat dengan mudah melihat informasi
lokasi plaza yang ada di kota medan dengan tampilan desain yang sederhana

dan baik, sehingga tidak mempersulit pemakaian..
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2. Dari tampilan informasi yang diberikan admin dan user dapat memproses
dan memperoleh tampilan informasi yang baik untuk dapat di pahami dengan
mudah..

3. Pada sistem keamanan harus lebih ditingkat lagi menjadi lebih kuat, agar
terhindar dri serangan hacker atau pengguna yang menyusup untuk merusak

dengan tujuan tertentu.

IV.2.1. Spesifikasi Kebutuhan Sistem
Dalam membuat sistem Informasi Geografis ini, diuraikan spesifikasi dan
desain yang digunakan berupa perangkat keras (Hardware) dan perangkat lunak

(Software).

a. Perangkat Keras (Hardware)
Perangkat keras yang dapat digunakan untuk Sistem Informasi Geografis
ini antara lain ;
1) Pentium 4 ; Processor Intel Core 2 Duo 2.0 GHz
2) Hard disk : 320 GB
3) RAM1GB,
4)  Monitor LCD 177,
5) Keyboard dan Mouse.
b. Perangkat Lunak (Software)
Software yang digunakan untuk membuat Sistem Informasi Geografis ini

antara lain :
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1) Sistem operasi Windows XP.

2) Arcview sebagai aplikasi untuk memanipulasi data spasial atau data
peta.

3) PHP untuk bahasa pemrogramannya.

4) MapServer 6.0.1, aplikasi Web Server database MySQL.

IV.3 Kelebihan dan Kekurangan Sistem yang dirancang

Adapun beberapa kelebihan yang dimiliki oleh sistem ini adalah sebagai

berikut :

1.

Dapat memberikan informasi tentang Lokasi Plaza di Kota Medan Berbasis
Web

Program ini dirancang dengan sederhana dan mudah untuk digunakan.
Pencarian Lokasi Plaza di Kota Medan Berbasis Web juga lebih mudah
dengan hanya mengetikkan nama alamat lokasi plaza yang ingin dicari.

Setiap sistem yang dibangun tentunya memiliki kekurangan, kekurangan yang
dimiliki sistem adalah

Desain interface masih kurang menarik dan fitur — fitur yang disediakan
masih sangat kurang.

Sistem yang dihasilkan ini belum sempurna dan masih memerlukan banyak

pengembangan yang dibutuhkan.



