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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 
V.1. Kesimpulan  

Dalam berbagai bentuk penelitian maupun perancangan akan selalu memilki 

kesimpulan dari sistem yang telah dirancang. Berikut ini adalah kesimpulan yang 

telah dibangun oleh perancang dalam pembuatan aplikasi tes Ujian Akhir Nasional. 

Kesimpulan merupakan rangkuman dari seluruh hasil penelitian yang telah 

dilakukan oleh penulis, beberapa kesimpulan yang berguna kedepannya untuk 

pengembangan maupun masukan bagi pembaca dan penulis sendiri. Adapaun 

kesimpulan yang didapat dari penelitian ini  dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Melakukan Pembelajaran tes Ujian Akhir nasional akan melatih mental para 

siswa untuk menghadapi Ujian Akhir yang sesungguhnya. 

2. Ujian Nasional merupakan kegiatan pengukuran pencapaian kompetensi peserta 

didik pada beberapa mata pelajaran tertentu dalam kelompok mata pelajaran 

ilmu pengetahuan dan teknologi dalam rangkai menilai pencapaian standart 

pndidikan nasional. 

3. Pemanfaatan perangkat mobile phone android dalam melatih para siswa untuk 

tes pembelajaran Ujian Akhir Nasional sangat memungkinkan sehingga tidak 

perlu menggunakan sistem manual.  
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V.2. Saran   

Dalam perancangan aplikasi tes Ujian Akhir Nasional pada perangkat 

Mobile Phone Android ini masih memiliki kelemahan, sehingga perlunya 

pembenahan bagi pengembang dikemudian hari. Untuk itu, penulis memiliki saran 

untuk pengembangan sistem yang lebih baik kedepannya, serta bagi pembaca 

maupun penulis dikemudian hari. Beberapa saran dan masukan yang dirasa perlu 

untuk dituliskan yaitu sebagai berikut: 

1. Dari segi keamanan atau sekuritas, masih perlu penerapan pengamanan 

sehingga server yang menginputkan soal-soal tidak dapat diganggu oleh pihak 

yang tidak bertanggung jawab. 

2. Pada desain Interface dapat dimanfaatlkan oleh pengembang untuk membuat 

desain interface yang lebih menarik perhatian pengguna. 

3. Diharapkan penelitian dan penulisan skripsi ini dapat menjadi bahan acuan bagi 

pembaca dan penulis sendiri untuk pengembangan aplikasi sejenis. Sehingga 

menambah wawasan dan menghasilkan sumber daya manusia yang aktif dan 

berkompeten dikemudian hari. 


