ABSTRAK

Perkembangan Teknologi semakin pesat, untuk itu banyak perangkat lunak yang digunakan
untuk menggambarkan intruksi-intruksi yang memberitahukan perangkat keras untuk melakukan
suatu tugas sesuai dengan perintah. Pada saat ini telah banyak berkembang sebuah perangkat
lunak aplikasi kamera stop-motion berbasis android, hal tersebut sangat membantu para user
dalam melakukan trik gerak henti pada sebuah benda. Stop-Motion adalah sebuah teknik
animasi yang merupakan jenis film animasi yang termasuk pada teknik ini yaitu cut-out
animation (film animasi potongan), silhouette animation (film animasi bayangan), clay
animation (film animasi malam), puppets animation (film animasi boneka) dan lain-lain. Data
yang dikumpulkan melalui wawancara, observasi dan teknik test terhadap objek penelitian yang
telah ada.
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