DAFTAR PUSTAKA

GalihPranowo, 2010, Studio MAX 2010 DasardanAplikasi, Andi Offset, Yogyakarta.
Hendratman Hendi, 2012, The Magic of 3D Studio Max, Informatika-Bandung.

IriantoKoes, 2015, AnatomidanFisiologi, Penerbit ALFABETA, Bandung.

SyahfitriYunita, (2011), Teknik Film AnimasiDalamDuniaKomputer. Jurnal Online.STMIK

TrigunaDarma.

WahanaKomputer, 2012, MembuatPresentasiBisnisMenggunakan Adobe Flash CS6, C.V
Andi Offset (PenerbitAndi), Yogyakarta.

WahanaKomputer, 2014, Mudahmembuat Game Android Berbasis Adobe AIR, C.V Andi
Offset (PenerbitAndi), Yogyakarta.

WahanaKomputer, 2015, PemodelanObjekdengan 3ds Max 2014, C.V Andi Offset
(PenerbitAndi), Yogyakarta.

Widia Lidia, 2015, Anatomi, FisiologidanSiklusKehidupanManusia, Penerbit Nusa Medika,
Yogyakarta.

WidiyaningrumPriyantini, 2012,
PenggunaanAlatPeragaSistemPernapasanManusiapadaKualitasBelajarSiswa SMP  Kelas

V111, FakultasMIPA, Universitas Negeri Semarang Indonesia.



