BAB I

PENDAHULUAN

I.1. Latar Belakang

Perkembangan teknologi yang sangat cepat telah membawa manusia
memasuki kehidupan yang berdampingan dengan informasi dan teknologi itu
sendiri. Yang berdampak pada sebagian orang untuk meninggalkan proses
penelusuran informasi secara manual yang membutuhkan waktu lebih lama untuk
mendapatkan atau menemukan informasi yang diinginkan. Dengan teknologi
informasi yang berkembang saat ini, pengelolaan informasi dapat dilakukan
secara lebih aktual dan optimal. Penggunaan teknologi informasi bertujuan untuk
mencapai efisiensi dalam berbagai aspek pengelolaan informasi, yang ditunjukkan
dengan kecepatan dan Kketepatan waktu pemrosesan, serta ketelitian dan
keakuratan informasi.

Kemajuan teknologi Informasi mengenai geografis semakin dibutuhkan
oleh banyak kalangan masyarakat terutama untuk mengetahui informasi Letak
Geografis tata letak Universitas di kota Medan. Terdapat beberapa beberapa
universitas negeri dan swasta yang tersebar dibeberapa wilayah Kota Medan.
Guna membantu masyarakat dalam mencari dan mengetahui dimana letak
geografis universitas tersebut diperlukan suatu sistem informasi geografis yang
cepat dan akurat.

Untuk merancang suatu sistem tersebut dibutuhkan penggunaan Bahasa

Pemrograman, salah satu Bahasa Pemrograman yang di pilih penulis untuk



merancang sistem tersebut adalah Bahasa Pemrograman Android dan Eclipse.
Bahasa Pemrograman ini sangat tepat untuk merancang sistem tata Letak

Geografis Universitas Negeri dan Swasta dengan menggunakan Database MySQL.

.2. Ruang Lingkup Permasalahan

1.2.1. Identifikasi Masalah
Dari masalah yang ada dapat diidentifikasikan masalah sebagai berikut :

1. Belum adanya media berbasis Android yang mampu memberikan informasi
daerah atau tempat — tempat Universitas Negeri dan Swasta di kota Medan.

2. Belum adanya Media Online yang menyediakan Informasi mengenai
Pencarian Jalur dari suatu tempat ke Universitas Negeri dan Swasta di Kota

Medan.

1.2.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah diatas, penulis membuat perumusan
masalah tentang perancangan sistem ini adalah:
Untuk mengatasi yang telah di identifikasi, maka penulis membuat
rumusan masalah sebagai berikut :
1. Bagaiman membuat sebuah sistem informasi tata Letak Geografis
Universitas Negeri dan Swasta yang dapat bermanfaat bagi masyarakat?
2. Bagaimana membuat sistem tata Letak Geografis Universitas Negeri
maupun Swasta berbasis Android yang dapat di akses dengan mudah oleh

masyarakat?



3.  Bagaimana membuat suatu Sistem Informasi Tata Letak Geografis
Universitas Negeri maupun Swasta di Kota Medan yang dapat memberikan

Informasi mengenai Jalur dari suatu tempat ke Universitas yang akan dituju.

1.2.3. Batasan Masalah
Karena keterbatasan waktu dan kemampuan penulis, maka dilakukan

pembatasan masalah sebagai berikut :

1. Membahas tentang lokasi Universitas Negeri dan Swasta di wilayah Kota
Medan.

2. Input data meliputi Nama Universitas Negeri dan Swasta di wilayah Kota
Medan

3. Output yang dihasilkan adalah gambar Letak sebuah Jalur dari suatu tempat
ke Universitas yang akan dituju.

4. Pembuatan sistem informasi ini menggunakan bahasa pemrograman Java,
Sistem Operasi Android dan dengan database MySql.

5. Map yang digunakan adalah Google Map

1.3. Tujuan dan Manfaat

1.3.1. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penulis dalam pembuatan skripsi ini adalah :

1. Membuat sebuah Sistem Informasi tata letak Geografis Universitas Negeri

dan Swasta di wilayah Kota Medan.



Untuk mengetahui letak geografis Universitas Negeri dan Swasta di wilayah
Kota Medan.
Untuk mengetahui sistem yang selama ini dipergunakan dalam mengetahui
informasi letak geografis Universitas Negeri dan Swasta di wilayah Kota
Medan.
Untuk memperoleh data — data tentang Universitas Negeri dan Swasta di
wilayah Kota Medan.

1.3.2. Manfaat

Adapun manfaat bagi penulis dan instansi terkait pembuatan

skripsi adalah sebagai berikut :

1.

Sebagai bahan masukan bagi instansi untuk mempermudah mengenai Sistem
Informasi Letak Geografis Universitas Negeri dan Swasta di wilayah Kota
Medan.

Membantu instansi dalam mengatasi permasalahan Letak Geografis
Universitas Negeri dan Swasta di wilayah Kota Medan

Membantu  meningkatkan pelayanan sistem informasi Letak Geografis

Universitas Negeri dan Swasta di wilayah Kota Medan.



1.4. Metodologi Penelitian
1.4.1. Analisa Sistem yang ada
1.4.1.1. Metode Penelitian

Metodologi penelitian merupakan suatu proses, yaitu suatu rangkaian
langkah-langkah yang dilakukan secara terencana dan sistematis guna
mendapatkan pemecahan masalah atau mendapatkan jawaban terhadap
pertanyaan-pertanyaan tertentu.

Didalam menyelesaikan Skripsi ini penulis menggunakan 2 (dua) metode
studi yaitu :

1. Studi Lapangan
Merupakan metode yang dilakukan dengan mengadakan studi langsung
kelapangan untuk mengumpulkan data yaitu peninjauan langsung ke lokasi

studi. Adapun teknik pengumpulan data yang penulis lakukan yaitu :

a. Pengamatan Langsung (Observation)
Merupakan suatu metode pengumpulan data yang cukup efektif untuk
mempelajari suatu sistem. Penulis melakukan pengamatan langsung ke
Universitas yang dapat penulis jangkau. Karena dengan cara ini
penulis dapat mengetahui alamat Universitas, yang akan di inputkan ke
dalam sistem yang sudah dibuat.

2. Studi Kepustakaan (Library Research)
Penulis melakukan studi pustaka untuk memperoleh data-data yang

berhubungan dengan penulisan skripsi dari berbagai sumber bacaan seperti



buku mengenai metode penelitian, pemograman geografis dan

perancangan database.

1.4.1.2. Langkah-Langkah Penelitian
a) Target/ Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penelitian yang dilakukan dalam penulisan ini adalah
merancang sebuah Sistem Informasi Letak Geografis Universitas Negeri dan
Swasta Kota Medan berbasis Android yang bermanfaat untuk dapat membantu
mempermudah pengolahan data dan menghasilkan laporan yang berkaitan dengan

Informasi Letak Geografis Universitas Negeri dan Swasta Kota Medan.

b) Analisa Kebutuhan

Analisis kebutuhan perangkat lunak (software requirments analysis)
merupakan aktivitas awal dari siklus pengembangan perangkat lunak.Tahap
analisis adalah tahapan pengumpulan kebutuhan-kebutuhan dari semua elemen

sistem perangkat lunak yang akan dibangun.

c) Spesifikasi dan Desain

Spesifikasi dan desain sistem yang akan dirancang oleh penulis
menggunakan pemodelan UML (unified modelling language) dalam membangun
sistem seperti use case diagram, class diagram, sequence diagram, dan activity
diagram. Dan di desain menggunakan aplikasi Eclipse dan Sistem Operasi

Android.



d) Implementasi dan Verifikasi
Berisi langkah-langkah yang dilakukan dalam pembuatan alat serta
tahapan-tahapan pengujian yang dilakukan untuk masing-masing blok peralatan
yang dirancang.
a. Menganalisa beberapa kesalahan yang ada pada sistem yang lama.
b. Melakukan pengujian aplikasi yang baru untuk meminimalisir kesalahan.

c. Melakukan perawatan sistem yang baru apabila terjadi kesalahan.

e. Validasi
Berisi langkah-langkah yang dilakukan saat pengujian peralatan secara
keseluruhan, besar-besaran yang akan diuji, dan ukuran untuk menilai apakah
alat sudah bekerja dengan baik sesuai spesifikasi.
a. Setelah aplikasi dibuat maka selanjutnya akan dijalankan pada komputer
apakah telah sesuai dan berjalan dengan baik.
b. Menjalankan aplikasi yang baru untuk di uji pada sistem yang lama serta
melakukan perawatan sistem.
c. Melihat hasil informasi dari aplikasi yang dibuat dengan spesifikasi komputer

yang digunakan.

1.4.2.Perbandingan Sistem Yang Lama Dengan Sistem Yang Baru
Sistem yang ada sekarang ini masih bersifat manual dan tidak efisien
baik dari segi waktu dan biaya. Proses pencarian tempat Universitas Negeri dan

Swasta di Kota Medan memerlukan waktu yang lama.



Pada sistem yang lama, kita harus datang langsung ke Universitas Negeri
dan Swasta di Kota Medan untuk melihat Universitas tersebut.

Oleh karena itu, penulis merancang sistem informasi geografis letak
Universitas Negeri dan Swasta di kota Medan dengan bahasa pemrograman Java
dan Sistem Operasi Android, dan database MySql, sistem ini dapat di akses
melalui internet untuk mencari tempat Universitas Negeri dan Swasta yang ada di
kota Medan. Sistem yang dibuat berupa sebuah aplikasi, untuk menggunakan nya

harus di instal atau dipasang terlebih dahulu ke widget/mobile phone.

1.4.3. Uji coba Sistem Yang Baru

Didalam pengujian sistem, penulis menguji sistem ini dengan
menggunakan bahasa pemrograman Java dan Sistem Operasi Android dan
menggunakan database MySgl. Dalam hal ini penulis melakukan beberapa
pengujian baik pada software, hardware maupun sistem yang baru. Pengujian
software bertujuan agar aplikasi yang dibuat sesuai dengan hardware yang akan
digunakan. Hardware yang digunakan harus memiliki spesifikasi yang sesuai
dengan software yang digunakan agar tidak memerlukan waktu yang lama dalam

menjalankan aplikasi.

I.5. Sistematika Penulisan
Agar tugas akhir ini tersusun dengan mudah dan dapat dimengerti
dengan baik maka penulis menyusun tugas akhir ini dalam 5 ( lima ) bab, dengan

sistematika penulisan sebagai berikut :



BAB | PENDAHULUAN

Bab ini berisi latar belakang latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi

penelitian dan sistematika penulisan laporan.

BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini berisikan semua teori yang akan dipergunakan, berkaitan dengan

perancangan dan implementasi program.

BAB Il DESAIN SISTEM

Bab ini berisikan desain-desain yang dirancang dan akan diimplementasikan

di program yang sebenarnya.

BAB IV IMPLEMENTASI SISTEM

Bab ini merupakan implementasi dari desain-desain yang telah dirancang

pada Bab I1I.

BAB V PENUTUP

Berisikan kesimpulan yang dihasilkan dari sistem yang telah dibuat dan
saran bagi pembaca untuk pengembangan program yang telah dibuat

tersebut.



