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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

V.1 Kesimpulan 

Berdasarkan pada uraian-uraian pada bagian sebelumnya, dapat diambil 

kesimpulan: 

1. Aplikasi yang dirancang mampu merekam segala aktifitas komputer yang 

dilakukan dengan keyboard. 

2. Aplikasi memiliki user interface yang menarik dan mudah digunakan 

sehingga mudah dalam melakukan pengaturan. 

3. Aplikasi keylogger dapat mengirimkan hasil keylogger kedalam email. 

4. Pengenalan input dari keyboard sudah menerapkan algoritma string matching 

sehingga pengenalan lebih baik. 

5. Aplikasi keylogger yang dirancang menggunakan bahasa program Visual 

Basic.Net. 

 

V.2 Saran 

Saran-saran yang dapat penulis sampaikan sehubungan dengan materi 

yang telah dibuat oleh penulis sebagai berikut: 

1. Aplikasi yang dirancang untuk kedepannya dapat berjalan dengan baik ketika 

sistem operasi windows berjalan maka aplikasi bisa jalan otomatis. 

2. Mampu menyimpan hasil perekaman secara otomatis. 



3. Tersedianya penjadwalan terhadap penyimpanan hasil perekaman, apakah perjam ataupun 

perhari dan tersedianya fitur send by email untuk mengirim hasil perekaman. 

4. Aplikasi diharapkan bisa dikembangkan dengan menggunakan bahasa pemrograman C yang 

mendukung fitur window handle sehingga aplikasi tidak mudah error dan tidak bisa ditutup 

paksa. 

 

 


