BAB IlI

ANALISA DAN DESAIN SISTEM

[l1.2.  Analisis Masalah

Pada saat penulis melakukan penelitian pada Kaatitbang Pemko
Medan. Penulis mengamati ada beberapa kelemahanside&gm khususnya
pemberian penghargaan adiwiyata. Program Adiwigageupakan kebijakan dari
Menteri Lingkungan Hidup. Dimana penghargaan diaeri oleh Walikota
Medan. Tujuan dari pemberian penghargaan ini adal@mberikan motivasi
kepada sekolah agar tercipta sekolah yang pedulbdebudaya lingkungan.

Ada sekitar 45 SMP negeri di Medan. Banyaknya SMRgymengikuti
program Adiwiyata membuat proses penilaian dalambsgian penghargaannya
semakin lama. Karena harus menilai satu demi ddfa. S

Maka dari itu diperlukan mekanisme dalam pembenmamghargaan
Adiwiyata agar dapat menjaring calon penerima parggan yang benar-benar
layak. Salah satunya dapat dilakukan dengan meagggnmetodSMART

SMART (Simple Multi Attribute Techniglleadalah suatu model yang
digunakan untuk mencari alternatif dari sejumlakerahtif optimal dengan
kriteria tertentu. Inti dariSMART adalah menentukan nilai bobot untuk setiap
atribut, kemudian dilanjutkan dengan proses pernaggk yang akan menyeleksi
alternatif yang sudah diberikanSMART menggunakan perkalian untuk

menghubungkan nilai atribut (kriteria), dimana ndatiap atribut (kriteria) harus
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dipangkatkan dulu dengan bobot (kriteria) yang dregkutan (Mukhsin Nasution,

2014).

[l1.2. Penerapan MetodeSMART (Simple Multi Atribute Rating)

Disini akan dijelaskan penerapan daripada metodg gggunakan dalam
sistem pendukung keputusan ini, yaBMART (Simple Multi Attribute Rating
Techniqug Adapun gambaran alur sisteftoyvchar daripada penerapan metode

tersebut pada sistem ini dapat dilihat pada ganhbar

Cetak LaporaH Laporan

Proses penilaian dengan
metode SMART

Cetak Laporarn

Proses Perankingan

Hasil Perankingan

Cetak Ya

piag Cetak Piagal Piagam

Tidak

End

Gambar Ill.1. Flowchart Penerapan MetodeSMART (Simple Multi Attribute
Rating Technique)
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Pada gambar Ill.1. dapat dilihat alur sistem pgresmametodeSMART
Langkah pertama yaitu login, apabila login berhasslka akan masuk ke menu
utama, setelah itu menginputkan data sekolah, @paimin mencetak laporan
maka cetak laporan, jika tidak maka selanjutnyagimgutkan bobot, kemudian
dilakukan proses penilaian dengan metdBRIART maka didapatkan hasil
penilaian, lalu setelah itu cetak laporan apaloitgn mencetak laporan, jika tidak
maka selanjutnya melakukan proses perankingan, ndikapatkan hasil
perankingan, lalu setelah itu cetak piagam. Hakiiraya maka didapatlah

sekolah yang berhak menerima penghargaan adiwiyata.

[11.2.1. Analisa Metode SMART (Simple Multi Attribute Rating Technique

SMARTmerupakan metode dalam pengambilan keputusan krii#ria.
Teknik pengambilan keputusan multi kriteria ini abdrkan pada teori bahwa
setiap alternatif terdiri dari sejumlah kriteriangamemiliki nilai-nilai dan setiap
kriteria memiliki bobot yang menggambarkan sebenagating ia dibandingkan
dengan kriteria lain. Pembobotan ini digunakan kinienilai setiap alternatif
agar diperoleh alternatif terbaik.

Teknik atau langkah-langkah dalam proses meg&idele Multi-Attribute
Rating TechniquéSMART), yaitu (Kustiyahningsih, dkk, 2012) :

1. Langkah 1 : menentukan jumlah kriteria.

2. Langkah 2 : sistem secardefault memberikan skala 0-100

berdasarkan prioritas yang telah diinputkan kemuddlakukan

normalisasi.
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Wy
Normalisas— ST e e (1. 1)

]
Keterangan :
- w; : bobot suatu kriteria
- X w; : total bobot semua kriteria
3. Langkah 3 : memberikan nilai kriteria untuk setadigrnatif.

4. Langkah 4 : hitung nilautility untuk setiap kriteria masing-masing.

w;(a) = 100 LeutizCmind gp = e (1L 2)

(Cmax—Cmin)

Keterangan :

u; (a;) : nilai utility kriteria ke-1 untuk kriteria ke-i
Cmax - Nilai kriteria maksimal

Cpnin - ilai kriteria minimal

Cous i - Nilai kriteria ke-i

5. Langkah 5 : hitung nilai akhir masing-masing.

u (a;)
- Z WILE(AE) ot oo oo e e e e e (111.3)
J=1

Contoh Kasus:

Ada tiga contoh kasus, yaitu : SMP negeri 1 Me&MP negeri 4 Medan,
dan SMP negeri 11 Medan merupakan sebahagian bek@lag mengikuti
program Adiwiyata. Adapun proses penerapan me®MART dalam sistem
pendukung keputusan pemberian penghargaan Adiwipatda SMP negeri

Medan sebagai berikut:
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1. Menentukan Jumlah Kriteria dan Sub Kriteria
Kriteria-kriteria yang digunakan dalam pemberianngiergaan
Adiwiyata dapat ditunjukkan pada tabel Ill.1. beik
Tabel Ill.1. Kriteria dan Sub-Kriteria
No. Nama Kriteria Sub-Kriteria
Tidak terdapat dalam visi, misi,
Perencanaan dalam upaya atau kurikulum sekolah
Perlindungan dan Hanya terdapat dalam visi, misi
L Pengelolaan Lingkungan atau kurikulum sekolah
Hidup (PPLH) Terdapat dalam visi, misi, dan
kurikulum sekolah
Anggaran sekolah dalam | 10% - 15% dari anggaran sekolah
upaya Perlindungan dan >15% - <20% dari anggaran
> Pengelolaan Lingkungan sekolah
Hidup (PPLH) >=20% dari anggaran sekolah
40% - 50% tenaga pendidik
menyusun rancangan dan
mengaplikasikan pembelajaran
tentang PPLH
Kompetensi tenaga pendidik  >50% - 70% tenaga pendidik
3. dalam mengembangkan menyusun rancangan dan
kegiatan pembelajaran PPLH mengaplikasikan pembelajaran
tentang PPLH
>70 % tenaga pendidik menyusyn
rancangan dan mengaplikasikan
pembelajaran tentang PPLH
o 10% - <30% peserta didik mampu
4. Pe.ran pesera d|.d|k dalam menghasilkan karya terkait PPLH
kegiatan pembelajaran PPLH _ _ N
(makalah, artikel, hasil penelitian,
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produk daur ulang, dll)

30% - <50% peserta didik mampu
menghasilkan karya terkait PPLH
(makalah, artikel, hasil penelitian,

produk daur ulang, dll)

>=50% peserta didik mampu
menghasilkan karya terkait PPLH
(makalah, artikel, hasil penelitian,
produk daur ulang, dll)

40% - <60% warga sekolah
memanfaatkan lahan dan fasilitas
sekolah (pemeliharaan tanaman

pengelolaan sampah, pertanian

organik, dll)

Melaksanakan kegiatan PPLH

terencana bagi warga sekolah

60% - <80% warga sekolah
memanfaatkan lahan dan fasilitas

sekolah (pemeliharaan tanaman

pengelolaan sampah, pertanian

organik, dll)

>=80% warga sekolah
memanfaatkan lahan dan fasilitas
sekolah (pemeliharaan tanaman,
pengelolaan sampah, pertanian
organik, dll)

Menjalin kemitraan dalam

1 mitra sebagai narasumber dalam

peningkatan pembelajaran PPLH

PPLH (orang tua siswa,
alumni, komite, LSM, dll.)

2 mitra sebagai narasumber dalam

L

peningkatan pembelajaran PPLI

3 mitra atau lebih sebagai

narasumber dalam peningkatan
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pembelajaran PPLH

Tersedianya 1 — 2 sarana prasarana

pendukung pembelajaran PPLH

Sarana prasarana ramah
lingkungan (komposter, gree

n

Tersedianya 3 — 5 sarana prasar
pendukung pembelajaran PPLH

ana

house, kolam ikan, dll.)

Tersedianya >=6 sarana prasarg

pendukung pembelajaran PPLH

na

Terpeliharanya 1 sarana dan
prasarana ramah lingkungan ses

fungsinya

uai

Peningkatan kualitas

sarana prasarana ramah

lingkungan

pengelolaan dan pemanfaatan

Terpeliharanya 2 sarana dan
prasarana ramah lingkungan ses

fungsinya

uai

Terpeliharanya 3 sarana dan
prasarana ramah lingkungan ses

dengan fungsinya

uai

Memberikan Bobot Kriteria

Pembobotan kriteria dilakukan dengan memberikaai aittara 0-100

sesuai dengan kepentingan dari masing-masingikriter

Tabel Il1.2. Bobot Kriteria

No.

Nama Kriteria

Nilai Bobot

Perencanaan dalam upaya
Perlindungan dan Pengelolaan
Lingkungan Hidup (PPLH)

35

Anggaran sekolah dalam upayal
Perlindungan dan Pengelolaan
Lingkungan Hidup (PPLH)

40

Kompetensi tenaga pendidik

50
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dalam mengembangkan kegiatan
pembelajaran PPLH

Peran peserta didik dalam -
kegiatan pembelajaran PPLH

Melaksanakan kegiatan PPLH 45
terencana bagi warga sekolah

Menjalin kemitraan dalam PPLH
(orang tua siswa, alumni, komite 35
LSM, dIl.)

Sarana prasarana ramah
lingkungan (komposter, green 50
house, kolam ikan, dll.)

Peningkatan kualitas pengelolaan
dan pemanfaatan sarana 55

prasarana ramah lingkungan

Jumlah 365

Setelah memberikan bobot kriteria selanjutnya ddalarmalisasi
bobot kriteria. Bobot dari masing-masing kriteriaang sudah
diperoleh akan dinormalisasikan. Normalisasi dikgku dengan
membagi bobot suatu kriteria yang diperoleh dentgsal bobot

semua kriteria.

Normalisasi— 2 (I11. 4)

Keterangan :
- w; . bobot suatu kriteria

- 2 w; : total bobot semua kriteria
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Adapun proses normalisasi bobot setiap kriterisardabemberian

penghargaan adiwiyata sebagai berikut:

a.

Perencanaan dalam upaya Perlindungan dan Pengelolaa

Lingkungan Hidup (PPLH)

_ Perencanaan dalam upaya Perlindungan dan Pengelofegungan HidupKPLH)
h Total Seluruh Bobot Kriteria

=32 _0.09
365

. Anggaran sekolah dalam upaya Perlindungan dan Riage

Lingkungan Hidup (PPLH)

_ Anggaran sekolah dalam upaya Perlindungan dan Réage Lingkungan HidupPPLH)
h Total Seluruh Bobot Kriteria

=2 _o011
365

Kompetensi tenaga pendidik dalam mengembangkanateeyi

pembelajaran PPLH

_ Kompetensi tenaga pendidik dalam mengembangkamteegpembelajaran PPLH
h Total Seluruh Bobot Kriteria

50
=>-=0.14
365

. Peran peserta didik dalam kegiatan pembelajaratiPPL

_ Peran peserta didik dalam kegiatan pembelajaramiPPL
- Total Seluruh Bobot Kriteria
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. Melaksanakan kegiatan PPLH terencana bagi wargdatek

_ Melaksanakan kegiatan PPLH terencana bagi wargdasek
- Total Seluruh Bobot Kriteria

=2 _012
365

Menjalin kemitraan dalam PPLH (orang tua siswaratli) komite,

LSM, dlIl.)

_ Menjalin kemitraan dalam PPLH1ang tua siswa, alumni, komite, LSM, dll.)
B Total Seluruh Bobot Kriteria

35
365
. Sarana prasarana ramah lingkungan (komposter, gheemse,

kolam ikan, dll.)

_ Sarana prasarana ramah lingkungan (komposter, oeese, kolam ikan, dll.)
- Total Seluruh Bobot Kriteria

. Peningkatan kualitas pengelolaan dan pemanfaatamnaa

prasarana ramah lingkungan

_ Peningkatan kualitas pengelolaan dan pemanfaatanasprasarana ramah lingkang
h Total Seluruh Bobot Kriteria

55
=—=0.15
365



Tabel 111.3. Hasil Normalisasi Bobot Kriteria

No.

Nama Kriteria

Bobot Normalisasi

(wj)

Perencanaan dalam upay
Perlindungan dan
Pengelolaan Lingkungan
Hidup (PPLH)

0.09

Anggaran sekolah dalam
upaya Perlindungan dan
Pengelolaan Lingkungan
Hidup (PPLH)

0.11

Kompetensi tenaga
pendidik dalam
mengembangkan kegiata

pembelajaran PPLH

=)

0.14

Peran peserta didik dalan
kegiatan PPLH

I

0.15

Melaksanakan kegiatan
PPLH terencana bagi
warga sekolah

0.12

Menjalin kemitraan dalam
PPLH (orang tua siswa,
alumni, komite, LSM, dll.)

0.09

Saran prasarana ramah
lingkungan (komposter,
green house, kolam ikan,
dil.)

0.14

48



Peningkatan kualitas

pengelolaan dan

8 | pemanfaatan sarana 0.15
prasarana ramah
lingkungan
Jumlah 0.99
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3. Tahap selanjutnya adalah menentukan nilai utihtia( kriteria setiap
alternatif) adapun nilai utility dapat ditunjukk&abel 111.4.
Tabel I11.4. Nilai Utility Dari Sub-Kriteria
No. Nama Kriteria Sub-Kriteria Nilai Utility
Tidak terdapat dalam
visi, misi, atau 25
Perencanaan dalam kurikulum sekolah
upaya Perlindungan dgnHanya terdapat dalam
1. | Pengelolaan visi, misi, atau 35
Lingkungan Hidup kurikulum sekolah
(PPLH) Terdapat dalam visi,
misi, dan kurikulum 40
sekolah
Anggaran sekolah 10% - 15 % dari -
dalam upaya anggaran sekolah
5 Perlindungan dan >15% - <20% dari 35
Pengelolaan anggaran sekolah
Lingkungan Hidup >=20% dari anggaran 40
(PPLH) sekolah
Kompetensi tenaga 40% - 50 % tenaga
3. | pendidik dalam pendidik menyusun 25

mengembangkan

rancangan dan
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kegiatan pembelajaran
PPLH

mengaplikasikan
tentang pembelajarat
PPLH

—

>50% - <70% tenaga

pendidik menyusun
rancangan dan
mengaplikasikan
tentang pembelajarat
PPLH

—

35

>70% tenaga pendidi

menyusun rancangan

dan mengaplikasikan
tentang pembelajarat
PPLH

~N

—

40

Peran peserta didik
dalam kegiatan

pembelajaran PPLH

10% - <30% peserta
didik mampu
menghasilkan karya
terkait PPLH
(makalah, artikel,
hasil penelitian,
produk daur ulang,
dil)

25

30% - <50% peserta
didik mampu
menghasilkan karya
terkait PPLH
(makalah, artikel,
hasil penelitian,
produk daur ulang,
dil)

35
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>=50% peserta didik
mampu menghasilkal
karya terkait PPLH
(makalah, artikel,
hasil penelitian,
produk daur ulang,
dil)

=)

40

40% - <60% warga
sekolah
memanfaatkan laharn
dan fasilitas sekolah
(pemeliharaan
tanaman, pengelolaa

sampah, pertanian

organik, dll)

=]

25

Melaksanakan kegiatan memanfaatkan lahan

PPLH terencana bagi

warga sekolah

60% - <80% warga
sekolah

dan fasilitas sekolah
(pemeliharaan

tanaman, pengelolaal

sampah, pertanian

organik, dll)

=]

35

>=80% warga sekola
memanfaatkan lahar
dan fasilitas sekolah
(pemeliharaan
tanaman, pengelolaa

sampah, pertanian

=)

=]

organik, dll)

40
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1 mitra sebagai

narasumber dalam

. 25
peningkatan
pembelajaran PPLH
Menjalin kemitraan 2 mitra sebagai
dalam PPLH (orang tua narasumber dalam a5
siswa, alumni, komite, peningkatan
LSM, dll.) pembelajaran PPLH
3 mitra atau lebih
sebagai narasumbel 20
dalam peningkatan
pembelajaran PPLH
Tersedianya 1 — 2
sarana prasarana
25
pendukung
pembelajaran PPLH
Sarana prasarana ramah Tersedianya 3 —5
lingkungan (komposter,  sarana prasarana a5
green house, kolam pendukung
ikan, dll.) pembelajaran PPLH
Tersedianya >=6
sarana prasarana
40
pendukung
pembelajaran PPLH
. _ Terpeliharanya 1
Peningkatan kualitas
sarana dan prasarana
pengelolaan dan _ 25
ramah lingkungan
pemanfaatan sarana _ _
sesuai fungsinya
prasarana ramah :
. Terpeliharanya 2
lingkungan 35

sarana dan prasaran

a
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ramah lingkungan

sesuai fungsinya

Terpeliharanya 3

sarana dan prasarana 40
ramah lingkungan

sesuai fungsinya

4. Hitung Bobot NilaiUtility Setiap Kriteria Masing-masing

Nilai utility setiap kriteria dihitung dengan rumus sebagakhberi

w;(a) = 100 LeutizCmimd g e (1IL )

(Cmax—Cmin)
Keterangan :
- u;(a;) : nilai utility kriteria ke-1 untuk iterasi ke-i
Cnax - Nilai kriteria maksimal
Cynin - ilai kriteria minimal

Cous i - Nilai kriteria ke-i

Adapun contoh dari penilaian sekolah dalam pembepganghargaan
adiwiyata adalah sebagai berikut dimana nilai danilaian sekolah di tampilkan
ke dalam bentuk matrix:

Tabel I11.5. Nilai Utility Sekolah
No. | kode sekolah| cl1 c2 c3 c4
35 40 35 35

1. S01 c5 cb c7 c8

35 35 40 35

2. S04 cl c2 c3 c4
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35 35 35 35

c5 c6 c’ c8

35 25 40 35

cl c2 c3 c4

40 35 40 40
3. S11

c5 c6 c7 c8

40 35 |40 |40

1. Proses perhitungan nilautility sekolah SMP negeri 1 Medan dalam
pemberian penghargaan adiwiyata, dimana niitity sekolah seperti contoh
tabel di atas dan berikut proses perhitungannya.

a. Bobot Nilai Utility Perencanaan dalam upaya Perlindungan dan
Pengelolaan Lingkungan Hidup (PPLH)

Nilai utility Perencanaan dalam upaya PPLH - MitalNutility Perencanaan dalam upaya PPLH

=100 ——— ——— @'
Maks Nilai utility Perencanaan dalam upaya PPLHR Milai utility Perencanaan dalam upaya PP

35-25
40-25

=100 % =0.66

b. Bobot Nilai Utility Anggaran sekolah dalam upaya Perlindungan dan

Pengelolaan Lingkungan Hidup (PPLH)

Nilai utility Anggaran skih dim upaya PPLH - Min i utility Anggaran skih dim upaya PPLH, ,
Maks Nilai utility Anggaran sklh dim upaya PPLH- MNilai utility Anggaran sklh dim upaya PP

=100

40-25

05 =
40—25/0 1

=100

c. Bobot Nilai Utility Kompetensi tenaga pendidik dalam

mengembangkan kegiatan pembelajaran PPLH
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Nilai utility Kompetensi tenaga pendidik - Min Milutility Kompetensi tenaga pend|d|k
Maks Nilai utility Kompetensi tenaga pendidilin Nilai utility Kompetensi tenaga pendldlk

35-25
=100 5= 25/ 0.66

d. Bobot Nilai Utility Peran peserta didik dalam kegiatan pembelajaran
PPLH

Nilai utility Peran peserta didik dim PPLH - Min IHi utility Peran peserta didik dim PPLH 0

=100
Maks Nilai utility Peran peserta didik dim PPEin Nilai utility Peran peserta didik dim PPL

35-25

10040 25

% =0.66

e. Bobot Nilai Utility Melaksanakan kegiatan PPLH terencana bagi

warga sekolah

Nilai utility Melaksanakan kegiatan PPLH - Min Nilatility Melaksanakan kegiatan PPLH

=100
Maks Nilai utility Melaksanakan kegiatan PPLH - Mifilai utility Melaksanakan kegiatan PPL

35-25

10040 25

% =0.66

f.  Bobot NilaiUtility Menjalin kemitraan dalam PPLH (orang tua siswa,

alumni, komite, LSM, dll.)

Nilai utility Menjalin kemitraan dim PPLH Min Nilai utility Menjalin kemitraan dim PPLH
Maks Nilai utility Menjalin kemitraan dim PPLHMin Nilai utility Menjalin kemitraan dim PPLI—(0

=100

35-25
40-25

=100 % =0.66

g. Bobot Nilai Utility Sarana prasarana ramah lingkungan (komposter,

green house, kolam ikan, dll.)

Nilai utility Sarana prasarana ramah Ikngdin Nilai utility Sarana prasarana ramah Ikngn
Maks Nilai utility Sarangrasarana ramah lkngn - Min Nilai utility Sarana prasarana ramah Ikngn

=100

40— 259/

=10075—5




56

h. Bobot Nilai Utility Peningkatan kualitas pengelolaan dan
pemanfaatan sarana prasarana ramah lingkungan

Nilai utility Peningkatan klts srn prasaranilin Nilai utility Peningkatan kits srn prasarana,
Maks Nilai utility Peningkatan klts srn prasarain Nilai utility Peningkatan klts srn prasarang

=100

35-25

0/ —
=—2% =0.66

=100

2. Proses perhitungan nilaitility sekolah SMP negeri 1 Medan dalam
pemberian penghargaan adiwiyata, dimana noiiéity sekolah seperti contoh
tabel di atas dan berikut proses perhitungannya.

a. Bobot Nilai Utility Perencanaan dalam upaya Perlindungan dan
Pengelolaan Lingkungan Hidup (PPLH)

Nilai utility Perencanaan dalam upaya PPLH - MitaNutility Perencanaan dalam upaya PPLH
Maks Nilai utility Perencanaan dalam upaya PPLHR Milai utility Perencanaan dalam upaya PP(?—l

=100

=1005—52% = 0.66

b. Bobot Nilai Utility Anggaran sekolah dalam upaya Perlindungan dan

Pengelolaan Lingkungan Hidup (PPLH)

Nilai utility Anggaran sklh dim upaya PPLH - Min Idi utility Anggaran sklh dim upaya PPLH o
Maks Nilai utility Anggaran sklh dim upaya PPLH- MNilai utility Anggaran sklh dim upaya PPL@

=100
_ 35-254, _
=10055—¢ Yo = 0.66
c. Bobot Nilai Utility Kompetensi tenaga pendidik dalam
mengembangkan kegiatan pembelajaran PPLH

Nilai utility Kompetensi tenaga pendidik - Min Milutility Kompetensi tenaga pendidik 0
Maks Nilai utility Kompetensi tenaga pendidilin Nilai utility Kompetensi tenaga pendidik0

=100
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35-25
40-25

=100 % =0.66

d. Bobot Nilai Utility Peran peserta didik dalam kegiatan pembelajaran
PPLH

Nilai utility Peran peserta didik dim PPLH - Min INi utility Peran peserta didik dim PPLH 0
Maks Nilai utility Peran peserta didik dim PPLIin Nilai utility Peran peserta didik dim PPL

=100

35-25

=100 40-25

% =0.66

e. Bobot Nilai Utility Melaksanakan kegiatan PPLH terencana bagi

warga sekolah

Nilai utility Melaksanakan kegiatan PPLH - Min Nilatility Melaksanakan kegiatan PPLH

=100
Maks Nilai utility Melaksanakan kegiatan PPLH - Mifilai utility Melaksanakan kegiatan PPL

35-25

=100 40-25

% =0.66

f.  Bobot NilaiUtility Menjalin kemitraan dalam PPLH (orang tua siswa,

alumni, komite, LSM, dll.)

Nilai utility Menjalin kemitraan dim PPLH Min Nilai utility Menjalin kemitraan dim PPLH

=100
Maks Nilai utility Menjalin kemitraan dim PPLHMin Nilai utility Menjalin kemitraan dim PPLI—(0

25-25
40-25

=100 % =0
g. Bobot Nilai Utility Sarana prasarana ramah lingkungan (komposter,

green house, kolam ikan, dll.)

Nilai utility Sarana prasarana rmh IkngMin Nilai utility Sarana prasarana rmh Ikngn
Maks Nilai utility Sarangrasarana rmh lkngn - Min Nilai utility Sarana prasarana rmh Ikngn

40— 25(y

=100 40-25
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h. Bobot Nilai Utility Peningkatan kualitas pengelolaan dan
pemanfaatan sarana prasarana ramah lingkungan

Nilai utility Peningkatan klts srn prasaranilin Nilai utility Peningkatan kits srn prasarana,
Maks Nilai utility Peningkatan klts srn prasarain Nilai utility Peningkatan klts srn prasarang

=100

35-25

=100 40-25

% =0.66

3. Proses perhitungan nilaitility sekolah SMP negeri 1 Medan dalam
pemberian penghargaan adiwiyata, dimana niitity sekolah seperti contoh
tabel di atas dan berikut proses perhitungannya.

a. Bobot Nilai Utility Perencanaan dalam upaya Perlindungan dan
Pengelolaan Lingkungan Hidup (PPLH)

_ Nilai utility Perencanaan dalam upaya PPLH - MitalNutility Perencanaan dalam upaya PPLH
Maks Nilai utility Perencanaan dalam upaya PPLHR Milai utility Perencanaan dalam upaya PP(

40— 25(y

=100 40-25

b. Bobot Nilai Utility Anggaran sekolah dalam upaya Perlindungan dan

Pengelolaan Lingkungan Hidup (PPLH)

Nilai utility Anggaran sklh dim upaya PPLH - Min Idi utility Anggaran sklh dim upaya PPLH 0

=100
Maks Nilai utility Anggaran skih dim upaya PPLH- MNilai utility Anggaran sklh dim upaya PPL

35-25
=100 5= 25/ 0.66

c. Bobot Nilai Utility Kompetensi tenaga pendidik dalam
mengembangkan kegiatan pembelajaran PPLH

Nilai utility Kompetensi tenaga pendidik - Min Milutility Kompetensi tenaga pend|d|k
Maks Nilai utility Kompetensi tenaga pendidilin Nilai utility Kompetensi tenaga pendldlk

=100
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40-25
0
40-25 % =

=100
d. Bobot Nilai Utility Peran peserta didik dalam kegiatan pembelajaran
PPLH

Nilai utility Peran peserta didik dim PPLH - Min INi utility Peran peserta didik dim PPLH 0
Maks Nilai utility Peran peserta didik dim PPLIin Nilai utility Peran peserta didik dim PPL

=100

40— 25(y

=1007555

e. Bobot Nilai Utility Melaksanakan kegiatan PPLH terencana bagi

warga sekolah

Nilai utility Melaksanakan kegiatan PPLH - Min Nilatility Melaksanakan kegiatan PPLH

=100
Maks Nilai utility Melaksanakan kegiatan PPLH - Mifilai utility Melaksanakan kegiatan PPL

40— 25(y

=10075—5

f.  Bobot NilaiUtility Menjalin kemitraan dalam PPLH (orang tua siswa,

alumni, komite, LSM, dll.)

Nilai utility Menjalin kemitraan dim PPLH Min Nilai utility Menjalin kemitraan dim PPLH

=100
Maks Nilai utility Menjalin kemitraan dim PPLHMin Nilai utility Menjalin kemitraan dim PPLI—(0

35-25
40-25

=100 % =0.66

g. Bobot Nilai Utility Sarana prasarana ramah lingkungan (komposter,

green house, kolam ikan, dll.)

Nilai utility Sarana prasarana ramah Ikngdin Nilai utility Sarana prasarana ramah Ikngn
Maks Nilai utility Sarangrasarana ramah lkngn - Min Nilai utility Sarana prasarana ramah Ikngn

40— 25(y

=100 40-25
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h. Bobot Nilai Utility Peningkatan kualitas pengelolaan dan
pemanfaatan sarana prasarana ramah lingkungan

Nilai utility Peningkatan klits srn prasaranilin Nilai utility Peningkatan kualitas srn prasaa o
Maks Nilai utility Peningkatan klts srn prasaraién Nilai utility Peningkatan klts srn prasarang

=100

40-25

05 =
40—25/0 1

=100

Setelah nilai utility sekolah di normalisasi tahap selanjutnya adalah
menampilkan hasil normalisasi ke dalamtrix dan menghitung nilai akhir, dapat
ditunjukkan sebagai berikut:

Tabel I11.6. Nilai Utility Sekolah Normalisasi
No. | kode_sekolah| c1 c2 c3 c4
066 | 1 0.66| 0.66

1. S01 c5 cb6 c’7 c8

0.66 | 0.66| 1 0.66

cl c2 c3 c4

0.66 | 0.66 | 0.66 | 0.66

2. S04
c5 c6 c7 c8
066 |0 1 0.66
cl c2 c3 c4
1 066 | 1 1
3. S11

c5 c6 c’ c8

1 0.66 |1 1

6. Hitung nilai akhir

Nilai akhir dihitung dengan menggunakan rumus sablagyrikut:
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u(a;) = Z (/271 (o) NSRS 1 B 6)

J=1
Di mana nilai bobot kriteria yang sudah dinormalisaikalikan
dengan nilautility yang sudah dinormalisasi.
Adapun proses perhitungan nilai akhir dari sekdB¥iP negeri 1
Medan dalam pemberian penghargaan adiwiyata adséddagai
berikut:

Nilai Akhir = (bobot perencanaan dalam upaya Perlindungan dage¢aan
Lingkungan Hidup (PPLH) * bobot nilautility perencanaan
dalam upaya Perlindungan dan Pengelolaan Lingkumtidap
(PPLH)) + (bobot anggaran sekolah dalam upaya ritlentigan
dan Pengelolaan Lingkungan Hidup (PPLH) * boboainitility
anggaran sekolah dalam upaya Perlindungan dan B&aye
Lingkungan Hidup (PPLH)) + (bobot kompetensi tenpgadidik
dalam mengembangkan kegiatan pembelajaran PPLHbbtbo
nilai utility kompetensi tenaga pendidik dalam mengembangkan
kegiatan pembelajaran PPLH) + (bobot peran pedatit dalam
kegiatan pembelajaran PPLH * bobot nildility peran peserta
didik dalam kegiatan pembelajaran PPLH) + (bobot
melaksanakan kegiatan PPLH terencana bagi wargalabek
bobot nilai utility melaksanakan kegiatan PPLH terencana bagi
warga sekolah) + (bobot menjalin kemitraan dalarhHPRorang

tua siswa, alumni, komite, LSM, dlIl.) * bobot nilaitility
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menjalin kemitraan dalam PPLH (orang tua siswamaliu
komite, LSM, dIl.)) + (bobot sarana prasarana ramragkungan
* bobot nilaiutility sarana prasarana ramah lingkungan) + (bobot
peningkatan kualitas pengelolaan dan pemenfaataianasa
prasarana ramah lingkungan * bobot nildility peningkatan
kualitas pengelolaan dan pemanfaatan sarana pmasasanah
lingkungan)

= (0.09 * 0.66) + (0.11 * 1) + (0.14 * 0.66) + (8.1 0.66) + (0.12
*0.66) + (0.09 *0.66) + (0.14 *1) + (0.15 * 0.66)

=0.06 +0.11 +0.09 + 0.10 + 0.08 + 0.06 + 0.16t 1O

=0.74

Adapun proses perhitungan nilai akhir dari sekokViP negeri 4
Medan dalam pemberian penghargaan adiwiyata adséddagai
berikut:

Nilai Akhir = (bobot perencanaan dalam upaya Perlindungan dagef¢aan
Lingkungan Hidup (PPLH) * bobot nilautility perencanaan
dalam upaya Perlindungan dan Pengelolaan Lingkumtidap
(PPLH)) + (bobot anggaran sekolah dalam upaya ritlentigan
dan Pengelolaan Lingkungan Hidup (PPLH) * boboainuitility
anggaran sekolah dalam upaya Perlindungan dan B&aye
Lingkungan Hidup (PPLH)) + (bobot kompetensi tenpgadidik
dalam mengembangkan kegiatan pembelajaran PPLHbbtbo

nilai utility kompetensi tenaga pendidik dalam mengembangkan
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kegiatan pembelajaran PPLH) + (bobot peran pedatit dalam
kegiatan pembelajaran PPLH * bobot nildility peran peserta
didik dalam kegiatan pembelajaran PPLH) + (bobot
melaksanakan kegiatan PPLH terencana bagi wargalabek
bobot nilai utility melaksanakan kegiatan PPLH terencana bagi
warga sekolah) + (bobot menjalin kemitraan dalarhHPRorang
tua siswa, alumni, komite, LSM, dIl.) * bobot nilaitility
menjalin kemitraan dalam PPLH (orang tua siswamaiu
komite, LSM, dIl.)) + (bobot sarana prasarana ramragkungan
* bobot nilai utility sarana prasarana ramah lingkungan) + (bobot
peningkatan kualitas pengelolaan dan pemenfaataianaa
prasarana ramah lingkungan * bobot nildility peningkatan
kualitas pengelolaan dan pemanfaatan sarana pmasasanah
lingkungan)

= (0.09 * 0.66) + (0.11 * 0.66) + (0.14 * 0.66) 8.{5 * 0.66) +
(0.12 * 0.66) + (0.09 * 0) + (0.14 * 1) + (0.15 *6B)

=0.06 +0.07 +0.09 +0.10+0.08 + 0 + 0.14 ©0.1

=0.64

Adapun proses perhitungan nilai akhir dari sekdB¥iP negeri 1
Medan dalam pemberian penghargaan adiwiyata adséddagai
berikut:

Nilai Akhir = (bobot perencanaan dalam upaya Perlindungan dageéaan

Lingkungan Hidup (PPLH) * bobot nilautility perencanaan
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dalam upaya Perlindungan dan Pengelolaan Lingkumidap
(PPLH)) + (bobot anggaran sekolah dalam upaya ritlentigan
dan Pengelolaan Lingkungan Hidup (PPLH) * boboainuitility
anggaran sekolah dalam upaya Perlindungan dan B&aye
Lingkungan Hidup (PPLH)) + (bobot kompetensi tenpgadidik
dalam mengembangkan kegiatan pembelajaran PPLHbbtbo
nilai utility kompetensi tenaga pendidik dalam mengembangkan
kegiatan pembelajaran PPLH) + (bobot peran pedatit dalam
kegiatan pembelajaran PPLH * bobot nildility peran peserta
didik dalam kegiatan pembelajaran PPLH) + (bobot
melaksanakan kegiatan PPLH terencana bagi wargalabek
bobot nilai utility melaksanakan kegiatan PPLH terencana bagi
warga sekolah) + (bobot menjalin kemitraan dalarhHPRorang
tua siswa, alumni, komite, LSM, dIl.) * bobot nilaitility
menjalin kemitraan dalam PPLH (orang tua siswamaiu
komite, LSM, dIl.)) + (bobot sarana prasarana ramragkungan
* bobot nilaiutility sarana prasarana ramah lingkungan) + (bobot
peningkatan kualitas pengelolaan dan pemenfaataianasa
prasarana ramah lingkungan * bobot nildility peningkatan
kualitas pengelolaan dan pemanfaatan sarana pmasasanah
lingkungan)
=(0.09 * 1) + (0.11 * 0.66) + (0.14 * 1) + (0.151% + (0.12 * 1) +

(0.09 * 0.66) + (0.14 * 1) + (0.15 * 1)
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=0.09+0.07+0.14 +0.15+ 0.12 + 0.06 + 0.18t X5

=0.92

Adapun yang berhak menerima penghargaan adiwiyaiatd
dilihat pada tabel I11.7.

Tabel I1l.7. Perankingan Pemberian Penghargaan Adiwyata

No. | kode_sekolah nilai_akhir | Layak/Tidak Layak

1. SO01 0.74 Tidak Layak
2. S04 0.64 Tidak Layak
3. S11 0.92 Layak

[11.3. Desain Sistem

Untuk Membantu membangun rancang bangun sistem ugand
keputusan pemberian penghargaan adiwiyata, pemdisggusulkan pembuatan
sebuah sistem dengan menggunakan aplikasi pemragrgamg lebih akurat dan
lebih mudah dalam pengolahannya. Dengan menggungBaNet 2010dan
database SQL Serve?2008 dengan merancang sistem dengan menggunakan
bahasa pemodelan UML. Adapun bahasa pemodelan g genulis gunakan

use case diagranelass diagramactivity diagram dansequence diagram

[11.3.1. Use Case Diagram
Dalam penyusunan suatu program diperlukan suatdemdata yang

berbentuk diagram yang dapat menjelaskan suatupabses sistem yang akan
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dibangun. Maka penulis menggambarkan suatu bergelcasezang dapat dilihat

pada gambar 111.2.

Penerapan Metode SMART dalam Sistem Pendukung KsgutPemberian
Penghargaan Adiwiyata untuk SMP Negeri di Medan

Mengelola
data sekolah _#~"<<extend>> Cetak laporan
L7 N data sekolah

7 N
4 \

4 \
7
s <<ir\1\c ludes>> Cetak laporan
<<||/‘1'clude>> . proses penilaian
L Mengelola N
7 data bobot A g
- ~ < N\ <<extend>>
O .-~ <<include>> <<include>> 4
<cincludess>- Melakukan
- include proses penilaian
\\\ \\\\\\ 1
. <<include>> <<include>>
\\ \\\\ /,
\\ \\\
<<include>> Melakukan
N .
L proses perankingan
\\ N
N
N <<extend>>
N

- Cetak piagam

Gambar Ill.2. Use Casdiagram Sistem Pendukung Keputusan Pemberian

Penghargaan Adiwiyata

[11.3.2. Class Diagram

Class diagramadalah sebuah sepesifikasi yang jika diinstansafian
menghasilkan sebuah objek dan merupakan inti darggmbangan dan desain
berorientasi objek. Class menggambarkan keadaan (atribut/properti) suatu

sistem, sekaligus menawarkan layanan untuk memiasipkeadaan tersebut
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(metode/fungsi). Bentuklass diagramdari sistem yang akan dibangun dapat

dilihat pada gambar 111.3.

tblIAdmin tbIBobot
1 -usermame| . | -kode_bobot 1
-password -bobotl
“iogn -bobot2
+Clear -bobot3
+Close -bobot4
-bobot5
1 -bobot6
-bobot7
-bobot8
+Update
*
tblSekolah tblPenilaian
-kode_sekolah -kode_penilaian
-nama_sekolah -kode_sekolah
-nama_kepsek | * * -kode_bobot
-alamat -nilail
-kode_pos -nilai2
-no_telp -nilai3
-status -nilai4
+Save -nilai5
+Update -nilai6
+Delete -nilai7
+Clear -nilai8
+Proses
+Save
* +Update *
+Delete
+Clear

Gambar 111.3. ClassDiagram Sistem Pendukung Keputusan Pemberian
Penghargaan Adiwiyata

[11.3.3. Activity Diagram

Activity diagram menggambarkan aktifitas-aktifitagbjek state,transisi,
statedanevent Activity diagramjuga dapat menggambarkan proses paralel yang
mungkin terjadi pada beberapa eksekusi. Adagutivity diagramyang penulis

buat ditunjukkan pada gambar I11.4.
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1. Activity DiagramLogin
Activity diagram login berfungsi untuk menjelaskan cara masuk
kedalam sistem. Padarm login,admin memasukkan datesername
dan passworduntuk mengakses ke dalam sistem, ditunjukkan pada

gambar 111.4.

Login

Admin Sistem

Input Username d

Password /

A

Validasi
Invalid

Form Utama

Gambar Il1.4. Activity Diagram Login

2. Activity DiagrambData Bobot
Activity diagram data bobot berfungsi untuk menjelaskan cara
melakukan pengolahan data bobot sesuai denganukelmjtseperti

updatepada tabel bobot. Seperti ditunjukkan pada garbar.
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Data Bobot

Admin Sistem

Pilih Menu
Data Bobot
( Edit Data Bobot )«

\ 4
Klik Button Update)

Tampil Data Bobo

Gambar 111.5. Activity DiagramData Bobot

3. Activity DiagramUbahPassword
Activity diagramubah passwordberfungsi untuk menjelaskan cara
melakukan perubahapassword sesuai yang dibutuhkan, Seperti

ditunjukkan pada gambar.lll.6.
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Ubah Password

Admin Sistem

G’ilih Menu Ubah Pass@df—bq'ampil Form Ubah Pass@d

G/Iasukkan Password IQ‘G

A 4

Gonﬁrmasi Password @J

A 4

Klik Button Save

Tampil Ubah Passwo

Gambar IlI.6. Activity DiagramUbah Password

4. Activity DiagramData Sekolah
Activity diagram data sekolah berfungsi untuk menjelaskan cara
melakukan pengolahan data sekolah sesuai dengatukeln, seperti
save update deletepada tabel data sekolah. Seperti ditunjukkan pada

gambar.lll.7.
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Data Sekolah

Admin

Sistem

Pilih Menu
Data Sekolah

Ya

Tampil Form
Data Sekolah

Tidak

( Input Data Se kolafj<

A 4

Save

( Klik Button Save )

U

Ubah Data Sekolalp

Ya

»( Simpan Data Barp———

e : Tidak
U

\ 4
Klik Button Update)

pdate

Klik Button Delete )<

Ya

[ Simpan Perubahai -
g Data

U

Delete

( Tampil Data Sekola@

Gambar Ill.7. Activity DiagramData Sekolah

5. Activity DiagramPenilaian

Activity diagram penilaian berfungsi untuk menjelaskan cara

melakukan pengolahan proses penilaian sesuai dekgamtuhan,

sepertiprocess save update dandeletepada tabel penilaian. Seperti

ditunjukkan pada gambar

I11.8.
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Penilaian
Admin Sistem
CPiIih Menu Penilaian) ‘( Tampil Form.
»\__Proses Penilaian

Pilih Nama Sekolah dan
Nilai Masing-masing Bob

Klik Button Tampil Hasil Perhitunga
Proses Perhitung Metode SMART

- ~ Ya Tidak
C Klik Button Save/: Save

‘ Simpan Data -
~{_ Hasil Penilaian
Cubah Data Penila@: Ya <_Update : Tidak

A -
CKIik Button Updat(% =( Simpan Perubaha]L\_

Data

CKIik Button Delete )=

Delete

CTampiI Data Penilaiah

Gambar I11.8. Activity DiagramPenilaian

6. Activity DiagramPerankingan
Activity diagram perankingan berfungsi untuk melakukan
perankingan berdasarkan hasil penilaian dari peesgaing layak

mendapat penghargaan Adiwiyata. Seperti pada galthiSar
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Proses Perankingan

Admin Sistem

(Pilih Menu Peranking@'1——><TamD“ Form Perankinge}

v

C Klik Button PerankingarD——»CTampil Hasil Perankinga)

Ya

CKIik Button Cetak Piaga%:

;( Piagam Tercetak )

Gambar 111.9. Activity DiagramPerankingan

Activity DiagramCetak Laporan
Activity diagram cetak laporan berfungsi untuk menjelaskan cara
mencetak laporan sesuai dengan kebutuhan, sepgirah data

sekolah, dan laporan data penilaian. Seperti dilkan pada gambar

[11.10.
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Cetak Laporan

Admin Sistem

Pilih Menu Repo

Gilih Menu Data Seko@ﬂ—

./ Tampil Laporal
“\ Data Sekolah

Cetak Laporan-_Tidak
Data Penilai

Pilih Menu Y\ _ Ya
Data Penilaian

Y

Data Penilaial

Gambar 111.10. Activity DiagramCetak Laporan

Activity DiagramLog Out
Activity diagram log out berfungsi untuk menjelaskan cara keluar
dari sistem pendukung keputusan pemberian pengiram@diwiyata

menggunakan metodSMART Seperti ditunjukkan pada gambar

.11.
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Log Out

Admin Sistem

Klik Menu Log Out

—»{ Tutup Semua Foraw

Gambar I11.11. Activity Diagram Log Out

[11.3.4. Sequence Diagram
Sequence diagrammenggambarkan perilaku pada sebuah skenario,
diagram ini menunjukkan sejumlah contoh objek daessage(pesan) yang
diletakkan diantara objek-objek ini di dalame casgberikut gambasequence
diagramditunjukkan pada gambar 111.12.
1. Sequence Diagramogin Admin
Sequence diagram logimdmin menggambarkamteraksi admin
dengan aplikasi dan database melakuktagin. Adapun bentuk
sequencediagram login admin yang penulis rancang seperti pada

gambar 111.12.
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O B

Admin Form Admin Proses tbladmin Form Utama

B K OO KL

T
|
|
! Tampil Form| Input Username dat
|
1

|
|
Login . | Password | Validasi Login i
|
|
> :
:
Username Result() H !
dan Password , oS |
Invalid | |
Salah . . [
T< —————————— Dt Berhasil Login; !
; i
! g H ! Keluar
| L~ Lo T T
| | | |
! | I

Gambar 111.12. Sequencéiagram Login Admin

2. Sequence Diagrarata Bobot
Sequence diagramiatabobot menggambarkan admin dengan aplikasi
dan databasedalam melakukan pengolahan data bobot pemberian
penghargaan adiwiyata. Adapun bensgijuence diagrardata bobot

seperti pada gambar.111.13.
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Admin I K‘B” k/ k/
| FormI obot Proses tbIBobot

|

: N : : Koneksi :

| Pilih Data Bobot> | Update Bobot | Database(), |

S B Result()
Keluar
____________ L

Gambar I11.13. Sequencdiagram Data Bobot

3. Sequence Diagrarmata Sekolah
Sequence diagrandata sekolah menggambarkan admin dengan
aplikasi dandatabasedalam melakukan pengolahan data sekolah
pemberian penghargaan adiwiyata. Adapun beségkience diagram

data sekolah seperti pada gambar.111.14.



o 4~
/ /
Admin \—/ '
. Form Dlata Sekolah Pr(l)ses tbiSekolah
|
i - i i Koneksi |
| Pilih Data Sekolah | Save Data Sekolah | Database (). |
e ] | Resut)___|]
; |
! q kolah ! Koneksi |
| Update Data Sekola ol Database () |
Gt E e T<___B§S_l£|t_()______:_
| | Koneksi
I Delete Data Sekolah - | Database () - !
Result()
[ [
| |
| |
e b I Keluar ____
| |
| |
| |

Gambar 111.14. Sequencéiagram Data Sekolah

4. Sequence DiagrarRenilaian

78

Sequence diagramenilaian menggambarkan hubungan antara admin

dengandatabasedalam aplikasi untuk melakukan penilaian terhadap

sekolah dalam pemberian penghargaan adiwiyata. ukdagpgquence

diagrampenilaian seperti pada gambar 111.15.
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T o

Admin Form Proses tiSekolah tblPenilaian
: Penilaian |
! Pilih Menu N |
Proses Penilaian M
Pilih data
___Resung
L

Proses Perhitungan !

AL
Metode SMART N
_______ Hasil Perhitungan |
T '!'
1 Save Hasil Perhitungan | Koneksi Databage(
Result()
. T T
0 Update Hasil Perhitungan I Koneksi Database
Result()
R T
il Delete Hasil Perhitungan | Koneksi Database
___________________________ Result()
L Ll TR
Keluar

Gambar 111.15. Sequencédiagram Penilaian

5. Sequence Diagramerankingan
Sequence diagranperankinganmenggambarkan hubungan admin
dengan aplikasi dalam melakukan perankingan bendasahasil

penilaian, Seperti ditunjukkan pada gambar I11.16.
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O -
[@ | \ b | '\
Admin Form Perankingan Proses thPepi-Iaia_n
T | | !
3 Pilih Menu 3 ! |
1 . |
! Perankingan \ Proses Perankingan | !
|
> 1 Koneksi !
Database () _ |
Hasil Perankingan !
<--TTTTTTTTTTTTTTTTT Tttt i
|
Cetak Piagam i Koneksi !
’L Database () i
1
Piagam !
L - 1‘- ———————————————
|
Keluar !
L ‘
1
|
|
|
|

Gambar I11.16. Sequencdiagram Perankingan

6. Sequence Diagraraporan Data Sekolah
Sequence diagrartaporan data sekolah menggambarkan hubungan
admin dengan aplikasi dalam mencetak laporan dtalah, Seperti

ditunjukkan pada gambar I11.17.
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Admin Form Utama. Ero?e;s tblSeIkoIaﬁ

T | |

| Pilih Laporan Data | | :

. Sekolah | ! |

| !

| |

| |

! l

Cetak Laporan Data | |

Sekolah | Koneksi Database () |

e Keluar ____| e e

Gambar 1l1.17. Sequencddiagram Laporan Data Sekolah

7. Sequence Diagrarbaporan Penilaian
Sequence diagramiaporan penilaian menggambarkan hubungan
admin dengan aplikasi dalam melakukan cetak lapgqamilaian,

seperti ditunjukkan pada gambar I11.18.
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o v
Admin Laporan Penilaian Proses tbiPenilaian
T | |
| pilihLaporan ! ! |
| Penilaian L ! :
| |
| |
| |
! l
Cetak Laporan | |
Penilaian ! Koneksi Database ):
Laporan Result()
_<_ ————————————————————— [ Sy
Keluar

Gambar 111.18. Sequencédiagram Laporan Penilaian

[1l.4. DesainDatabase

Komponen dasar dari sistem informasi yang kegungadnpandang dari
perspektif organisasi yang lebih bedaatabasemerupakan kumpulan dari data
yang saling berhubungan satu dengan yang lainnyg#ukUmerancangnya
diperlukan alat bantu, baik menggambarkan relasmgapun mengoptimalkan

rancangamatabase

[11.4.1. Kamus Data

Kamus data merupakan suatu daftar terorganisasangnkomposisi
elemen data, aliran data dan dstiare yang digunakan. Pengisian ddiationary
dilakukan setiap saat selama proses pengembandandseing, ketika diketahui

adanya data atau saat diperlukan penambahanteia@tke dalam sistem. Berikut
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kamus data dari Sistem Penerapan MetS8#ARTdalam Sistem Pendukung
Keputusan Pemberian Penghargaan Adiwiyata untuk Sbteri Di Medan.
1. Kamus Data Tabel Admin
tbladmin . [@username+ password
2. Kamus Data Tabel Sekolah
tblSekolah : @kode_sekolaknama_sekolah+nama_kepsek
+alamat+kode_pos+no_telp+status]
3. Kamus Data Tabel Bobot
tbIBobot :[@kode_bobotbobotl+bobot2+bobot3+bobot4
+bobot5+bobot6+bobot7+bobot8]
4. Kamus Data Tabel Penilaian
tbINilaiKriteria4 : [@kode_penilaianrkode_sekolah+kode_ bobot
+nilail+nilai2+nilai3+nilai4+nilai5+nilai6+nilai7

+nilai8+nilai_akhir]

[11.4.2. Normalisasi

Normalisasi database merupakan suatu pendekatan sistematis untuk
meminimalkan redudansi data pada suddtabaseagardatabasetersebut dapat
bekerja dengan optimal. Normalisasi merupakan kekamalisis data yang
mengorganisasikan atribut-atribut dengan cara niemgokkan sehingga

terbentuk entitas yangpn-redudantstabil, dan fleksibel.
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kode_penilaian kode_sekolah nama_sekolah nama_kepsdamat
kode_pos no_telp status kode_bobot bobotl
bobot2 bobot3 bobot4 bobot5 bobot6
bobot7 bobot8 nilail nilai2 nilai3
nilai4 nilai5 nilaié nilai7 nilai8
nilai_akhir

2. Bentuk Normal Pertama (1NFfst Normal Forn)

a. Tabel Normal Pertama Sekolah

kode_sekolall nama_sekolahama_kepsekalamat | kode posno_telp | status
kode_penilaian kode_sekolah kode_bobot bobotl bobot2
bobot3 bobot4 bobot5 bobot6 bobot7
bobot8 nilail nilai2 nilai3 nilai4

nilai5 nilaié nilaié nilai7 nilai8
nilai_akhir

3. Bentuk Normal Kedua (2NF)

a. Tabel Normal Kedua Sekolah

kode sekolah

nama_sekolah

nama_kepsek

Alamat

kode pos

no_telp

Status




b. Tabel Normal Kedua Bobot
kode_bobot
bobotl
bobot2
bobot3
bobot4
bobot5
bobot6
bobot7
bobot8

c. Tabel Normal Kedua Penilaian

kode_penilaian

kode_sekolah
kode_bobot

nilail

nilai2

nilai3

nilai4

nilai5

nilaié

nilai7

nilai8

nilai_akhir

4. Bentuk Normal Ketiga (3NF)

d. Tabel Normal Ketiga Sekolah

*kode_sekolah

nama_sekolah

nama_kepsek
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Alamat

kode_pos

no_telp

Status

e. Tabel Normal Ketiga Bobot
*kode_bobot
bobotl
bobot2
bobot3
bobot4
bobot5
bobot6
bobot7
bobot8

f. Tabel Normal Ketiga Penilaian

*kode_penilaian

**kode_sekolah
**kode_bobot

nilail

nilai2

nilai3

nilai4

nilais

nilai6

nilai7

nilai8

nilai_akhir
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[11.4.3. Desain Tabel
Perancangan struktutatabaseadalah untuk menentukdiie database
yang digunakan sepefteld, tipe data, ukuran data. Sistem ini dirancang deng
menggunakan databaSE@L ServerBerikut adalah desaitatabasedan tabel dari
sistem yang dirancang :
1. Tabel Admin
NamaDatabase : dbbAdiwiyata
Nama Tabel : tbladmin
Primary Key : username

Tabel 111.8. Tabel Admin

NamaField Tipe Data Ukuran Keterangan
*username varchar 15 username
password varchar 15 password

2. Tabel Sekolah
NamaDatabase : dbbAdiwiyata
Nama Tabel : tbISekolah
Primary Key : kode_sekolah

Tabel 111.9. Tabel Sekolah

NamaField Tipe Data Ukuran Keterangan
*kode_sekolah | varchar 10 kode_sekolah
nama_sekolah | varchar 35 nama_sekolah
nama_kepsek varchar 35 nama_kepsek
alamat text - alamat
kode_pos varchar 10 kode_pos
no_telp varchar 15 no_telp




status int - status
3. Tabel Bobot
NamaDatabase : dbbAdiwiyata
Nama Tabel : tbiIBobot
Primary Key : kode_bobot

Tabel 111.10. Tabel Bobot

NamaField Tipe Data| Ukuran Keterangan
*kode_bobot varchar 10 kode_bobot
bobotl int - bobotl
bobot2 int - bobot2
bobot3 int - bobot3
bobot4 int - bobot4
bobot5 int - bobot5
bobot6 int - bobot6
bobot7 int - bobot7
bobot8 int - bobot8

3. Tabel Penilaian
NamaDatabase : dbbAdiwiyata
Nama Tabel : tbIPenilaian
Primary Key : kode_penilaian

Tabel 111.11. Tabel Penilaian

NamaField Tipe Data| Ukuran Keterangan
*kode_penilain varchar 10 kode_penilaian
**kode_sekolah varchar 10 kode_sekolah
**kode_bobot varchar 10 kode_bobot
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nilail int - nilail
nilai2 int - nilai2
nilai3 int - nilai3
nilai4 int - nilai4
nilai5 int - nilai5
nilai6 int - nilai6
nilai7 int - nilai7
nilai8 int - nilai8
nilai_akhir int - nilai_akhir

[11.5. DesainUser Interface
Pada tahap ini adalah tahap perancangan tampilag gian dibangun,
yaitu tahap rancangan tampilan secara keseluruhgai ohari form inputsampai
laporan.
1. TampilanLogin
Pada tampilan ini admin harlsgin terlebih dahulu agar masuk ke

form utama ditunjukkan pada gambar 111.19.

.. Form Login :.
Username XXXXXXXHXXXXXX
Password XXXXXXX XX XXX X

[ Login }[ Clear }[ dose]

Gambar 111.19. Perancangan Desain Tampilar_ogin
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2. TampilanForm Utama
Setelah adminlogin maka akan masuk ke tampildorm utama

ditunjukkan pada gambar I11.20.

File Process Report About Log Out

Gambar 111.20. Perancangan Desain TampilarForm Utama

3. TampilanForm Data Sekolah
Pada tampilan ini admin mengelola data sekolahséaerti tampilan

form data sekolah ditunjukkan pada gambar 111.21.

.. Form Sekolah .
Pencarian‘: ‘ ‘
Kode Sekolah [ X000000000XXXX |
Nama Sekolah ‘ XXXRXRRRXRRXXX ‘ Kode Sekolal]  Nama SekolgiNama Kepala Sekolah ~ Alamat Kode Pos | No. Telp
Nama Kepala Sekolah ‘ XXXXXXXXXXXXX ‘
XXXXXXX | XXXXXXX XXXXXXX XXXXXXX | XXXXXXX | XXXXXXX
XXXXXXKXKKXKX
XHXXXXXXXKXXKXK
Kode Pos ‘ | XXXXXXX XXXXXXX XXXXXXX XXXXXXX | XXXXXXX | XXXXXXX
No. Telp [ 00000XXXXXX |
XXXXXXX | XXXXXXX XXXXXXX XXXXXXX | XXXXXXX | XXXXXXX
‘ Save ‘ Update Dele% ‘ Clea{ XXXXXXX | XXXXXXX XXXXXXX XXXXXXX | XXXXXXX | XXeoox
Footer

Gambar Il1.21. Perancangan Desain TampilarForm Data Sekolah
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4. TampilanForm UbahPassword
Pada tampilan ini admin mengelola daiser dan seperti tampilan

form ubahpasswordditunjukkan pada gambar 111.22.

.. Form Ubah Password :.
Username XXX XXX XXX XXXX
Password Lama HXXXX XX XXX X XXX
Password Baru XXXX XX XXX X XXX

Konfirmasi Password | XXXXXXXXXXXXX

' N
Save } E Clear
N\ J

Footer

Gambar 111.22. Perancangan Desain TampilarForm Ubah Password

5. TampilanForm Bobot

Pada tampilan ini admin melakukaattingbobot seperti ditunjukkan

pada gambar 111.23.



Kode Bobot ‘ XXXXXXXXXXXXX
Perencanaan dalam upaya Perlindungan dan Pengeldtegkungan Hidup (PPLH) ‘ XXX XX XXX

Anggaran sekolah dalam upaya Perlindungan dan Réage Lingkungan Hidup (PPLH) ‘ XXXXXXXXXXXXX

Kompetensi tenaga pendidik dalam mengembangkamteegpembelajaran PPLH ‘ XXX XX XXX
Peran peserta didik dalam kegiatan pembelajaratiPPL ‘ XXX XXXXXXXXXX
Melaksanakan kegiatan PPLH terencana bagi wargdadek ‘ XXX XXXXXXXXXX
Menjalin kemitraan dalam PPLH (orang tua siswarmailiy komite, LSM, dll.) ‘ XXXXXXXXXXXXX
Sarana prasarana ramah lingkungan (komposter, greese, kolam ikan, dll.) ‘ XXXXXXXXXXXXX

.. Form Bobot :.
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Peningkatan kualitas pengelolaan dan pemanfaatanasprasarana ramah lingkungan ‘ XXXXXXXXXXXXX

Footer

Gambar 111.23. Perancangan Desain TampilarForm Bobot

6. TampilanForm Penilaian
Pada tampilan ini admin melakukan penilaian terpasikolah yang
layak menerima penghargaan adiwiyata sesuai pagatuyang telah

ditentukan ditunjukkan pada gambar 111.24.
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.. Form Penilaian :.

Kode Penilaian XXXXXXX
Nama Sekolah XXXXXXXXXXXX

Kebijakan Berwawasan Lingkungan
1. Perencanaan dalam upaya Perlindungan dan Peragelongkungan Hidup (PPLH)

PGS0 0000000 00000000000 0000 ‘

2. Anggaran sekolah dalam upaya Perlindungan dageReaan Lingkungan Hidup (PPLH) ‘ XXXXXXXKXXRXXX XX XXXXKXXX XX XXX ‘

Pelaksanaan Kurikulum Berbasis Lingkungan
1. Kompetensi tenaga pendidik dalam mengembangégiatan pembelajaran PPLH

PO 000 0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.00.0.0.0.0,0,0,0004 ‘

2. Peran peserta didik dalam kegiatan pembelafaPauri

XXXXXXXXXXXXK KK KX KXXXKXKKXK ‘

Kegiatan Lingkungan Berbasis Partisipatif
1. Melaksanakan kegiatan PPLH terencana bagi vesigalah

PGS0 00 0.0.0.0.0.0.0000.0000.0.00004 ‘

2. Menjalin kemitraan dalam PPLH (orang tua sisa#amni, komite, LSM, dll.)

PO 000000 0.0.0.0.0.00.000.0.0.00004 ‘

Pengelolaan Sarana Pendukung Ramah Lingkungan

1. Sarana prasarana ramah lingkungan (komposten drouse, kolam ikan, dll.)

PO 00000 0.0.0.0.0.0.0.0.00.0.00.0.0,.00004 ‘

2. Peningkatan kualitas pengelolaan dan pemanfaatana prasarana ramah lingkungan ‘ XXXXXXXXXXXXK XX KX XXX XX XXXXX ‘

‘ Process ‘ Save ‘ ‘ Update Delet% ‘ Clear Nilai akhir : | XXXXXXXXXXXX
Pencarian‘: ‘ ‘
Kode Penilaign Nama Sekolafi Perencanaan da.. Anggaran sekplompetensi tenal.Peran peserta did}.Melaksanakan keg { Menjalin kemitra..} Sarana prasaranal... Peningkatan kug....
XXXXXXX [ XXXXXXX | XXXXXXX XKXXX XXX XXXXXXX XXXXXXX XXXXXXX XXXXXXX XXXXXXX XXXXXXX
XXXXXXX [ XXXXXXX | XXXXXXX KXXXXXX XXXXXXX XXXXXXX XXXXXXX XXXXXXX XXXXXXX XXXXXXX
XXXXXXK [ XXXXXXX | XXXXXXX KXXX XXX XXXXXXX XXXXXXX XXXXXXX XXXXXXX XXXXXXX XXXXXXX
XXXXXXX | XXXXXXX | XXXXXXX KXXXXXX XXXXXXX XXXXXXX XXXXXXX XXXXXXX XXXXXXX XXXXXXX
Footer

Gambar 111.24. Perancangan Desain TampilarForm Penilaian

7. TampilanForm Perankingan
Setelah melakukan penilaian maka admin melakukeanggmgan dari
hasil penilaian yang layak menerima penghargaanwiyatia

ditunjukkan pada gambar I11.25.
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. Form Perankingan .

Kode Penilaign Nama ja.. Anggaran tena.Peran peserta did}. Melaksanakan keg} Menjalin kemitra..| Sarana prasaranal... Peningkatan kua...

Nama Sekolah XXXXXXXXXXXXX

XOO00KX | XO00KKKK. | XX0000K JOO000X | XXX | XKKKHC | XXOOKKK | X000KKK | X | oo || Nema Kepala Sekola | XXXKKKKKKKXXK

Alamat XXXXXXXXXXXXX
XXXXXXX | XXXXXXX | XXXXXXX KXXXXXX XXXXXXX | XXXXXXX XXXXXXX | XXXXXXX | XXXXXXX | XXXXXXX

Kode Pos XXXXXXXXXXXXX
No. Telp XXXXXXXXXXXXX

XXXXXXX | XXXXXXX | XXXXXXX KXXXXXX XXXXXXX | XXXXXXX XXXXXXX | XXXXXXX [ XXXXXXX | XXXXXXX Nilai Akhir XXXXXX

XXXXXXX | XXXXXXX | XXXXXXX KXXXXXX XXXXXXX | XXXXXXX JOOXXX | XXXXXXX | XXXXXXX | XXXXXXX

Perankingan Cetak Piagam

Akl

Footer

Gambar 111.25. Perancangan Desain TampilarForm Perankingan

8. TampilanForm Cetak Laporan Data Sekolah
Pada tampilan ini admin membuat laporan data skkp&mberian

penghargaan adiwiyata ditunjukkan pada gambai6lil.2

Pemerintah Kota Medan
image Badan Penelitian dan Pengembangan
Sekretariat : JI. Kapt. Maulana Lubis No. 2 Medan

Laporan Data Sekolah Menengah Pertama Negeri di Keidan

XX/XX/XXXX
Kode Sekolah Nama SekolaHNama Kepala Sekolah Alamat Kode Pos No. Telephong

S01 XXXXXXXX XXXXXXXX XXXXXXXX XXXXXXXX XXXXXXXX
sS02 XXXXXXXX XXXXXXXX XXXXXXXX XXXXXXXX  XXXXXXXX
sS03 XXXXXXXX XXXXXXXX XXXXXXXX XXXXXXXX  XXXXXXXX

Diketahui Oleh:

Pimpinan

[ )

Gambar 111.26. Perancangan Desain Tampilan Cetak Laoran Data Sekolah
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9. TampilanForm Cetak Laporan Data Penilaian
Pada tampilan ini admin membuat laporan penila@mgylayak atau
tidak layak menerima penghargaan adiwiyata dittkguk pada

gambar 111.27.

Pemerintah Kota Medan
image Badan Penelitian dan Pengembangan
Sekretariat : JI. Kapt. Maulana Lubis No. 2 Medan

Laporan Data Sekolah Menengah Pertama Negeri di Kedan

XX/XX/XXXX

Kode Penilaian Nama Sekolah Alamat Nilai Akhir
PO1 XXXXXXXX XXXXXXXX XXXXXXXX
P02 XXXXXXXX XXXXXXXX XXXXXXXX

Diketahui Oleh:
Pimpinan

Gambar 111.27. Perancangan Desain Tampilan Cetak Laoran Penilaian

10. TampilanForm Cetak Laporan Piagam
Pada tampilan ini admin membuat piagam penghargadiwiyata
bagi sekolah yang sesuai kriteria yang ditentukiéimnpikkan pada

gambar 111.28.
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Logo

PIAGAM PENGHARGAAN

WALIKOTA MEDAN

Memberikan Kepada :

XXXXXXXKXXXX

Sebagai Penerima Penghargaan

SEKOLAH ADIWIYATA 2016

Medan, ......ccceeeeeeiieeenens 2016
Walikota Medan

Drs. H. Dzulmi Eldin, S.Msi

Gambar 111.28. Perancangan Desain Tampilan Piagam énhghargaan

[11.6. ERD (Entity Relationship Diagram)

Setelah merancangatabase maka dapat dibuatkan relasi antar tabel
sebagai kebutuhan data. Relasi ini menggambarkbonigan antara satu tabel
dengan tabel yang lain. Apakah hubungan satu desafan satu dengan banyak
dan banyak dengan banyak. Adapun relasi antar wdgght ditunjukkan pada

gambar 111.29.
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kode_bobot
] ——CeD

Data Bobot

kode_bobot

)
1

@

kode_penilaiap @
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Penilaian

nilai7
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M
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Gambar 111.29. ERD Sistem Pendukung Keputusan Pemb@&n Penghargaan

Adiwiyata



