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PENDAHULUAN

.1 Latar Belakang

SMP (Sekolah Menengah Pertama) merupakan sarahta$asmum bagi
pendidikan untuk masyarakat yang sangat penting pdstiu dijaga agar tetap
berada pada kondisi yang baik. Maka dari itu SMiRddijaga agar tetap bersih.
Karena dengan menjaga kebersihan SMP, sama deaggikah awal dari hidup
sehat. Namun kebanyakan SMP negeri di Medan jasakgli memperhatikan
kebersihan dari SMP mereka. Karena masih kurangegadaran mereka akan

pentingnya kebersihan.

Dengan begitu maka dibuatlah program Adiwiyata.gfam Adiwiyata
merupakan kebijakan dari Menteri Lingkungan Hid&®pogram Adiwiyata itu
sendiri dibuat sebagai salah satu strategi pembeeadidikan lingkungan hidup
yang dilakukan pemerintah dengan maksud agar tarsgkolah yang peduli dan

berbudaya lingkungan.

Ada sekitar 45 SMP negeri di Medan. Banyaknya SMRgymengikuti
program Adiwiyata membuat proses penilaian dalambggian penghargaannya

semakin lama. Karena harus menilai satu demi ddfe. S

Namun permasalahan tersebut dapat diatasi menggunakistem
Pendukung KeputusanDécision Support Syst@mkarena dengarDecision

Support SysterfDSS) manusia dapat memperoleh informasi dalam oiemd



keputusan. Terdapat beberapa tahapan dalam DS mngandefinisikan
masalah, pengumpulan data yang relevan dan semragolahan data menjadi
informasi, dan menentukan alternatif solusi. Sisieammembantu mendukung
dalam pengambilan keputusan pada seseorang danisagjabaik perusahaan

maupun instansi (Nina Sherly, 2013 : 42).

Dalam pemberian penghargaan Adiwiyata diperlukatkkamisme untuk
dapat menjaring calon penerima penghargaan yangrisemar layak. Salah

satunya dapat dilakukan dengan menggunakan metddd&k T

SMART (Simple Multi— Atribut Techniqug adalah suatu model yang
digunakan untuk mencari alternatif dari sejumlakerahtif optimal dengan
kriteria tertentu. Inti dariSMART adalah menentukan nilai bobot untuk setiap
atribut, kemudian dilanjutkan dengan proses peliaggk yang akan menyeleksi
alternatif yang sudah diberikanSMART menggunakan perkalian untuk
menghubungkan nilai atribut (kriteria), dimana ndatiap atribut (kriteria) harus
dipangkatkan dulu dengan bobot (kriteria) yang dregkutan (Mukhsin Nasution,

2014).

Berdasarkan beberapa pernyataan di atas yang naendasnulis
memutuskan untuk mengangkat sebuah jutRénerapan Metode SMART
Dalam Sistem Pendukung Keputusan Pemberian Penghaagn Adiwiyata
Untuk SMP Negeri Di Medan” dalam penulisan skripsi ini. Manfaat yang

diperoleh setelah penelitian ini berhasil dilakukadgalah dapat memberikan



kemudahan dalam menentukan pemberian penghargaiaviydtd untuk SMP

negeri di Medan.

1.2 Ruang Lingkup Permasalahan
[.2.1 Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikaapaad identifikasi

masalah dalam penulisan skripsi ini adalah seb@ayaut:

1. Susahnya menentukan pemberian penghargaan Adiwgata harus
diberikan kepada SMP negeri di Medan karena pamilayang
dilakukan secara manual tanpa adanya suatu sistemn mendukung
proses keputusan tersebut.

2. Belum adanya metode yang mendukung proses keputusark
menentukan pemberian penghargaan Adiwiyata untul 8bkgeri di
Medan.

3. Pemberian penghargaan Adiwiyata terkadang tidakiasedengan

kriteria-kriteria yang telah ditentukan.

[.2.2 Perumusan Masalah
Adapun permasalahan yang dihadapi dan diharapkpat diselesaikan

melalui penelitian ini adalah sebagai berikut:



1. Bagaimana merancang dan membangun suatu sistem degvey
membantu pengambilan keputusan dalam pemberianhaeyaan
Adiwiyata untuk SMP negeri di Medan?

2. Bagaimana menerapkan metd@&ARTpada pemberian penghargaan
Adiwiyata untuk SMP negeri di Medan?

3. Bagaimana menentukan kriteria-kriteria  dalam  pemher

penghargaan Adiwiyata untuk diimplementasikan Kardaistem?

[.2.3 Batasan Masalah
Agar pembahasan dalam skripsi ini lebih terarah dgar langkah
pemecahan masalah tidak menyimpang, maka penuhsbatasi ruang lingkup

permasalahan sebagai berikut:

1. Sistem pendukung keputusan ini dibuat dengan rubmgkup
pemberian penghargaan Adiwiyata untuk SMP negeMetian yang
hanya bertujuan untuk memberikan rekomendasi SMRameang
berhak mendapatkan penghargaan Adiwiyata.

2. Kiriteria-kriteria input yang menjadi prioritas dala pemberian
penghargaan Adiwiyata untuk SMP negeri di Medanaddkebijakan
berwawasan lingkungan, pelaksanaan kurikulum berthagkungan,
lingkungan berbasis partisipatif, penyediaan sapamukung ramah
lingkungan dan kriteria lainnya yang akan ditentukaetelah
penelitian.

3. Sistem yang akan dibangun menggunakan mesdaeR T



4. Perancangan sistem yang akan dibuat menggunakified Modeling
Languagg UML) dengan bantuan aplikaslicrosoft Visio 2013.

5. Sistem yang akan dibangun menggunaleual Basic .NETsebagai
bahasa pemrograma8QL Servesebagadatabasenya, danCrystal

Reportsebagai pembuatan laporan.

1.3 Tujuan dan Manfaat
[.3.1 Tujuan
Adapun yang menjadi tujuan dilakukannya penelifi@nadalah sebagai

berikut:

1. Untuk membangun sebuah sistem pendukung keputusdok u
pemberian penghargaan Adiwiyata untuk SMP negeMeatian tanpa
memikirkan proses perhitungan dengan data yangasabgnyak
dalam proses pengambilan keputusan.

2. Untuk mengimplementasikan metod8MART dalam pemberian
penghargaan Adiwiyata untuk SMP negeri di Medanuaes

berdasarkan kriteria yang telah ditentukan.

[.3.2 Manfaat
Penelitian ini juga dilakukan dengan harapan dapanberikan manfaat

yaitu sebagai berikut:



1. Dapat memberikan kemudahan dalam pemberian peragrarg
Adiwiyata untuk SMP negeri di Medan sesuai dengadteria-kriteria
yang telah ditentukan sebelumnya.

2. Dapat memperkecil kemungkinan terjadinya kesalahatau
ketidaksesuaian pemberian nilai pada setiap SMEBrnéigMedan.

3. Dapat menambah pengetahuan penulis dalam merasoahgsistem
pendukung keputusan dengan met@MART serta dapat menjadi
referensi bagi pengembang sistem di masa yang rargaengan

permasalahan ataupun metode yang sama.

1.4 Metodologi Penelitian

Metode merupakan suatu cara atau teknik yang nsagide untuk
mengerjakan suatu kasus. Untuk itu penulis mendguméeberapa cara untuk
memperolehnya, Adapun penelitian ini akan melagbdvapa tahapan. Tahapan
dalam penelitian ini dapat di modelkan pada diagnaterfall yang ditunjukkan

pada Gambar I.1.
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1. Analisa Kebutuhan
Pada tahap ini merupakan analisa terhadap kebutsistem yang
diperlukan untuk mencapai tujuan penelitian. Pat@p ini penulis juga

melakukan pengumpulan data yang dilakukan melalui :

1. Studi Lapangan (Field Research

Penelitian lapangan adalah suatu cara untuk metidapalata,
yang di lakukan dengan cara melakukan penelitialgsiang ke
Balitbang Pemko Medan untuk mendapatkan data yaagata
sehubungan dengan sistem pendukung keputusan.

Adapun teknik pengumpulan data yang dilakukan peralalah :



a. Wawancaralfterview)
Wawancara yaitu teknik pengumpulan data dengan cara
mengadakan tanya jawab secara langsung dengarumdes
yang terkait.
b. PengamatarQbservation
Merupakan salah satu metode pengumpulan data yakgp c
efektif untuk mempelajari suatu sistem. Penulisaglakukan
pengamatan langsung terhadap kegiatan yang berjalan
c. Sampel
Merupakan salah satu metode pengumpulan data untuk
mengambil sampel atau contoh-contoh. Penulis nteneli
dokumen yang tersedia dan ada kaitannya dengan epiamb
penghargaan Adiwiyata.
2. Studi Kepustakaan (ibrary Research
Penulis melakukan studi pustaka untuk memperolé&ndizta yang
berhubungan dengan penulisan skripsi dari berbsgaiber bacaan

seperti : buku, internet, dan lain-lain.

2. Desain Sistem

Proses desain akan menerjemahkan syarat kebutuleduals
perancangan perangkat lunak yang dapat diperkira&balum dibuat kode
program. Proses ini berfokus pada: struktur dasate&tur perangkat lunak,

representasnterface dan detail (algoritma) prosedural.



Pada tahap ini dilakukan desain perangkat Iunakg yakan

direalisasikan yaitu untuk merancang aplikasi sispendukung keputusan

pemberian penghargaan Adiwiyata ini menggunakarmasaipemrograman

Visual Basic .NETengardatabase SQL Servepesifikashardwareyang

dibutuhkan untuk membangun aplikasi sistem pendukieputusan

menentukan pemberian penghargaan Adiwiyata inesadal

a)
b)
c)
d)

e)

Laptop
Memory/RAMminimal 2 GB
Harddiskminimal 320 GB
Mouse

Printer

Software yang digunakan dalam perancangan sistem pendukung

keputusan menentukan pemberian penghargaan Adaniyieddalah:

a)
b)
c)
d)

e)

Microsoft Visual Studio 2010
Microsoft SQL Server 2008 R2
Crystal Report 13.0.2
Microsoft Office 2007
Microsoft Visio 2013

Desain perancangan sistem pendukung keputusan takaen

pemberian penghargaan Adiwiyata ini menggunakhmfied Modeling

LanguaggUML).
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3. Penulisan Kode Program

Coding merupakan penerjemahan design dalam bahasg Bisa
dikenali oleh komputer. Pada tahap ini desain sisgang telah dirancang
akan diimplementasikan ke dalam kode program. Pgmrangan dimulai
dengan membuat program dengan bahasa pemrogrdisaal Basic.Net
dandatabasesQL Server R2
4. Pengujian Program

Setelah pembuatan program selesai, maka tahapjuieian adalah
melakukan pengujian terhadap program yang telalbatlimenggunakan
black box Pengujian program dilakukan dengan cara menggumak
program secara keseluruhan untuk mengetahui kong&kibase dan
kelancaran proses pengolahan data. Tujuan pengujognam adalah untuk
menemukan kesalahan-kesalahan terhadap sisterbuersguk kemudian
bisa diperbaiki.
5. Hasil

Setelah pengujian program selesai dilakukan dagrano telah berjalan
sesuai dengan yang diharapkan, maka tahap selgamjattalah menerapkan
hasilnya. Yaitu menerapkan aplikasi meto&MART dalam Sistem
Pendukung Keputusan pemberian penghargaan Adiwiyatak SMP

negeri di Medan.



1.5

Keaslian Penelitian
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Penelitian yang akan dilakukan penulis dengan peagaan judul

“Penerapan Metod&SMART Dalam Sistem Pendukung Keputusan Pemberian

Penghargaan Adiwiyata Untuk SMP Negeri Di Medan”’kbanar-benar ide dari

penulis dan belum pernah dibuat atau dipublikasidah pihak lain. Walaupun

penelitian tentang Sistem Pendukung Keputusan demgdode yang sama telah

banyak dilakukan untuk berbagai kasus seperti gapat dilihat pada Tabel 1.

Tabel I.1. Penelitian dengan Metode yang Sama

No.

Penulis

Judul Penelitian

Hasil Penelitian

Mukhsin
Nasution
(2014)

Implementasi
Pendukung
Untuk

Keputussd
Menentukar

Menggunakan
Simple  Multi
Rating
(SMART  (Jurnal
2014).

Atribut

IImiah,

SistenMenunjukkan

Technuquesekolah

npenggunaan sistem penduku
keputusan penentuan

membantu
dalam
setiap

ini  dapat piha
jurusan

mereka.

Eva
Yulianti
(2015)

Pendukun
Keputusan Pemiliha
Mobil Dengan Metodsa
Simple Multy Attribute
Rating (SMART (Jurnal
Momentum, 2015).

Sistem

gMenjelaskan bahwa pengguna
nsistem pendukung keputus
L pemilihan mobil dengan metog
SMARTcukup efektif bagi pari
nasabah dalam pemilihan mo
baru merek toyota dan honda.

bahwa

-

ng

jurusan
Penjurusan Siswa Dengalbagi siswa/siswi SMA Yapin
MetodeMedan dengan metod8MART

menentukan
siswa/siswi

an

an
e

Rika
Yunitarini
(2013)

Pendukun
Keputusan Pemiliha
Penyiar Radio Terbai
(Jurnal limiah Mikrotek,
2013)

Sistem

gMenjelaskan bahwa pengguna
nsistem pendukung keputus
kpemilihan penyiar radio terba
dengan metodeSMART dapat
mempercepat kerja tim penil
dalam proses pemilihan penyi
radio terbaik dan juga dap

an
an
k

Al
ar
at
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mempermudah proses
perhitungan pemilihan penyiar
radio terbaik

Dari penelitian yang dilakukan Mukhsin Nasution X2§) Eva Yulianti
(2015), dan Rika Yunitarini (2013) menunjukkan bahmetodeSMARTdapat
diterapkan dalam proses pengambilan keputusan vapgt membantwser
dalam memecahkan persoalan serta memperoleh peanedalasalah dan
rekomendasi atas masalah yang dihadapi. Hal inj yaendasari penulis untuk
merancang suatu sistem pendukung keputusan pemipemghargaan Adiwiyata
untuk SMP negeri di Medan.

Tujuan penelitian ini dilakukan adalah untuk mempgdah dalam
menentukan pemberian penghargaan Adiwiyata untuR 8bdgeri di Medan agar
memperoleh keputusan yang lebih akurat sesuai dehkgeeria-kriteria yang

berlaku.

1.6 Lokasi Penelitian
Penelitian ini dilakukan pada Balitbang Pemko Megang terletak di

Jalan Kapten Maulana Lubis No. 2 Medan.

1.7 Sistematika Penulisan
Adapun sistematika penulisan yang diajukan dalampskini adalah

sebagai berikut :
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BAB | : PENDAHULUAN
Bab ini menguraikan tentang latar belakang masatalang
lingkup permasalahan, tujuan, manfaat penelitianetode
penelitian dan sistematika penulisan.

BAB I : LANDASAN TEORI
Dalam bab ini mencakup uraian penyelesaian seearéis serta
konsep baru dalam penyelesaian masalah berkenagardsistem
dan fokus kajian. Adapun landasan teori yang dkaraioleh
penulis adalah: penjelasan mengenai sistem pendukeputusan,
database UML (Unified Modeling LanguageVisual Basic 2010
dan metode yang digunakan.

BAB Il : ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini berisi analisa sistem yang sedangalaeyj
perancangan proses dalam bentuk diagram UML yanicakep
analisa dan perancangan sistem pengolahan datanyangakup
analisainput, analisa proses, analisatput desaininput, desain
output tabeldatabasedan relasi antar tabel.

BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini menguraikan tentang tampilan hasil sistamgydirancang,
pembahasan, serta kelebihan dan kekurangan sisteng y

dirancang.
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BAB V : KESIMPULAN DAN SARAN
Dalam bab ini berisikan berbagai kesimpulan yangataibuat

berdasarkan uraian yang telah disimpulkan, sentanskepada

perusahaan.



