BAB IV

HASIL DAN UJI COBA

IV.1. Haslil
Berikut ini dijelaskan tentang tampilan hasil dari Perancangan Sistem
Informasi Geografis Lokasi Loket Bus di Kota Medan dapat dilihat sebagai

berikut :

IV.1.1. Hasil Perancangan Halaman User / Pengunjung
Berikut ini dijelaskan tentang tampilan hasil dari Perancangan Sistem
Informasi Geografis Lokasi Loket Bus Kota Medan di Sumatera Utara dengan
Penerapan Algoritma A-Star, dapat dilihat sebagai berikut :
1. Tampilan Sistem pada Form Menu Utama
Tampilan form menu utama merupakan bagian dari halaman web yang berisi
link-link utama yang mengarah pada halaman tertentu di dalam halaman web yang
telah dirancang, secara fungsi yaitu untuk mempermudah navigasi di dalam web.
Di dalam menu utama ini juga terdapat beberapa informasi, peta dan fitur-fitur
lainnya seperti navigasi, time dan calendar. Serangkaian kegiatan saat terjadi

event pada form buku tamu dapat dilihat pada gambar IV.1 :
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Gambar IV.1. Tampilan Sistem Form Menu Utama
2. Tampilan Sistem pada Form Peta
Tampilan form peta yang disajikan oleh sistem berfungsi untuk menampilkan
jalur geografis yang disajikan dalam bentuk peta untuk mengetahui Lokasi Loket
Bus Kota Medan yang lebih akurat karena disajikan dalam bentuk peta digital dan
informasi — informasi pada setiap lokasi Loket Bus. Serangkaian kegiatan saat

terjadi event pada form peta dapat dilihat pada gambar V.2 :

Gambar 1V.2. Tampilan Sistem Form Peta
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3. Tampilan Sistem pada Form Jarak Terdekat

Tampilan form jarak terdekat yang disajikan oleh sistem berfungsi untuk
menampilkan rute terdekat dari lokasi awal menuju lokasi Loket Bus serta
mengetahui jarak yang di tempuh ke lokasi yang telah di pilih oleh user yang
disajikan dalam bentuk peta digital. Serangkaian kegiatan saat terjadi event pada

form peta dapat dilihat pada gambar 1V.3 :

Gambar IV.3. Tampilan Sistem Form Jarak Terdekat

4. Tampilan sistem pada form List Lokasi

Tampilan form List Lokasi Loket Bus berfungsi untuk melihat data-data
lokasi Loket Bus yang telah di inputkan, Informasi atau data-data yang
terdapat pada List Lokasi adalah nama Loket Bus, alamat, keterangan,
gambar Loket Bus hingga letak koordinat lokasi pada peta. Serangkaian
kegiatan saat terjadi event pada form List Lokasi Loket Bus di Kota Medan

dapat dilihat pada gambar V.4 :
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Gambar 1V.4. Tampilan Sistem Form List Lokasi

5. Tampilan Sistem pada Form Data Buku Tamu
Tampilan form buku tamu berfungsi untuk mengisi komentar atau saran oleh
user mengenai sistem yang telah dirancang. Serangkaian kegiatan saat terjadi

event pada form buku tamu dapat dilihat pada gambar IV.5 :

Gambar IV.5. Tampilan Sistem Form Buku Tamu
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6. Tampilan Sistem pada Form About

Tampilan form data berita pada sistem berfungsi untuk mengolah data — data
yang bersangkutan pada berita yang disajikan oleh sistem, form data pengaturan
berfungsi untuk merubah profil mengeni program yang disajikan oleh admin
mengenai Loket Bus di Kota Medan. Serangkaian kegiatan saat terjadi pada form

Tentang dapat dilihat pada gambar V.6 :

Gambar IV.6. Tampilan Sistem Form About

IVV.1.2 Hasil Perancangan Halaman Admin

1. Tampilan Sistem pada Form Login

Tampilan form login berfungsi untuk masuk kedalam sistem untuk mengolah
data yang berhubungan dengan lokasi Loket Bus, form login hanya berfungsi
untuk administrasi. Serangkaian kegiatan saat terjadi event pada form login dapat

dilihat pada gambar IV.7 :
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Gambar IV.7. Tampilan Sistem Form Login

2. Tampilan Sistem pada Form Input Data Lokasi Loket Bus
Tampilan form Input Data Lokasi Loket Bus berfungsi untuk mengolah data-
data yang berhubungan dengan lokasi yang bersangkutan, dimulai dari pengisian
nama Loket Bus, alamat, keterangan, gambar Loket Bus hingga letak koordinat
lokasi pada peta. Serangkaian kegiatan saat terjadi event pada form Lokasi Loket

Bus Kota Medan dapat dilihat pada gambar V.8 :
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Gambar 1V.8 Tampilan Sistem Form Input Lokasi Loket Bus



71

3. Tampilan Sistem pada Form Input Data Awal

Tampilan form Input Data Awal berfungsi untuk menginputkan data-data
awal yang berfungsi pada saat menentukan jarak terdekat yang akan di tentukan
dari lokasi awal sampai lokasi tujuan. Serangkaian kegiatan saat terjadi event pada

form Input Data Awal adalah dapat dilihat pada gambar IV.9 :
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Gambar IVV.9 Tampilan Sistem Form Input Data Awal
IV.2. Uji Coba

Uji coba hasil merupakan tahap dimana kita dapat mengetahui dan
menguji semua element - element perangkat lunak yang dibuat apakah berjalan

sesuai dengan yang diharapkan.
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Tabel I1V.1. Tahap pengujian Aplikasi

Hasil yang diuji Butir Uji
Login Melakukan Login
Data Lokasi Loket Bus Menginput Lokasi Loket Bus
Lokasi Awal Menginput Lokasi Awal
Gambar Lokasi Masukan Gambar Lokasi
Buku Tamu Mengisi Buku Tamu
Algoritma A* Menerapkan Metode

IVV.2.1. Skenario Pengujian

Skenario pengujian aplikasi ini dilaksanakan oleh pihak admin, Sedangkan
metode yang dapat digunakan pada Perancangan Sistem Informasi Geografis
Lokasi Loket Bus ini menggunakan metode pengujian black box testing
merupakan tahap pengujian yang memfokuskan kepada persyaratan fungsional
perangkat lunak yang bertujuan untuk menunjukkan fungsi perangkat lunak
tentang cara beroperasinya, yaitu dengan mencoba secara detail data sembarang
yang mewakili data uji setiap form pada hlaman aplikasi yang ditampilkan SIG
agar program yang diharapkan berhasil dan berfungsi bagi user. Adapun hal — hal

yang akan diujikan menggunakan metode black box ini adalah sebagai berikut :



1. Pengujian Login

Tabel 1V.2. Tabel Form Login
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Data Masukan | Yang Diharapkan| Pengamatan Kesimpulan
User name d.an Akan menampilkan Akan [ V] diterima
password : form admin menampilkan _
admin,admin form admin [ ]ditolak
User name dan K i1k Akar)lk
assword Akan menampilkan | menampilkan V] diterim
kgson atay | Pesan “Loginatau | pesan “ Login crima
g Password anda atau Password :
user name atau . . . [ ]ditolak
assword salah masih salah anda masih
P salah”

2. Pengujian Data Lokasi Loket Bus

Tabel 1V.3. Pengujian Data Lokasi Loket Bus

Data Masukan

Yang Diharapkan

Pengamatan

Kesimpulan

Lokasi Loket Bus

Lokasi Loket

[ V] diterima

Nﬁgl;el‘;ﬁis' tersimpan di tabel Bus masuk _
lokasi secara otomatis [ ]ditolak
Tombol input 1 diteri
e Lokasi Loket Bus yang [ V] diterima
Klik “Input .
bertambah otomatis | memasukan data [ ]ditolak
loket bus
Menghapus | LOmPOLPReselt ) i rima
Klik “Reset” pengisian data data dapat b(_erfung5|
yang tidak sesuai sesual yang [ ]ditolak
diharapkan
Tombol “Edit”
Mengubah data | [ V] diterima
Klik “Edit” yang ada di tabel das%?ug?rx:gs'
i ditolak
lokasi diharapkan L]
Tombol
Manghapus data « ” [ V] diterima
e » : . Hapus” dapat
Klik “Hapus lokasi yang ada di berfunasi sesuai _
tabel lokasi g [ ]ditolak

yang diharapkan




3. Pengujian Data Lokasi Awal

Tabel 1V.4. Tabel Pengujian Lokasi Awal

Data Masukan | Yang Diharapkan| Pengamatan Kesimpulan
Nama Lokasi ITokaS| a\(val Lokasi awal [ V] diterima
Awal tersimpan Q| tabel masuk secara _
lokasi otomatis [ ]ditolak
Tombol input J1 diteri
o ., Lokasi awal yang [ V] diterima
Klik “Input :
bertambah otomatis | memasukan data [ ] ditolak
lokasi awal
Menghapus Tombol “Reset” (V] diterima
Klik “Reset” pengisian data data dag%aétuk;?g::]]gﬂ
i i ditolak
yang tidak sesuai diharapkan [ ]
Tombol “Edit”
Mengubah data . | [V] diterima
Klik “Edit” yang ada di tabel daspée;tuz?r;;?gﬂ
i ditolak
lokasi diharapkan L]
Tombol
Manghapus data 13 99 [ \/ ] diterima
e » : . Hapus” dapat
Klik “Hapus lokasi yang ada di b . .
) erfungsi sesuai ditolak
tabel lokasi ; [ ]ditola
yang diharapkan
4. Pengujian Gambar Lokasi
Tabel 1V.5. Tabel Pengujian Gambar Lokasi
Data Masukan | Yang Diharapkan| Pengamatan Kesimpulan
Tombol upload
Masukan Memunculkan _ memasukar_l B \ ] diterima
ambar lokasi gambar_ rute lokasi | gambar lokasi di _
g di peta tabel gambar [ ]ditolak
lokasi
e Tombol open [ V] diterima
Klik “pilih file” Me”gsmgé'af"e untuk _
yang mengambil file [ ]ditolak
Klik “Upload” Memasukan Tombol [ V] diterima
gambar ke peta “Upload” dapat
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berfungsi sesuai
yang diharapkan

[ ]ditolak

Klik “Delete”

Manghapus gambar
yang ada di tabel

Tombol
“Delete” dapat
berfungsi sesuai

[ V] diterima

ditolak
gambar yang diharapkan L]
5. Pengujian Buku Tamu
Tabel 1V.6. Tabel Pengujian Buku Tamu
Data Masukan | Yang Diharapkan| Pengamatan Kesimpulan
Mengisi I\/Iemuncu_lkan Buku tamu [ V] diterima
Komentar komentar di buku untuk melihat _
tamu komentar tamu [ ]ditolak
. . Komentar [ V] diterima
Klik “Kirim” Me;g,:::;:tgfsn masuk di daftar _
buku tamu [ ]ditolak
Tombol “Batal” [ \/] diters
H 1t€rima
Klik “Batal” I\/lianghatpus dapat bgrfungsn
omentar sgsual yang [ ] ditolak
diharapkan

6. Pengujian Metode Secara Manual

Tabel IV.7. Tabel Pengujian Metode Secara Manual

Data Masukan | Yang Diharapkan| Pengamatan Kesimpulan
. Menampilkan Lokasi awal dan | [ ] diterima

a\:\? al?udt z:r?l;?(iir lokasi awal dan akhir telah di _
akhir ketahui [ ]ditolak
Tentukan titik | Menampilkan titik TltlI:elr;hoL?mat [ V] diterima
koordinat koordinat tampilkan [ ] ditolak
Input nilai Menentukan nilai Nilai heuristik [ V] diterima

heuristik h(x)

heuristik h(x) antar
node

h(x) antar node
telah di tetapkan

[ ]ditolak

Input nilai A*

(F(x))

Menentukan nilai
f(x) antar node

Nilai f(x) antar
node telah
ditetapkan

[ V] diterima

[ ]ditolak
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7. Pengujian Metode Secara Sistem

Tabel 1V.8. Tabel Pengujian Metode Secara Sistem

Data Masukan | Yang Diharapkan | Pengamatan Kesimpulan
Pilih lokasi awal Menentukan Starting point [ ] diterima
dan lokasi starting point dan dan goal point [ ]ditolak
tujuan goal point telah ditentukan
Movement cost / | Tentukan cost pada . o
Biaya setiap langkah pada Nilai g(x) telah | [ '] diterima
. ditentukan [ ]ditolak
Pergerakan lintasan (g(x))
Menentukan
Estimasi Estimasi litasan Nilai h(x) telah [ V] diterima
gerakan antara node / nilai ditentukan [ ]ditolak
heuristik (h(x))
Mentukan nilai
Peniilaian pada setiap titik Nilai f(x) telah | [ ] diterima
dengan rumus f(x) di tentukan [ ]ditolak
=h(x) +9(x)
Looping / eru'\l/;ila:rl:iggpn o | Perulangan telah [ V] diterima
erulangan . ilakukan itola
Perulang peru’ang P dilakuk [ ]ditolak
ke goal point
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IV.2.2. Kesimpulan Hasil Pengujian

Setiap sistem memiliki kelebihan dan kekurangan, berikut ini adalah
kelebihan dan kekurangan sistem yang telah dibuat.

Pada Perancangan Penerapan Algoritma A* Untuk Pencarian Lokasi Loket
Bus di Kota Medan Berbasis Web ini, penulis menggunakan bahasa
pemprograman Php dan database MySql. Penulis mencoba untuk merancang
suatu Interface antara pengguna dengan sistem semenarik mungkin sehingga
user/penggguna mudah dan tidak jenuh dalam menggunakan sistem yang ada.

Sistem ini juga cukup mudah untuk dipahami karena user/pengguna hanya perlu
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mengklik tombol-tombol yang sudah tersedia sesuai kebutuhan, Informasi yang
tersedia pada setiap — setiap lokasi Loket Bus di Kota Medan memiliki informasi
yang cukup akurat, penulis merancang informasi lokasi Loket Bus di Kota Medan
berdasarkan hasil data yang diperoleh penulis, sehingga informasi yang tersedia
pada lokasi dapat digunakan khususnya oleh konsumen Loket Bus untuk
mendapatkan informasi pada Loket Bus yang ingin di kunjungi, Aplikasi ini juga
di lengkapi dengan rute terdekat menuju lokasi yang telah di pilih, sehingga
masyarakat dapat menghemat waktu dan biaya untuk mencari dan datang
langsung ke lokasi Loket Bus yang tersedia pada sistem sesuai dengan kebutuhan

konsumen.

1VV.2.3. Kelebihan Sistem
Kelebihan sistem ini diantaranya yaitu:

1. Tampilan sistem lebih menarik

2. Penyimpanan data menggunakan Database MySQL sehingga data lebih terjaga
keamanan dan dapat melakukan penyimpanan data skala besar.

3. Informasi lokasi Loket Bus yang disajikan lebih cepat dan akurat sehingga
memudahkan konsumen dan perusahaan dalam mencari lokasi Loket Bus.

4. Dengan menerapkan peta digital maka user lebih mudah mengakses informasi
geografis pencarian lokasi Loket Bus, dan peta digital juga mudah disimpan
dan dipindahkan dari satu media penyimpanan yang satu ke media

penyimpanan yang lain.
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5. Mempersingkat waktu pencarian lokasi Loket Bus yang sesuai dengan
kebutuhan.

6. Informasi menjadi lebih mudah di akses karena tampilan Peta yang disajikan
lebih mudah untuk di perbesar dan di perkecil sesuai dengan kebutuhan

sistem.

1V.2.4. Kekurangan Sistem
Adapun kekurangan sistem yang telah dibuat diantaranya yaitu:
1. Sistem yang masih belum di publikasikan secara Online maka pengguna tidak
dapat menggunakan aplikasi ini.
2. Masih terdapat tampilan bugs pada tampilan sistem.
3. Belum adanya sistem keamanan yang baik dalam perancangan sistem ini.
4. Sistem ini masih memiliki batas kualitas, dimana saat menampilkan peta harus

terkoneksi terhadap internet.



