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BAB III 

ANALISIS DAN UJI COBA 

 

III.1.  Analisis Masalah 

Analisa masalah yang berjalan bertujuan untuk mengidentifikasi serta 

melakukan evaluasi sistem informasi geografis lokasi toko pancing di kota Medan 

berbasis Android yang telah ada sebelumnya. Analisa masalah yang penulis 

identifikasikan adalah : 

1. Masyarakat mengalami kesulitan dalam menemukan lokasi toko pancing 

khususnya di kota Medan. 

2. Penyebaran informasi mengenai toko pancing tidak efisien dan efektif 

dikarenakan penyebaran informasi hanya di dapatkan melalui selembaran 

brosur. 

3. Belum ada sistem informasi geografis mengenai lokasi toko pancing 

khususnya di kota Medan berbasis Android. 

 

III.2.  Desain Sistem 

Desain sistem secara global menggunakan bahasa pemodelan UML yang 

terdiri dari Usecase Diagram, Class Diagram, Acitvity Diagram dan Sequence 

Diagram. 

III.2.1. Usecase Diagram 

Secara garis besar, bisnis proses sistem yang akan dirancang digambarkan 

dengan usecase diagram yang terdapat pada Gambar III.1 : 
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admin

 

Panduan 

Aplikasi
<extends> Login

user
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Aplikasi 

 

Pengaturan 
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Daftar Toko 
Pancing

 

Gambar III.1 Use Case Diagram Sistem Informasi Geografis Lokasi Toko 

Pancing di Kota Medan Berbasis Android 

 

III.2.2. Acitvity Diagram 

Bisnis proses yang telah digambarkan pada use case diagram dijabarkan 

dengan Acitvity diagram : 

1. Activity Diagram Melakukan Login Sistem 

 Aktifitas untuk melakukan login untuk dapat masuk kedalam sistem terlihat 

seperti pada gambar III.2 berikut : 



21 
 

Memasukkan Username

Memasukkan Password

Aktifkan Menu User

Menampilkan Pesan Error
invalid

Valid

Click Menu Masuk

 
Gambar III.2. Acitvity Diagram Login Sistem 

2. Activity Diagram Daftar Toko Pancing 

 Aktivitas untuk melihat daftar toko pancing pada sistem seperti pada gambar 

III.3 berikut : 

Menu Admin

Click Daftar Lokasi

Click Lokasi

Lihat Informasi Lokasi

 
Gambar III.3. Activity Diagram Melihat Daftar Toko Pancing 

3. Activity Diagram Melihat Peta 

 Aktivitas untuk melihat peta pada sistem seperti pada gambar III.4 berikut : 
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Menu Admin

Click Peta

Click Salah Satu marka

Lihat Informasi Lokasi

 
Gambar III.4. Activity Diagram Melihat Peta 

4. Activity Diagram Delete Data 

 Aktivitas untuk melakukan pengolahan delete data terlihat seperti pada 

gambar III.5 berikut : 

Menu Admin

Click Hapus

Pilih Data

Data Terhapus
ya

Hapus Data ?

tidak

 
Gambar III.5. Activity Diagram Delete Data 
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5. Activity Diagram Edit Data 

 Aktivitas untuk melakukan pengolahan edit data terlihat seperti pada gambar 

III.6 berikut : 

Menu Admin

Click Edit

Pilih Data

Data Tersimpan ya

Ubah Data

tidak

Simpan Data

 
Gambar III.6. Activity Diagram Edit Data 

 

6. Activity Diagram Tambah Data 

 Aktivitas untuk melakukan pengolahan tambah data terlihat seperti pada 

gambar III.7 berikut : 
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Menu Admin

Click Tambah

Isi Data

Data Tersimpan ya

tidak

Simpan Data

 
Gambar III.7. Activity Diagram Tambah Data 

 

7. Activity Diagram Mengisi Data 

 Aktivitas untuk melihat mengenai panduan aplikasi pada sistem seperti pada 

gambar III.8 berikut : 
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Menu Admin

Mengisi Nama Toko

Mengisi Telepon

Mengisi Alamat Toko

 
Gambar III.8. Activity Diagram Mengisi Data 

 

8. Activity Diagram Tentang Aplikasi 

 Aktivitas untuk melihat mengenai tentang aplikasi pada sistem seperti pada 

gambar III.9 berikut : 

Menu Admin

Click tentang Aplikasi

Lihat Informasi tentang Aplikasi

 
Gambar III.9. Activity Diagram Tentang Aplikasi 
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9. Activity Diagram Pengaturan Aplikasi 

 Aktivitas untuk melihat mengenai pengaturan aplikasi pada sistem seperti 

pada gambar III.10 berikut : 

Menu Admin

Click pengaturan Aplikasi

Lihat Informasi pengaturan Aplikasi

 
Gambar III.10. Activity Diagram Pengaturan Aplikasi 

 

III.2.3. Sequence Diagram 

Rangkaian kegiatan pada setiap terjadi event sistem digambarkan pada 

sequence diagram berikut : 

1. Sequence Diagram Login admin 

Serangkaian kinerja sistem login yang dilakukan oleh admin dapat 

diterangkan  dengan langkah-langkah state, dimulai dari memasukkan email dan 

memasukkan password, jika Akun valid maka sistem akan mengaktifkan menu 

user, sedangkan jika tidak valid, maka tampilkan pesan kesalahan yang 

ditunjukkan pada gambar III.11 berikut : 
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Form login

Validasi email 

dan password ()

Login sukses ()

Invalid ()

user Form Login Proses Login Halaman admin

 
Gambar III.11. Sequence Diagram Login 

 

2. Sequence Diagram Daftar Toko Pancing 

 Serangkaian kerja untuk melihat daftar toko pancing pada sistem seperti pada 

gambar III.12 berikut : 
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Form Daftar 

Center Point()

Informasi data ()

user
Form Daftar 

Toko Pancing
Proses

Click Item ()

 
Gambar III.12. Sequence Diagram Melihat Daftar Toko Pancing 

 

3. Sequence Diagram Melihat Peta 

 Serangkaian kerja untuk melihat peta pada sistem seperti pada gambar III.13 

berikut : 

Form peta ()

Informasi data ()

user Form peta Proses

 
Gambar III.13. Sequence Diagram Melihat Peta 

4. Sequence Diagram Delete Data 

 Serangkaian kerja untuk melakukan pengolahan delete data terlihat seperti 

pada gambar III.14 berikut : 
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Form delete data()

user
Form Delete 

Data 
Proses Delete

Clik data ()

Hapus Data ()

Data terhapus ()

Clik Batal ()

 
Gambar III.14. Sequence Diagram Delete Data 

 

 

5. Sequence Diagram Edit Data 

 Serangkaian kerja untuk melakukan pengolahan edit data terlihat seperti pada 

gambar III.15 berikut : 

Form edit data()

user
Form edit 

Data 
Proses edit

Clik data ()

Simpan Data ()

Data tersimpan ()

Clik Batal ()

 
Gambar III.15. Sequence Diagram Edit Data 
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6. Sequence Diagram Tambah Data 

 Serangkaian kerja untuk melakukan pengolahan tambah data terlihat seperti 

pada gambar III.16 berikut : 

Form tambah data()

user
Form tambah 

Data 
Proses tambah

Isi data ()

Simpan Data ()

Data tersimpan ()

Clik Batal ()

 
Gambar III.16. Sequence Diagram Tambah Data 

 

7. Sequence Diagram Mengisi Data 

 Serangkaian kerja untuk melihat mengenai mengisi data pada sistem seperti 

pada gambar III.17 berikut : 
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Form data panduan

aplikasi ()

Informasi data ()

user
Form mengisi 

data
Proses

 
Gambar III.17. Sequence Diagram Mengisi Data 

 

8. Sequence Diagram Tentang Aplikasi 

 Serangkaian kerja untuk melihat mengenai tentang aplikasi pada sistem 

seperti pada gambar III.18 berikut : 

Form data tentang

aplikasi ()

Informasi data ()

user
Form tentang 

Aplikasi
Proses

 
Gambar III.18. Sequence Diagram Tentang Aplikasi 
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9. Sequence Diagram Pengaturan Aplikasi 

 Serangkaian kerja untuk melihat mengenai pengaturan aplikasi pada sistem 

seperti pada gambar III.19 berikut : 

Form data pengaturan

aplikasi ()

Informasi data ()

user
Form pengaturan 

Aplikasi
Proses

 
Gambar III.19. Sequence Diagram Pengaturan Aplikasi 

 

III.3. Desain Database 

1. Struktur Tabel Lokasi 

Tabel lokasi digunakan untuk menyimpan data Kode_Lokasi, Nama_Lokasi, 

Telepon, Alamat, Gambar, Keterangan, Koordinat, selengkapnya mengenai 

struktur tabel ini dapat dilihat pada tabel III.1 di bawah ini: 

Tabel III.1 Rancangan Tabel Lokasi 

Nama Database ite_toko_pancing 

Nama Tabel Lokasi 

No Nama Field Tipe Data Boleh Kosong Kunci 

1. Kode_Lokasi int(5) Tidak Primary Key 

2. Nama_Lokasi varchar(25) Tidak Unique 

3. Telepon varchar(12) Tidak - 

4. Alamat Text Tidak - 

5. Gambar Longtext Tidak - 

6. Keterangan Text Tidak - 

7. Koordinat Text Tidak - 
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2. Struktur Tabel Rute 

Tabel rute digunakan untuk menyimpan data ID_Rute, Dari, Menuju, Jarak, 

selengkapnya mengenai struktur tabel ini dapat dilihat pada tabel III.2 di bawah 

ini: 

Tabel III.2 Rancangan Tabel Rute 

Nama Database ite_toko_pancing 

Nama Tabel Rute 

No Nama Field Tipe Data Boleh Kosong Kunci 

1. ID_Rute int(11) Tidak Primary Key 

2. Dari varchar(25) Tidak - 

3. Menuju varchar(25) Tidak - 

4. Jarak int(11) Tidak - 

3. Struktur Tabel User 

Tabel user digunakan untuk menyimpan data Id_User, Username, Password, 

Nama, selengkapnya mengenai struktur tabel ini dapat dilihat pada tabel III.3 di 

bawah ini: 

Tabel III.3 Rancangan Tabel User 

Nama Database ite_toko_pancing 

Nama Tabel User 

No Nama Field Tipe Data Boleh Kosong Kunci 

1. Id_User int(11) Tidak Primary Key 

2. Username varchar(12) Tidak Unique 

3. Password varchar(12) Tidak - 

4. Nama varchar(25) Tidak - 

 

III.4. Desain User Interface 

Tahap perancangan berikutnya yaitu desain sistem secara detail yang meliputi 

desain sistem. 
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1. Desain form Start Up 

Start up adalah tampilan awal sistem yang disajikan oleh aplikasi untuk 

mempermudah user dalam melihat aktifitas sistem dalam bentuk menu-menu yang 

tersedia pada start up sistem, yang ditunjukkan pada gambar III.20 : 

Dashboard 03:45

Dashboard

Toko Pancing adalah aplikasi 
Android xxxxxxxxxxx
Xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx
xxxxx

+

-

Toko Pancing

Setting Program

C Tentang Program

TOKO PANCING
SIG Lokasi Toko Pancing

 

Gambar III.20. Desain form Start Up 

2. Desain Form Login admin 

Desain form untuk melakukan login data terlihat seperti pada gambar III.21 

berikut : 
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Login 03:45

Dashboard
Please type your valid username 
and password

+

-

Toko Pancing

Setting Program

C Tentang Program

Login
Form Login Administrator

Username

Password

LOGIN RESET

 
Gambar III.21. Desain Form Login 

 

3. Desain Form Daftar Toko Pancing 

Desain form untuk melihat daftar toko pancing pada sistem seperti pada 

gambar III.22 berikut : 
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Daftar Lokasi 03:45

Dashboard
Data lokasi-lokasi toko yang 
menjual alat pancing di kota Medan

+

-

Toko Pancing

Setting Program

C Tentang Program

Toko Pancing
Daftar Lokasi Toko Pancing

Berlian Pancing

 
Gambar III.22. Desain Form Melihat Daftar Toko Pancing 

4. Desain Form Melihat Peta 

Desain form untuk melihat peta pada sistem seperti pada gambar III.23 

berikut: 
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Map 03:45

Dashboard

PETA
+

-

Toko Pancing

Setting Program

C Tentang Program

 
Gambar III.23. Desain Form Melihat Peta 

5. Desain Form Delete Data 

Desain form untuk melakukan pengolahan delete data terlihat seperti pada 

gambar III.24 berikut : 



38 
 

Delete 03:45

Dashboard
Daftar Lokasi yang bisa anda hapus:

+

-

Toko Pancing

Setting Program

C Tentang Program

Delete Data
Tampilan Edit Data

Berlian Pancing

 
Gambar III.24. Desain Form Delete Data 

 

6. Desain Form Edit Data 

Desain form untuk melakukan pengolahan edit data terlihat seperti pada 

gambar III.25 berikut : 
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Edit 03:45

Dashboard
Daftar Lokasi Toko Pancing

+

-

Toko Pancing

Setting Program

C Tentang Program

Edit Data
Tampilan Edit Data

Berlian Pancing

 
Gambar III.25. Desain Form Edit Data 

 

7. Desain Form Tambah Data 

Desain form untuk melakukan pengolahan tambah data terlihat seperti pada 

gambar III.26 berikut : 
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Tambah 03:45

Dashboard
Silakan isi data pada form di bawah 
ini :

+

-

Toko Pancing

Setting Program

C Tentang Program

Toko Pancing
Tambah Lokasi Istana Pancing

Nama Toko Pancing

Telepon Toko Pancing

Alamat Lengkap

 
Gambar III.26. Desain Form Tambah Data 

 

8. Desain Form Mengisi Data 

Desain form untuk melihat mengenai mengisi data pada sistem seperti pada 

gambar III.27 berikut : 
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Update 03:45

Dashboard
Silakan isi data pada form di bawah 
ini :

+

-

Toko Pancing

Setting Program

C Tentang Program

Toko Pancing
Update data Lokasi Toko Pancing

Nama Lokasi

Telepon

Alamat Lengkap

 
Gambar III.27. Desain Form Mengisi Data 

9. Desain Form Tentang Aplikasi 

Desain form untuk melihat mengenai tentang aplikasi pada sistem seperti pada 

gambar III.28 berikut : 
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About 03:45

Dashboard

+

-

Toko Pancing

Setting Program

C Tentang Program

TENTANG
Tentang Toko Pancing

 
Gambar III.28. Desain Form Tentang Aplikasi 

 

10. Desain Form Pengaturan Aplikasi 

Desain form untuk melihat mengenai pengaturan aplikasi pada sistem seperti 

pada gambar III.29 berikut : 
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Setting 03:45

Dashboard

+

-

Toko Pancing

Setting Program

C Tentang Program

SETTING
Form Preferensi Aplikasi

 
Gambar III.29. Desain Form Pengaturan Aplikasi 

 

 


