BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

IV.1. Tampilan Hasil

Adapun hasil dari perancangan program pada game mengenal bendera
dapat dilihat pada gambar berikut ini :
IV.1.1 Tampilan Intro Game

Pada gambar tampilan awal ini adalah tampilan intro ketika aplikasi game
pertama kali dibuka. Dimana akan terdapat movie awal yang terdapat background

music.

%) game =5 EER 5|
File View Control Debug

Around The Wor

Gambar I1V.1 Tampilan Intro
IV.1.2 Tampilan Awal Game
Ini adalah tampilan awal ketika ingin memulai game. Dimana tampilan ini

memiliki tombol Continue yang akan ke tampilan menu utama.
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ARYUD TLE FORLD

Jelajahi dunia dengan mengenali
bendera berbagai negara. Tekan
‘continue’ & temukan banyak hal

Gambar V.2 Tampilan Awal Game

IV.1.3 Tampilan Menu Utama
Pada tampilan ini terdapat menu utama permainan yaitu mulai untuk
memulai permainan, kredit untuk melihat pembuat game, petunjuk untuk

mengetahui bagaimana memainkan game, keluar untuk keluar dari permainan.
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Gambar IVV.3 Tampilan Menu Utama
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IV.1.4. Tampilan Scene Petunjuk
Pada scene ini akan menampilkan informasi bagaimana menjalankan

permainan, apa yang ada dipermainan dan peraturan yang ada didalam permainan.

#) game [E=8ECR =)

File View Control Debug

Petunjuk Permainan

Selamat datang di Game ‘Around The World'. Game ini dikhususkan

untuk anak sekolah dasar. Game ini hanya menggunakan mouse.

Digame ini kamu akan diberikan pertanyaan mengenai bendera

negara. Dan untuk menjawab, kamu hanya perlu menekan tombol

huruf (Y dan jawaban kamu akan masuk kedalam kolom yang telah
tersedia.

Kamu akan dibantu dengan kemungkinan berapa huruf dan berapa

kata, nama negara yang akan kamu jawab. Kamu diberikan waktu 20 detik
Dan kamu hanya diperbolehkan salah sebanyak 3 kali.

Jika kamu telah menghabiskan nya maka kavau kalah dan permainan

berakhir. Maka davi itu jawablah dengan sungguh-sungguh

@)Kembah‘ Ke Menu Utama
4

Gambar V.4 Tampilan Petunjuk
IV.1.5 Tampilan Scene Kredit
Tampilan pada scene ini adalah menampilkan informasi umum tentang

pembuat permainan ini.

7) game (E=N EoR =

File View Control Debug

Kredit Permainan

Nama : Lulu Amanda Ayu
Nim : 1130000016

No Hp : 083199762011
Jurusan : Manajemen Informatika

STMIK POTENSI UTAMA MEDAN

Lo ) Kermbali ke Ment Utama
N—"

Gambar IV.5 Tampilan Kredit
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IV.1.6 Tampilan Game Mengenal Bendera
Pada tampilan ini adalah menunjukkan gambar ketika sebelum menjawab
bendera negara yang menjadi soal. Dimana terdapat tombol huruf untuk

memasukan jawaban kedalam kotak yang tersedia.

(#) game (B8 =R =3

File View Control Debug

Bendera negara manakah ini ?

Negara yang terkenal dengan makanannya yaitu kimchi

s M
N

Kesalahan: 3

Gambar V.6 Tampilan Game
IV.1.7 Tampilan Jika Berhasil Menjawab Bendera Dengan Benar
Tampilan ini adalah tampilan ketika kita menjawab bendera negara dengan

benar. Dimana juga terdapat tombol untuk ke tampilan bendera negara berikutnya.



@ game EefEs

File View Control Debug

Benar Skor Kamu : 100
Korea Selatan = South Korea (Republic Of Korea)

*,

Posisi negara Korea Selatan di peta dunia

Informasi Umum

v 3 S - Perbatasan Darat : Korea Utara,
. - Perbatasan Laut : RRC, Jepang.

\\ 1,'? - Luas Wilayah: 100.210 km2

- Jumlah Penduduk: 50.000.000 jiwa

Rendern Negara |- Kepadatan Penduduk / km2: 491 jiwa

-PDB/GDP : § 1.151 milliar/billion.

- Pendapatan Per Kapita : $ 23.000

- Pe intahan / G : Unitary presi i ituti publi

- llari Kemerdekaan / Independence: 15 August 1948

- Lagu Kebangsaan : Aegukga (Patriotic song )

- 1hu Kota / Capital: Seoul

- Bahusa Resmi / Official Fanguage: Karcan

-1PM /HDI : 0.897

- Mata uang ! Currency : South Korean won ( KRW )

Tambang Negara |- Zona waktu / Time Zone: KST (UTC+9 )

- Kode telepon / Calling Code: +82

Gambar V.7 Tampilan Jika Jawaban Benar

IV.1.8 Tampilan Level Complete
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Tampilan ini adalah gambar ketika seorang pemain menyelesaikan

menebak gambar dengan sempurna dan dia pun menang.

(#) game

File View Control Debug
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Level Complete
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Benar: 10
Salah : 0

Skor : 1000

Gambar V.8 Tampilan Level Complete
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IV.1.9 Tampilan Jika Jawaban Salah

Tampilan ini adalah gambar tampilan ketika menjawab nama bendera
negara dengan salah. Dimana terdapat tombol ulangi untuk mengulang permainan

dari awal, dan tombol keluar untuk keluar dari permainan.

%) game [E=S HoR =)

File View Control Debug

Game Over

Jawaban Kamu Salah!!

Benar : 0
Salah : 1
Skor : 0

Gambar 1.9 Tampilan Jika Jawaban Salah

IV. 1. 10. Tampilan Jika Waktu Habis

Tampilan ini akan muncul jika pemain sudah kehabisan waktu untuk

bermain. Waktu yang diberikan 20 detik.
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£) game [E=8(E=R =)

File View Control Debug

Game Over

Waktu Kamu Telah Habis

Benar : 0
Salah : 0
Skor : 0

Gambar V.10 Tampilan Jika Waktu Habis

IV.2. Pembahasan

1. Tombol Continue

Tombol ini jika diklik berfungsi untuk menampilkan halaman menu utama
permainan ini.

on(release){

nextFrame();

}

Continue

2. Tombol Mulai
Tombol ini berfungsi untuk memulai game.
on(release){

gotoAndStop(“benderal™);
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Mulaii

3. Tombol Kredit

Tombol ini untuk menampilkan nama pembuat game.
on(release){

gotoAndStop("kredit");

Krediti

4. Tombol Petunjuk

Tombol ini berfungsi untuk menampilkan petunjuk bagaimana cara memainkan
game ini dengan baik.
on(release){

gotoAndStop("petunjuk™);

Petunju)(
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5. Tombol Keluar
Tombol ini berfungsi untuk keluar dari program.
on(release){

fscommand("quit");

Keluari

IV.3. Kelebihan dan Kekurangan

}

Adapun kelebihan dari perancangan aplikasi game 2D mengenal bendera
ini adalah sebagai berikut :
1. Game yang dimainkan tidak rumit dan bahkan sederhana.
2. Game mengenal bendera ini dapat menjadi game edukasi dalam meningkatkan
pengetahuan siswa dalam mengenal negara-negara didunia.
3. Perancangan Game dibuat menarik untuk dimainkan.
Adapun kekurangan dari perancaanagn game ini adalah sebagai berikut:
1. Game ini hanya dapat dimainkan oleh satu pemain (single player)
2. Tampilan objek game masih 2D.
3. Bendera yang akan menjadi soal hanya sampai 10 saja.

4. Tidak tersedianya fitur penyimpanan untuk score pada game.



