BAB I
PENDAHULUAN

I.1. Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi telah merambah di semua aspek kehidupan
teknologi telah banyak membantu manusia, dan komputer merupakan alat bantu
yang memberikan informasi untuk memenuhi kebutuhan. Berkembangnya
teknologi informasi di bidang geografis, informasi dapat ditampilkan dengan lebih
baik dan lebih cepat lewat komputer.

Sistem Informasi Geografis (SIG) merupakan salah satu sistem informasi
yang saat ini menjadi alat bantu yang sangat tepat. Sistem informasi geografis
mempunyai beberapa kemampuan antara lain dapat memasukkan, mengupdate,
menyimpan, menampilkan, mengelola dan menganalisis data geografi serta
menghasilkan keluaran data geografi dalam bentuk- bentuk peta tematik, tabel,
grafik, laporan dan lainnya dalam bentuk hardcopy maupun softcopy.

Kota Medan merupakan salah satu daerah yang memiliki potensi pendidikan
yang beranekaragam dan berkualitas. Potensi yang ada segala upaya telah
dilakukan oleh pemerintah provinsi khususnya Dinas Kota Medan untuk
mempromosikan dan memajukan dunia kerja khususnya untuk bidang periklanan
tempat kerja atau usaha.

Pembuatan SIG untuk mengetahui penentuan biaya pajak berdasarkan lokasi
spanduk di kota medandapat membantu atau sebagai teknologi alternatif dalam

perkembangan dunia usaha itu sendiri. Saat ini web merupakan salah satu sumber



informasi yang banyak dipakai untuk sarana promosi bagi dunia usaha kerja yang
ada di suatu daerah.

Sistem informasi geografis ini diharapkan mampu membantu promosi dunia
usaha kerja untuk melihat pajak bagi promosi usaha yang akan dkembangkan.
Sistem Informasi Geografis ini juga diharapkan dapat menjadi masukan bagi
pemerintah maupun swasta untuk lebih memperhatikan dan meningkatkan
pelayanan dunia usaha.

Terhadap permasalahan yang telah diuraikan diatas, maka penulis
mengambil judul untuk skripsi “Rancang Bangun Aplikasi GIS Penentuan

Biaya Pajak Berdasarkan Lokasi Spanduk Di Kota Medan”.

I.2. Ruang Lingkup Permasalahan
1.2.1. Identifikasi Masalah

Sesuai dengan penjelasan yang telah diuraikan pada latar belakang
permasalahan di atas, maka dapat penulis identifikasi permasalahan yang cukup
relevan untuk diangkat dalam penelitian ini yaitu:

1. Adanya kendala dalam proses pengolahan informasi penentuan biaya
pajak berdasarkan lokasi spanduk di kota medan dengan sistem yang
sedang diterapkan.

2. Tidak adanya dukungan sistem yang dapat mengakses data secara cepat,
sehingga mengurangi efisiensi waktu dalam penanganan informasi data

penentuan biaya pajak berdasarkan lokasi spanduk di kota medan.



3. Sistem informasi belum mendukung jaringan baik secara lokal maupun

global, sehingga tidak accessable bagi pihak yang membutuhkan.

1.2.2. Rumusahan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas. Rumusan dari penelitian ini

adalah:

1.

Bagaimana merancang sebuah sistem informasi geografis untuk mencari
lokasi spanduk di kota Medan.

Bagaimana menentukan biaya pajak berdasarkan lokasi spanduk di Kota
Medan secara cepat dan mudah.

Bagaimana cara untuk mendapatkan lokasi spanduk yang diinginkan

oleh user, sesuai dengan inputan yang diberikan oleh user.

1.2.3. Batasan Masalah

Mengingat luasnya permasalahan yang ada, maka penulis membuat batasan

masalah sebagai berikut:

a.

Sistem Informasi Geografis yang dibangun menggunakan bahasa
pemograman PHP dan database MySq|l

Lokasi spanduk yang di data adalah lokasi spanduk yang berada di Kota
Medan.

Data yang dipakai pada proyek akhir ini adalah data yang berdasarkan
dari ketersediaan di instansi yang terkait yang berupa data sekunder yaitu

data tentang tempat lokasi spanduk.



d. Sistem informasi geografis yang dibangun berbasis web sehingga bisa
diakses secara online.
e. Data output yang dihasilkan berbentuk peta atau map lokasi spanduk

yang berada di kota Medan

1.3. Tujuan dan Manfaat
1.3.1 Tujuan
Adapun tujuan penulis dalam pembuatan skripsi ini adalah :

1. Untuk merancang dan membuat sebuah sistem informasi geografis
pencarian lokasi spanduk di Kota Medan.
2. Memetakan secara geografis letak spanduk yang ada di kota Medan.
Mempermudah masyarakat khusunya masyarakat dari luar kota Medan dalam hal
pencarian informasi dan lokasi spanduk di Kota Medan

1.3.2. Manfaat
Adapun manfaat yang akan di kemukakan dari penanganan masalah yang

ada, yaitu:
1. Memudahkan masyarakat yang ingin mengetahui informasi dan
lokasi spanduk di kota Medan Selatan.
2. Mempermudah instansi pemerintah yang terkait dalam hal
pendataan lokasi spanduk yang ada di kota Medan.
3. Menambah wawasan dan pengetahuan penulis terhadap sebuah
aplikasi untuk  membangun sistem informasi geografis yang

kompleks terutama berbasis web.



1.4. Metodologi Penelitian
1.4.1.Analisa tentang sistem yang ada.
1. Prosedur Perancangan
Langkah-langkah yang dibentuk dalam merancang sistem informasi
geografis ini mulai dari proses tampilan website, pengiimplementasi
program PHP kedalam form atau template, mengkoneksikan bahasa
pemrograman website PHP dengan database Mysql. Adapun prosedur

data gambar 1.1 dibawabh ini :

Target:

Analisis Kebutuhan

A 4

Spesifikasi

l

Desain &Implementasi

A 4

Gagal Verifikasi

Berhasil

Validasi

'

Finalisasi

Gambar I.1. : Prosedur Perancangan



Penjelasan gambar :
a. Target

Target adalah tujuan yang hendak di capai. Dalam perancangan

sistem ini targetnya adalah memberikan informasi geografis dan data

— data spanduk kepada dinas pendapatan dan masyarakat.

b. Analisis kebutuhan

Untuk mencapai penyelesaikan masalah, kebutuhan pokok yang

harus ada pada sistem yang hendak dibangun adalah :

Sistem geografis yang akan dibangun harus dapat digunakan

semudah mungkin oleh masyarakat, sehingga masyarakat awam

dengan komputer dapat mengerti menggunakan sistem tersebut.

Tampilan harus menarik, sehingga masyarakat tidak merasa bosan

melihat dan membaca begitu banyak nama tempat di kota Medan

dalam komputer.
c. Spesifikasi

Secara umum sistem geografis lokasi spanduk di kota Medan ini

mempunyai spesifikasi sebagai berikut :

1) Template yang penulis pakai dalam sistem ini adalah template
html Menggunakan bahasa pemrograman untuk web yaitu PHP.
Memanfaatkan database MySQL yang akan dikoneksikan, dalam
membantu proses login, pencocokan lokasi, pencarian, dan

penentuan letak gambar yang berdasarkan lokasi.



2) Aplikasi yang dibangun hanya dapat berjalan pada Sistem
Operasi Windows XP SP2, Komputer Pentium IV ke atas dengan
Processor 1,5 Gbyte, Harddisk 20 Gbyte, RAM 512 Mbyte.

. Desain Dan Implementasi

Setelah jelas apa-apa saja yang menjadi spesifikasi dan desain juga

sudah dirancang menggunakan UML, maka langkah selanjutnya

memulai mengatur posisi yang tepat untuk form-form pada sistem,
kemudian membentuk suatu logika yang diimplementasikan dengan
bahasa pemrograman. Ada pun desain map untuk letak geografisnya
menggunakan map. Untuk mengetahui apakah sistem yang dirancang
sudah dapat bekerja dengan baik maka perlu dilakukan verifikasi.
Dengan demikian bila ada kesalahan atau kekurangan dapat

diperbaiki terlebih dahulu.

. Verifikasi

Pada tahapan verifikasi berguna untuk mengetahui kesalahan atau
kekurangan pada sistem maka pada tahapan ini dapat diperbaiki
sebelum menuju ketahapan berikutnya.

Validasi

Setelah melewati tahap implementasi dan verifikasi maka tahap
selanjutnya adalah validasi. Pada tahap ini dilakukan pengujian
sistem secara menyeluruh, meliputi pengujian fungsional dan
ketahanan sistem. Dari validasi ini dapat diketahui kesesuian hasil

perancangan dengan analisis kebutuhan yang diharapkan.



g. Finalisasi
Pada tahapan ini adalah tahapan hasil dari system yang sudah

dirancang dan berjalan dengan rencana.

1.4.2. Perbandingan Sistem.
Sistem yang ada di Dinas Pendapatan Kota Medan sudah dilengkapi

dengan sistem komputerisasi untuk penyimpanan data spanduk, akan tetapi
masyarakat atau pihak lain harus datang langsung ke kantor Dinas Pendapatan
untuk mengetahui biaya pajak berdasarkan lokasi atau melalui telepon.

Disini penulis merancang suatu sistem yang dapat menampilkan informasi data
Spanduk di Kota Medan dengan menggunakan sistem informasi geografis dengan

aplikasi PHP dan menggunakan database Mysqg|l.

1.4.3. Pengujian / Uji Coba sistem yang sudah dibuat
Langkah-langkah yang telah dilewati pada tahap ini yang dilakukan penguji

sistem secara menyeluruh, meliputi fungsional dan ketahanan sistem. Adapun
metode pengujian yang dilakukan adalah pengujian black box. Pengujian ini
memungkinkan analis sistem memperoleh kumpulan kondisi input yang akan
mengerjakan seluruh keperluan fungsional program. Tujuan metode ini mencari
kesalahan pada:

1. Fungsi yang salah atau hilang

2. Kesalahan pada interface

3. Kesalahan pada struktur data atau akses database

4. Kesalahan performansi



5. Kesalahan inisialisasi dan tujuan akhir dari validasi dapat diketahui
kesesuian hasil perancangan dengan analisa kebutuhan yang

diharapkan.

I.5. Lokasi Penelitian
Penelitian ini dilakukan di Dinas Pendapatan kota Medan JL. Pelita IV No.

77 Medan, Sumatra Utara

1.6. Sistematika Penulisan

Langkah dan tahapan yang ditempuh dalam menyelesaikan penulisan ini

adalah :

BAB | : PENDAHULUAN
Pada bab ini menerangkan tentang latarbelakang, ruang lingkup
permasalahan,  tujuan dan manfaat, metode penelitian dan
sistematika penulisan.

BAB Il : TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini menerangkan tentang teori-teori dan metode yang
berhubungan dengan topik yang dibahas atau permasalahan yang
sedang dihadapi dalam hal ini mengenai Sistem Informasi
Geografis Penentuan Biaya Pajak Spanduk bedasarkan lokasi
spanduk di kota Medan.

BAB IIl : ANALISA DAN DESAIN SISTEM



BAB IV

BAB V
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Pada bab ini mengemukakan tentang analisa sistem yang sedang
berjalan, evaluasi sistem yang berjalan dan desain sistem secara
detail.

HASIL DAN UJI COBA

Pada bab ini menerangkan hasil dan pembahasan program yang
dirancang serta kelebihan dan kekurangan sistem yang dirancang.
KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini berisi kesimpulan penulisan dan saran dari penulis

sebagai perbaikan di masa yang akan datang.



