BAB Il

ANALISIS DAN DESAIN SISTEM

I11.1. Analisa Sistem Yang Sedang Berjalan

Sub bab ini berisikan tentang analisa sistem yang akan dibangun. Sub bab

ini membahas teknik pemecahan masalah yang menguraikan sebuah sistem

menjadi bagian-bagian komponen dengan tujuan mempelajari seberapa baik

bagian-bagian komponen tersebut bekerja dan berinteraksi.

111.1.1. Input

Adapun inputan data secara umum dapat di jelaskan masih dalam bentuk

manual yaitu dengan menuliskan data penjualan barang dagang.

111.1.2. Proses

Adapun proses yang dilakukan dalam menentukan penjualan barang pada

dapat dilihat melalui flow of document pada gambar I11.1. berikut ini :

Pelanggan

Petugas Counter

Petugas Gudang

Supplier

Pimpinan

Permintaan |
Barang

Pengisian Form
Pegeluaran Barang

ormulir
Pengeluaran Barang

Barang

Barang

Barang
Dikeluarkan

——
- =

Barang
Masuk

Formulir Barang
Masuk

Formulir Barang
Masuk

Laporan Persedian
Baran

Laporan Persedian
Baran

Gambar 111.1.Flow Of Document
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111.1.3. Output
Adapun output yang dihasilkan dari keterangan diatas adalah berupa

kwitansi penjualan barang dagang yang dapat dilihat pada gambar 111.2. berikut :

FAKTUR / BON/ KONTAN No.

Banyaknya Nama Barang @ Jumlah Harga

Tanda Terima Jumlah : RP

Gambar I11.2. Laporan Penjualan Barang

111.2. Evaluasi Sistem Yang Berjalan

Setelah dilakukan analisa dari ketiga poin di atas, penulis melakukan
evaluasi dari sistem dimana terdapat beberapa kelemahan-kelemahan dalam
sistem yang digunakan, seperti sulitnya dalam mencari informasi tentang barang
masuk dan keluar sehingga sulit dalam menentuan penjualan barang dagang yang
sudah dilakukan.

Oleh karena itu penulis merancang sebuah aplikasi sistem penjualan
barang dagang berbasis client server untuk memudahkan dalam mencari informasi
penjualan barang dagang yang ada. Dimana nantinya aplikasi ini akan
memberikan kemudahan dalam penyajian informasi dan menentukan penjualan

barang dagang yang ada.
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111.3. Desain Sistem
111.3.1. Desain Sistem Secara Global
Bentuk rancangan sistem yang penulis usulkan/akan dirancang adalah
dengan menggunakan beberapa bentuk diagram dari UML vyaitu : use case
diagram, class diagram,dan sequence diagram.
111.3.1.1. Use Case Diagram
Adapun bentuk rancangan use case diagram yang penulis rancang dapat

dilihat pada gambar 111.3.

Sistem Informasi Penjualan Barang Dagang
Berbasis Client Server

«usg ends»

Pembeli

Admin

Pimpinan

Olah Laporan /X

Gambar 111.3. Use Case Diagram Sistem Informasi Penjualan Barang

Dagang Berbasis Client Server
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111.3.1.2. Class Diagram
Adapun bentuk rancangan class diagram yang penulis rancang dapat

dilihat pada gambar 111.4.

thlsatuan thibarang thlbantukeluar . thlkeluar
* * —
- kodesatuan* : char(5) [ |- kodebarang* : char(5) - nobukti* : char(s) PO:Ukt:k -ICh?f(z) i
- namasatuan : varchar(50) - namabarang : varchar(50) - tanggalkeluar : datetime ka ggalke U? : ha etime
- kodesatuan :char(5) - kodepembeli :char(5) - kodepembeli :char(5)
- stok :int - biayaangkut : money() - kodebarang : char(5)
- harga :money - biayapasang : money() - jlnkeluar  int
- potongan : money() - stokakhir - int
tblpembeli

- kodepembeli* : char(5)
- namapembeli : varchar(50

Gambar I11.4. Class Diagram
111.3.1.3. Sequence Diagram
Adapun bentuk rancangan sequence diagram yang penulis rancang dapat
dilihat pada gambar 111.5.

11.3.1.3.1. Sequence Diagram Login

Aktor Aplikasi Proses Database

% > 2 -

Permintaan UserName
Dan Password

Login UserName Proses Login Dengan
Dan Password UserName

Dan Password

Validasi UserName
Dan Password

Tampilan Informasi Proses Login Gagal

Gambar 111.5. Sequence Diagram Login



11.3.1.3.2. Sequence Diagram Satuan

Aktor Aplikasi

Form Satuan
INput_Data

Proses Penginputan
Data

Data Input Disimpan

Tampilan Hasil Input Data

Edit Data
Pem han Data Edﬂ

Proses Pengeditan
Data

Data Edit Disimpan

< Tampilan Hasil Edit Data

Edit Data

ihan Data Edll
Proses Pengeditan
Data

Data Edit Disimpan

< Tampilan Hasil Edit Data
Hapus Data
Pemilihan Data

Hapu
Proses Penghapusan
Data
Data Dihapus
< ampilan Hasil Data Hapug

Cetak Data

Proses Pemilihan
Data Cetak

Data Y ang Dipilih
Data Cetak

Proses Pencetakan <—-——————————————"
Data
Tampilan s
- - _Data Cetak_ _ |
< Tampilan Has Data Cetak

Gambar 111.6. Sequence Diagram Satuan

11.3.1.3.3. Sequence Diagram Barang

A!;tor Aplikasi péi Database

M Form Barang [

Input Data

Proses Penginputan
Data

Data Input Disimpan

Edit Data

Perm han Data Edg
Proses Pengeditan
Data

Data Edit Disimpan

Tampilan Hasil Edit Data

Proses Pengeditan
Data

Data Edit Disimpan

Hapus Data |
Pemilihan Data

Hapu

Proses Penghapusan
Data

Data Dihapus

Cetak Data

Proses Pemilinhan
Data Cetalk

Data yang Dip
Data Cetak

Proses Pencetakan <~—-——————————————
Data
Tampilan - -——————————————=
—-_ _Data_ Cetak_ _ |
Data Cetak
e — - TR

Gambar I11.7. Sequence Diagram Barang



11.3.1.3.4. Sequence Diagram Pembeli

Form Pembeli

INnput Data

Aplikasi

Proses Penginputan
Data

Proses Pengeditan
Data

Edit_ Data |_

Pemilihan Data Edji

Tampilan Hasil

Proses Pengeditan
Data

Pemilihan Data

Hapu

Edit Data

| =4 rffes

Data Input Disimpan

Database

H——

Data Edit Disimpan

Data Edit Di

Proses Penghapusan
Data

Cetak Data

< Tampilan Hasil Data Hapu

Proses Pemilihan
Data Cetak

Tampilan
Data _Cetak

Proses Pencetakan
Data

Data Dihapus

Data Yang Dipilih

Data Cetak

Gambar 111.8. Sequence Diagram Pembeli

11.3.1.3.5. Sequence Diagram Transaksi Penjualan

A;tor

Form Penjualan

INnput Data

Aplikasi

Proses Penginputan
Data

Edit Data

Pemilihan Data Edi

| =4 rffes

Data Input Disimpan

Database

Proses Pengeditan
Data

e — — — — e — —
Edit Data |_
Pemilihan Data Edj

Proses Pengeditan
Data

Hapus Data

han Data

Hapu

Tampilan Hasil

Proses Penghapusan
Data

Cetak Data

- Tampilan Hasil Data Hapu

Proses Pemilihan
Data Cetak

Tampilan
Data _Cetak

Tampilan Hasil Data Cetak

Proses Pencetakan
Data

Edit Data

Data Edit Disimpan

Data Dihapus

Data Y ang Dipilih

Data Cetak

Gambar 111.9. Sequence Diagram Transaksi Penjualan
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111.3.2. Desain Sistem Secara Detail
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Desain sistem secara detail mencakup desain output, desain input dan

desain database, serta logika program.

111.3.2.1. Desain Output

111.10.

1.

2.

Desain output yang digunakan pada sistem ini dapat dilihat pada gambar

Desain Output Kwitansi

CV DIRGA KENCANA MEDAN
LAPORAN PENJUALAN BARANG

No Bukti :
Pembeli :

No | Tanggal | Kode Barang | Nama Barang | Jlh Jual | Harga | Total Harga

Total Jual

Medan,
Diketahui Oleh

Gambar 111.10. Desain Output Kwitansi

Desain Output Penjualan

CV DIRGA KENCANA MEDAN
DAFTAR BARANG

No | Kode Barang | Nama Barang | Nama Satuan | Stok | Harga

Medan,
Diketahui Oleh

Gambar 111.11. Desain Output Penjualan

3. Desain Output Daftar Satuan Barang

NV DIRGA KENCANA MEDAN
DAFTAR SATUAN BARANG

No | Kode Satuan | Nama Satuan

Medan,
Diketahui Oleh

Gambar I11.12. Desain Output Daftar Satuan Barang
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4. Desain Output Daftar Pembeli

CV DIRGA KENCANA MEDAN
DAFTAR PEMBELI

No | Kode Pembeli | Nama Pembeli

Medan,
Diketahui Oleh

Gambar 111.13. Desain Output Daftar Pembeli

5. Desain Output Laporan Pendapatan

CV. DIRGA KENCANA MEDAN
LAPORAN PENDAPATAN

Total Penjualan XXXXXX
Potongan Penjualan XXXXXX
Penjualan Bersih XXXXXX
Biaya-Biaya:
Biaya Peasangan XXXXXXX
Biaya Angkut XXXXXXX
XXXXXX
Total Pendapatan XXXXXX
Medan,

Diketahui Oleh

Gambar 111.14. Desain Output Laporan Pendapatan
111.3.2.2. Desain Input
Desain input yang digunakan pada sistem ini, untuk mendapatkan output

seperti diatas adalah sebagai berikut :




1. Desain Input Login
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SQL Password

SQL Username :

Data Source / Senver : |

| e ][ o | o |

Gambar 111.15. Desain Input Login

2. Desain Input Data Satuan

Kode Satuan : |

Nama Satuan : |

R

Edit

) rene ) e ) (ot )

No | Kode Satuan | Nama Satuan

Gambar 111.16. Desain Input Data Satuan

3. Desain Input Data Barang

Kode Barang :

Nama Barang : |

Nama Satuan :

v

Stok: I:I Harga . I:I

(o ) o ) e ) vows ) owa )

No | Kode Barang | Nama Barang | Nama Satuan | Stok | Harga

Gambar 111.17. Desain Input Data Barang
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4. Desain Input Data Pembeli

Kode Pembeli : | |

Nama Pembeli : | |

(om ) omow ) e ) s ) oun ) [ ke )

No | Kode Pembeli | Nama Pembeli

Gambar 111.18. Desain Input Data Pembeli

5. Desain Input Penjualan Barang

No Bukti : |:| Tanggal Keluar | Ij
Pembeli : | H Kode Barang :|Stok

Jumlah Keluar : | | Harga : | |

TOTAL HARGA :|:|

No | Kode Barang | Nama Barang | Stok | Keluar | Sisa Stok | Harga | Total Harga

Tambah Hapus

TOTAL PENJUALAN: | | BIAYAPEMASANGAN: | |
BIAYA ANGKUT: | | POTONGAN PENJUALAN: | |
TOTAL BAYAR:

Baru Simpan Batal Keluar

Gambar 111.19. Desain Input Penjualan Barang
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111.3.2.3. Desain Database

Pada tahap desain database ini penulis menggunakan aplikasi database
Microsoft SQL Server dimana penulis merancang ada 5 tabel di dalam database.
111.3.2.3.1. Kamus Data

Adapun susunan dari kamus data yang digunakan dalam perancangan
sistem penjualan barang dagang berbasis client server ini adalah sebagai berikut :
tblsatuan = kodesatuan, namasatuan
tblbarang = kodebarang, namabarang, kodesatuan, stock, harga

tblbantukeluar = nobukti, tanggal keluar, kode pembeli

tblkeluar = nobukti, tanggal keluar, kode pembeli, kodebarang, jlhkeluar,
stokakhir
tblpembeli = kodepembeli, namapembeli

111.3.2.3.2. Normalisasi
Normalisasi dilakukan agar menghasilkan tabel / file yang akan digunakan

sebagai penyimpan data. Berikut normalisasi yang penulis rancang diantaranya :

- kodesatuan

- namasatuan
- kodebarang

- namabarang
- kodesatuan

- stok

- harga

- nobukti

- tanggalkeluar
- kodepembeli
- nobukti

- tanggalkeluar
- kodepembeli
- kodebarang

- jlhkeluar

- stokakhir

- kodepembeli
- namapembeli
- biayaangkut
- biayapasang
- potongan

- kodesatuan

- namasatuan
- kodebarang

- namabarang
- stok

- harga

- nobukti

- tanggalkeluar
- kodepembeli
- jlhkeluar

- stokakhir

- kodepembeli
- namapembeli
- biayaangkut
- biayapasang
- potongan

Gambar 111.20. INF

Gambar 111.21. 2NF
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tblsatuan

tblbarang

tblbantukeluar

tblkeluar

tblpembeli

- kodesatuan* : char(5)
- namasatuan : varchar(50)

- kodebarang* : char(5)

- namabarang : varchar(50)|
- kodesatuan :char(5)

- stock :int

- harga :money

- nobukti* : char(5)

- tanggalkeluar : datetime
- kodepembeli :char(5)

- biayaangkut : money()
- biayapasang : money()
- potongan : money()

- nobukti* : char(5)

- tanggalkeluar : datetime
- kodepembeli :char(5)

- kodebarang : char(5)

- jlhkeluar : int

- stokakhir : int

- kodepembeli* : char(5)
- namapembeli : varchar(50

Gambar 111.22. 3NF

111.3.2.3.3. Desain Tabel / File

Adapun dalam tahap desain tabel penulis menggunakan aplikasi database

Microsoft SQL Server dimana penulis merancang beberapa tabel yaitu sebagai

berikut :

1. Tabel tblsatuan

Tabel tblsatuan adalah tempat untuk menyimpan seluruh data satuan

barang.

Database : stocknet
Primary key . kodesatuan
Tabel I11.1. tblsatuan
Nama Field Tipe Nilai
kodesatuan (*) Char 5
Namasatuan varchar 50

2. Tabel thlbarang

Tabel thlbarang adalah tempat untuk menyimpan seluruh data barang.

Database

Primary key

: stocknet

: kodebarang
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Tabel 111.2. tbiBarang

Nama Field Tipe Nilai
kodebarang (*) | Char 5
namabarang Varchar 5
kodesatuan Char 5
stok Int -
harga Money -

3. Tabel thlbantukeluar

Tabel tblbantukeluar adalah tempat untuk menyimpan seluruh data

bantuan untuk keluar.

Database : stocknet
Primary key : nobukti
Tabel 111.3. tblbantukeluar
Nama Field Tipe Nilai
nobukti (*) char 5
tanggalkeluar datetime -
kodepembeli char 5
biayaangkut money -
biayapasang money -
potongan money -

4. Tabel tblkeluar

Tabel thlkeluar adalah tempat untuk menyimpan seluruh data barang

keluar.

Database : stocknet

Primary key  : nobukti
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Tabel 111.4. tblkeluar

Nama Field Tipe Nilai
nobukti (*) Char 5
tanggalkeluar datetime -
kodepembeli Char 5
kodebarang Char 5
jlhkeluar Int -
stokakhir Int -

5. Tabel tblpembeli

Tabel tblpembeli adalah tempat untuk menyimpan seluruh data pembeli.

Database : stocknet
Primary key : kodepembeli
Tabel 111.5. tblpembeli
Nama Field Tipe Nilai
kodepembeli (*) | Char 5
namapembeli varchar 50

111.3.3. Entity Relationship Diagram
Entity relationship diagram yang penulis buat dapat dilihat pada gambar

111.22. berikut ini :

kodesatuan

namasatuan

Gambar 111.23. Entity Relationship Diagram
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111.3.4. Logika Program
Logika program yang digunakan untuk sistem ini penulis rancang dengan
menggunakan activity diagram berikut ini :

111.3.4.1. Activity Diagram Login

-

< > Tidak |
Ya

Gambar 111.24. Activity Diagram Login

111.3.4.2. Activity Diagram Satuan

‘ Ya [ Input Data

Edit Data

Ya (
Tidak
GYL{ Hapus Data
Tidak
éYL)E Cetak Data

Tidak
Tidak
Ya

)
ol
|
)—]
(#

Gambar 111.25. Activity Diagram Satuan



111.3.4.3. Activity Diagram Barang

[ Input Data

Edit Data

Hapus Data

[1]

Cetak Data

)—

Gambar 111.26. Activity Diagram Barang

111.3.4.4. Activity Diagram Pembeli

Form Pembeli

( Input Data

Edit Data

Ya

Tidak
Y
<>L>E Hapus Data

I Tidak

<>YL>£ Cetak Data

)—
—
—
)

Tidak

Keluar

Tidak

Hasil

<

<

Gambar 111.27. Activity Diagram Pembeli
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111.3.4.5. Activity Diagram Transaksi Penjualan

Form Penjualan

Ya [

Input Data

Tidak
Y

Edit Data

a
Tidak
Ya
<>—>E Hapus Data

Y Tidak

<>L{ Cetak Data

Tidak

Keluar

[TIT

Tidak

Gambar 111.28. Activity Diagram Transaksi Penjualan

111.3.4.6. Activity Diagram Cetak

Keluar

Y
<>L>{ Data Satuan )—
Tidak
<>YL)( Data Barang )—)
Tidak
< HYa Data Pembeli |—>
JTidak
<>L>£ Penjualan Barang j—>
{Tidak
Y
Ya <>L>£ Pendapatan j —>
Tidak

Gambar 111.29. Activity Diagram Cetak



