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ANALISIS DAN DESAIN SISTEM

I11. 1. Analisa Sistem Yang Berjalan

Analisa sistem dilakukan guna mengetahui gambaran umum sistem
informasi geografis letak lokasi baliho di Kota Medan, yakni menganalisis data
posisi pada masing-masing kecamatan yang ada di kota Medan tersebut, data peta
dan data laporan lokasi tersebut. Dimana konsep pemetaan lokasi menyebar di
Kota Medan dengan ukuran yang berbeda-beda. Adapun desain sistem tersebut

terdiri dari.

111.1.1. Input
Adapun data input pada sistem yang berjalan berupa data baliho dapat

dilihat pada Gambar I11.1.

ID Lokasi
Longitude
Latitude

Nama Baliho

Alamat

Lebar
Perusahaan

|

I

I

| |

| |
Panjang | |

| |

| |

|

Gambar 111.1. Form Lokasi Baliho

Gambar
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111.2. Evaluasi Sistem Yang Berjalan

Berdasarkan analisa sistem yang sedang berjalan penulis menemukan
beberapa kelemahan. Adapun permasalahan yang ditemui pada sistem yang
berjalan adalah proses pencarian data masih dilakukan secara semi komputer
sehingga proses pencarian dan pengubahan data lambat.

Rentannya masalah dalam pengelolaan data sangat perlu untuk
diperhatikan. Berdasarkan kekurangan-kekurangan diatas, penulis menyarankan
menggunakan web dengan bantuan map server dalam penggambaran peta lokasi
baliho dan menggunakan database sehingga kekurangan-kekurangan dari sistem
yang sedang berjalan dapat diatasi dan tujuan dari perancangan sistem ini akan

tercapai.

111.3. Desain Sistem
Berdasarkan hasil analisa dan evaluasi sistem yang berjalan, maka dilakukan
perancangan sistem yang baru untuk mengatasi masalah yang ada pada sistem

yang sedang berjalan.

111.3.1. Desain Sistem Secara Global

Metode perancangan yang digunakan untuk perancangan sistem informasi
baliho adalah metode perancangan terstruktur menggunakan UML. UML pada
dasarnya merupakan konsep perancangan untuk mengetahui proses dan jalannya
aliran data dan simpanan data. UML pada dasarnya merupakan konsep

perancangan termudah dengan pendekatan top down.
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111.3.1.1. Perancangan Sistem UML
Adapun perancangan dari sistem yang akan dirancang, dalam tahap ini
menggunakan Unified Modeling Language (UML) yang terdiri dari Diagram Use

Case, Diagram Class, Diagram Sequence dan Diagram Activity.

111.3.1.1.1. Perancangan Diagram Use Case
Diagram ini terutama sangat penting untuk mengorganisasi dan
memodelkan perilaku dari suatu sistem yang dibutuhkan serta diharapkan

pengguna. llustrasinya dapat dilihat pada Gambar 111.2.

Olah Data Iklan
Olah Data Peta

<extend>

Informasi Peta
Informasi Iklan

Gambar I11.2. Diagram Use Case Baliho

Admin

<extend>

User

111.3.1.1.2. Diagram Class
Diagram ini memperlihatkan himpunan kelas-kelas, antarmuka-antarmuka,
kolaborasi-kolaborasi dan relasi-relasi antar objek yang digunakan. Diagram ini

dapat dilihat pada Gambar 111.3.
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admin buku_tamu iklan
Id_admin* : int id_tamu* : int Id* - int
User > varchar nama  :varchar Longitude : double
Password : varchar email : varchar Latitude : double
pesan - text Baliho : char
Alamat : char
Panjang  :char
Lebar : char
Perusahaan : char
Gambar  :char

Gambar 111.3. Diagram Class

111.3.1.1.3. Perancangan Diagram Sequence
1. Diagram Sequence Login

Adapun perancangan tahap selanjutnya adalah perancangan diagram
sequence, Diagram ini memperlihatkan interaksi yang menekankan pada

pengiriman pesan (message) dalam suatu waktu tertentu. Ilustrasinya dapat dilihat

pada Gambar I11.4.

% Aplikasi Proses Database
Admin

['] Permintaan User Name
Dan Password

User Name Dan

Password .
__________________ > Validasi User Name

Dan Password

User Name Dan Password

Tampilan Hasil

A

Gambar 111.4. Diagram Sequence Login
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2. Diagram Sequence Peta

Adapun perancangan tahap selanjutnya adalah perancangan diagram

sequence peta, Diagram ini melakukan tampilan peta. Sequence diagram peta

dapat dilihat pada Gambar I11.5.

+ Aplikasi Proses Database
Admin
| | Olah Data ]
Peta
Input Data
Proses Input
Data
Data Disimpan
R N (N =
Edit Data
Proses Edit
Data
fffffffff > -
Data Diedit
Hapus || || >
| __Data _ -
Proses
Hapus Data
fffffffff =
Data Dihapus
“““““ =
7Tampi|an Hasil

Gambar I11.5. Diagram Sequence Peta

111.3.2. Desain Sistem Secara Detail

Adapun desain sistem secara detail, antara lain :

111.3.2.1. Desain Output

Perancangan interface sistem informasi geografis terbagi beberapa

bagian yaitu :



1. Halaman Login

Halaman login dapat dilihat pada Gambar 111.6. berikut ini :

Gambar
e || e
peta
Pass | |
Gambar

Gambar I11.6. Halaman Login

2. Menu Utama

Menu utama dapat dilihat pada Gambar I11.7. berikut ini :

Gambar

Destination

Penjelasan

Gambar

Peta

Buku Tamu

Login

Gambar 111.7. Menu Utama
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3. Halaman Peta

Halaman Peta dapat dilihat pada Gambar 111.8. berikut ini :

Header

Destination

Buku Tamu

Login PETA

Gambar 111.8. Halaman Peta

111.3.2.2. Desain Input

Perancangan interface sistem informasi geografis terbagi beberapa bagian
yaitu:
1. Halaman Iklan

Halaman Iklan dapat dilihat pada Gambar 111.9. berikut ini :
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iklan

SIG LOKASI PEMASANGAN BALIHO / IKLAN DI KOTA MEDAN

ID Lokasi : |

peta Longitude : |

Latitude : |

buku tamu

Nama Baliho: |

keluar Alamat |

Panjang : |

Lebar : |

Perusahaan : |

Gambar :

Browse

PETA

Gambar 111.9. Halaman lklan

111.3.2.3. Desain Database

Pada tahap desain database ini penulis menggunakan aplikasi database My

Sql, dimana penulis merancang ada 3 tabel di dalam database ini.
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111.3.2.3.1. Kamus Data
Adapun susunan dari kamus data yang digunakan dalam perancangan
sistem informasi geografis letak lokasi baliho di Kota Medan ini adalah sebagai
berikut :
Admin {id_admin, user, password}
Iklan {id, Longitude, Latitude, baliho, alamat, panjang, lebar, perusahaan,
gambar}

Buku_tamu {id_tamu, nama, email, pesan}

111.3.2.3.2. Normalisasi
Pada tahap ini lakukan normalisasi agar menghasilkan tabel / file yang
akan digunakan sebagai penyimpan data. Berikut normalisasi yang penulis

rancang diantaranya :

Id_admin
user
password
id
longitude
latitude
baliho
alamat
panjang
lebar
perusahaan
gambar

Gambar 111.10. INF
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admin buku_tamu iklan
Id_admin* : int id_tamu* : int Id* s int
User : varchar nama  :varchar Longitude : double
Password : varchar email - varchar Latitude  : double
pesan : text Baliho : char
Alamat : char
Panjang : char
Lebar : char
Perusahaan : char
Gambar  :char

Gambar 111.11. 2NF

111.3.2.3.3. Desain Tabel / File

Adapun dalam tahap desain tabel penulis menggunakan aplikasi database

My Sgl dimana penulis merancang beberapa tabel yaitu sebagai berikut :

1. Tabel admin
Database : dbiklan
Primary key  :id_admin
Tabel I111.1. Tabel admin
Nama Field Tipe Nilai
Id_admin(*) Int 3
User Varchar | 255
Password Varchar | 255
Keterangan (*) : Primary Key
2. Tabel iklan
Database : dbiklan

Primary key  :id
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Tabel 111.2. Tabel iklan

Tabel_iklan Tipe Nilai
id (*) Int 11
longitude double -
latitude double -
baliho char 50
alamat char 50
panjang char 30
lebar char 30
perusahaan char 30
gambar char 50

Keterangan (*) : Primary Key

3. Tabel buku_tamu
Database : dbiklan
Primary key  :id_tamu

Tabel 111.3. Tabel buku tamu

Nama Field | Tipe Nilai
Id_tamu(*) | Int 3
Nama Varchar 20
Email Varchar 30
Pesan Text -

Keterangan (*) : Primary Key

111.3.2.4. Entity Relationship Diagram

Entity relationship diagram yang penulis buat dapat dilihat pada gambar

111.12. berikut ini : panjang
Longltude
password
perusahaan

admin Mengakses peta

Gambar I11.12. Entity Relationship Diagram



111.3.2.5. Logika Program
Logika program yang penulis rancang pada sistem
menggunakan activity diagram, sebagai berikut :

1. Diagram Activity Login

Adapun activity diagram login dapat dilihat sebagai berikut :

?

Ya

Tampilan Admin

Gambar 111.13. Diagram Activity Login

2. Diagram Activity OlahData Peta Lokasi Baliho

45

ini dengan

Adapun activity diagram olah data peta dapat dilihat sebagai berikut :

Menu Utama

Ya
<>—)—[ Data Peta ]
Tidak

Ya Input Data —_—r

Tidak

Ya Ubah Data —>

Y Tidak

Ya Hapus Data |——>}

Tidak

Keluar

Hasil

Y
Ya |
Tidak j]‘

Gambar 111.14. Diagram Activity Olah Data Peta Lokasi Baliho



