BAB 111

ANALISA DAN DESAIN SISTEM

I11.1. Analisa Sistem Yang Sedang Berjalan

Analisa sistem sangat berguna untuk mengetahui gambaran umum mengenai
Sistem Informasi Geografis letak SD Negeri di kecamatan pantai labu berbasis
web. Adapun sistem yang berjalan pada Dinas Pendidikan Pemuda dan Olahraga
(DIKPORA) yaitu masih menggunakan sistem semi komputerisasi, yakni hanya
dengan menginputkan dan menyimpan data ke dalam Microsoft Excel, Dengan
tidak adanya database / tempat penyimpanan data, yang mengakibatkan seringnya
terjadi kesalahan pada penginputan data, ataupun sering terjadi redudansi /
kerangkapan data. Serta dalam penyampaian informasi dan pelayanan mengenai
letak SD negeri di kecamatan pantai labu menjadi sangat lambat, dan ruang
lingkup untuk menginformasikan letak SD negeri di kecamatan pantai labu
menjadi sangat terbatas.

Pada proses analisa sistem terdapat 3 (tiga) langkah analisa yang harus
dilakukan yaitu analisa input, analisa proses, dan analisa output. Adapun proses

analisa yang sedang berjalan adalah sebagai berikut :

I11.1.1. Input
Adapun yang menjadi masukan (input) dalam pengolahan data pada Kantor
Cabang Dinas Pendidikan Pemuda dan Olahraga (DIKPORA) adalah dengan

melakukan penginputan ke dalam aplikasi Microsoft Excel, yang inputannya
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berupa Nama Sekolah, No Akreditasi, Jumlah Rombel, Jumlah Kelas, Grand total,
dan Waktu belajar.
Adapun tampilan form input pada Kantor Cabang Dinas Pendidikan Pemuda

dan Olahraga (DIKPORA) dapat terlihat pada gambar I11.1. di bawah ini :
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Gambar I11.1. Form Input
Sumber : Dinas Pendidikan Pemuda dan Olahraga (DIKPORA)

111.1.2. Proses
Adapun proses sistem yang berjalan untuk mengetahui letak SD Negeri di
kecamatan pantai labu adalah sebagai berikut :
1. Masyarakat baru yang ingin mendaftarkan anaknya masuk ke
sekolah dasar pada kecamatan pantai labu, mereka harus mencari

letak sekolah dasar tersebut dengan cara bertanya-tanya kepada
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orang ke orang ataupun dengan menelusuri satu persatu tiap desa

yang terdekat di daerah ataupun wilayah di sekitar pantai labu.

2. Setelah data diperoleh,

lalu

masyarakat

tersebut

langsung

mendaftarkan anaknya pada sekolah dasar yang ada di kecamatan

pantai labu.

111.1.3. Output

Data output adalah merupakan data laporan yang menunjukkan bukti-bukti

pengolahan data yang telah dilakukan dalam bentuk laporan-laporan yang akan

ditujukan kepada pihak yang membutuhkannya.

Adapun tampilan form output pada Kantor Cabang Dinas Pendidikan

Pemuda dan Olahraga (DIKPORA) dapat terlihat pada gambar I11.2. di bawah ini :
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Gambar 111.2. Form Output
Sumber : Dinas Pendidikan Pemuda dan Olahraga (DIKPORA)
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I11. 2. Evaluasi Sistem Yang Berjalan

Dari hasil pengamatan yang dilakukan penulis terdapat beberapa point yang
ditemui yaitu :

1. Pengolahan data yang dilakukan masih menggunakan Microsoft Excel.

2. Kurang efisiennya dalam pengolahan data sekolah pada Dinas

Pendidikan Pemuda dan Olahraga (DIKPORA).

3. Dengan tidak adanya database menjadi hal yang menyulitkan bagi Dinas
Pendidikan Pemuda dan Olahraga (DIKPORA) dalam penyimpanan data
dan pencarian data sekolah dasar di kecamatan pantai labu.

4. Ruang lingkup untuk memberikan informasi mengenai letak sekolah
dasar di kecamatan pantai labu menjadi sangat terbatas.

Berdasarkan pemaparan diatas maka diperlukan perbaikan sistem yang dapat
memecahkan permasalahan yang ada. Untuk itu dibuatlah sebuah sistem baru
yaitu Sistem Informasi Geografis letak sekolah dasar di kecamatan pantai labu
berbasis web, guna mempermudah dalam pemberian informasi kepada yang

membutuhkannya.

111.3. Desain Sistem
111.3.1. Desain Sistem Secara Global
Bentuk rancangan sistem yang akan dirancang adalah dengan
menggunakan beberapa bentuk dari Unified Metode Language (UML) yaitu : Use

Case Diagram, Class Diagram, Sequence Diagram, dan Activity Diagram.
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111.3.1.1. Use Case Diagram

Berikut adalah model use case diagram sistem informasi geografis letak

SD Negeri di kecamatan pantai labu dapat dilihat pada gambar berikut :

Sistem Informasi Geografis Letak SD Negeri Di Kecamatan Pantai Labu
Berbasis Web

Admin

Input Data
Wilayah

Input Data Peta
Lokasi Sekolah

g
\

Melihat Informasi
tentang letak SD
Negeri pantai labu

N/

Melihat Peta SD
Negeri pantai labu

Gambar 111.3. Use Case Diagram

User



111.3.1.2. Sequence Diagram
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Berikut adalah model sequence diagram sistem informasi geografis letak

SD Negeri di kecamatan pantai labu dapat dilihat pada gambar berikut :

1. Berikut ini Sequence Diagram Halaman User

Menu Home

Menu Visi Misi & Tujuan

Menu Pengumuman

SIG Sckolah

User :

1, Membuka Web SIG Sckolah :

2. Melihat informpisfHome SIG Sekolah

[

6. Informasi Peta S'pkalah

':\‘h‘lllml informasi Visi Mig & Tujuan Sckolah

4. Mclihat informasi Perfgugnuman Sckolah

5. Mclihat}Pet Sckolah

Gambar I11.4. Sequence Diagram Pada Halaman User
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2. Berikut Sequence Diagram Pada Halaman Login

Form Login Database Menu Admin

Admin

input data admin

login berhasil

result

login gagal

|
[

Gambar I11.5. Sequence Diagram Pada Halaman Login
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3. Berikut Sequence Diagram Pada Halaman Input Data Wilayah

input data wilayah

gagal simpan data

Gambar 111.6. Sequence Diagram Pada Halaman Input Data Wilayah

Form Data
Wilayah Database
berhasil simpan data '
informasi

34
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4. Berikut ini Sequence Diagram Pada Halaman Input Data Peta Lokasi

Sekolah

input data Peta

Form Data
Peta

Database

gagal menyimpan data

berhasil simpan data

informasi

Gambar I11.7. Sequence Diagram Pada Halaman Input Data Peta lokasi
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111.3.1.3. Class Diagram
Berikut adalah model class diagram sistem informasi geografis letak SD

Negeri di kecamatan pantai labu dapat dilihat pada gambar berikut :

desa lokasi
1.* 1.n .
+id (varchar) +!aoka3|:]D (varchar)
+desa (varchar) J+r|m ::1(;\)/?\/ra rﬁ]r;r)
+Simpan () _
+Reset () +Simpan ()
+Edit () +Reset ()
+Update () +Edit ()
+Hapus () +Epdat6(())
+Hapus

Gambar 111.8. Class Diagram

Adapun keterangan pada class diagram diatas :
1..* = Lebih dari sama dengan 1.

1..n = Lebih dari sama dengan 1 dimana n lebih besar dari 1.

<> =Aggregasion / hubungan.

111.3.2 Desain Sistem Secara Detail
Dalam hal ini penulis akan membahas perancangan sistem yang akan
dibangun secara terperinci yaitu melalui desain output, desain input, dan desain

database.



111.3.2.1. Desain Output
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Berikut ini adalah perancangan hasil (output) dari pengolahan data yang ada

pada sistem informasi geografis letak SD Negeri di kecamatan pantai labu adalah

sebagai berikut :

1. Desain Halaman Pembuka (Home)

Header dan Title

Home Visi Misi & Tujuan | Pengumuman | SIG Sekolah Login

Selamat Datang ...
Footer
Gambar 111.9. Desain Halaman Pembuka (Home)
2. Desain Halaman Visi Misi & Tujuan

Header dan Title

Home Visi Misi & Tujuan | Pengumuman SIG Sekolah Login

Visi Misi Dinas Pendidikan Pemuda dan Olahraga (DIKPORA) ...

Footer

Gambar 111.10. Desain Halaman Visi Misi & Tujuan
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3. Desain Halaman Pengumuman

Header dan Title

Home Visi Misi & Tujuan | Pengumuman SIG Sekolah Login

Pengumuman Tentang Sekolah ...

Footer

Gambar 111.11. Desain Halaman Pengumuman

4. Desain Halaman SIG Sekolah

Header dan Title

Home Visi Misi & Tujuan | Pengumuman SIG Sekolah Login

Silahkan Pilih pada combobox untuk dapat melihat peta..

Y

Navigasi

O Zoom all
O Zoomin
O Zoom out PETA
O Recenter
O Query

Data query yang terpilih adalah :
Id Sekolah : xxXxXxXxxx
Nama Desa / Alamat ; XXXXXXXX

Footer

Gambar 111.12. Desain Halaman SIG Sekolah



111.3.2.2. Desain Input
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Berikut adalah perancangan desain input Sistem Informasi Letak SD

Negeri di Kecamatan Pantai Labu sebagai berikut :

1. Perancangan Form Login Admin

Header dan Title

Home

Visi Misi & Tujuan

Pengugumuan

SIG Sekolah

Login

Silahkan Login

User Name

Password

Footer

Gambar 111.13. Form Login Admin




2. Perancangan Form Input Data Wilayah
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Header dan Title

| Data Wilayah | DataPeta | Keluar |

Input Data Alamat / Desa Sekolah

Id Desa

Nama Desa / Alamat

Csmpan ] (et |

Id Desa Nama Desa / Alamat Aksi

XXXXXX XXXXXXXXXXXX Edit | Hapus
XXXXXX XXXXXXXXXXXX Edit | Hapus
XXXXXX XXXXXXX XX XXX Edit | Hapus

Halaman : 1|2

Footer

Gambar 111.14. Form Input Data Wilayah




3. Perancangan Form Input Data Peta Lokasi Sekolah
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Header dan Title

| Data Wilayah | DataPeta | Keluar |
Input Data Peta Lokasi Sekolah
Id Peta
Nama Desa / Alamat \4

File .Map Script

Csimpen | [ Reset |

Browse

Id Peta Id Desa / Alamat File Map Script Aksi

XXX XXX PO | Edit | Hapus

XXX XXX XXXXXX Edit | Hapus

XXX XXX XIRRXX Edit | Hapus
Footer

Gambar 111.15. Form Input Data Peta Lokasi Sekolah
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111.3.2.3. Desain Database
Database merupakan kumpulan dari data yang saling berhubungan satu
dengan yang lain. Untuk merancang database secara konsepsual tentunya
diperlukan alat bantu, baik untuk menggambarkan keterhubungan antar data
maupun pengoptimalan racangan database. Alat bantu tersebut adalah kamus
data, normalisasi, entity relationship diagram (ERD) , dan desain tabel.
111.3.2.3.1. Kamus Data
Adapun kamus data dari Sistem Informasi Geografis letak SD

Negeri di kecamatan pantai labu berbasis web adalah sebagai

berikut:

Tabel admin - { id + user + password }
Tabel Desa :{id + desa }

Tabel lokasi :{ LokasilD + id + map }

111.3.2.3.2. Normalisasi
Normalisasi adalah proses perubahan relasi menjadi bentuk
normal atau proses untuk mengidentifikasi dan mengeliminasi
Adapun normalisasi tabel dari sistem yang penulis buat yaitu :
1. Bentuk Normal Pertama ( 1 NF / Membagi Kebutuhan File )

I11.1. Tabel Desa

Id desa Nama Desa / Alamat




111.2. Tabel Lokasi

Id Peta Id Desa / Alamat File Map Script

2. Bentuk Normal Kedua ( 2NF / Penentuan Primary key )

111.3. Tabel Desa

Id desa* Nama Desa / Alamat

111.4. Tabel Lokasi

Id Peta* Id Desa / Alamat File Map Script

3. Bentuk Normal Ketiga (3NF / Penentuan Foreign Key )

I11.5. Tabel Desa

Id desa* Nama Desa / Alamat**

111.6. Tabel Lokasi

Id Peta* Id Desa / Alamat** File Map Script




111.3.2.3.3. Desain Tabel
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Tabel adalah salah satu unsur yang paling penting dalam pembuatan

database, karena sebuah database dapat terbentuk dari beberapa tabel yang saling

berelasi antara satu sama lain.

1. Tabel Login Admin

Berikut tampilan rancangan struktur data tersebut :

Nama Database : sekolah_db
Nama Tabel > admin
Primary Key -id

Tabel 111.7. Data Admin

Nama Field Data Tipe Ukuran Keterangan
id int 2 Nomor Id
user varchar 20 User Name Admin
password varchar 15 Password Admin
2. Tabel Desa

Berikut tampilan rancangan struktur data tersebut :

Nama Database : sekolah_db
Nama Tabel : Desa

Primary Key - id
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Tabel 111.8. Data Desa

Nama Field Data Tipe Ukuran Keterangan
id varchar 3 Id Desa
desa varchar 25 Nama Desa / Alamat

3. Tabel Lokasi

Berikut tampilan rancangan struktur data tersebut :

Nama Database : sekolah_db
Nama Tabel - lokasi
Primary Key : LokasilD

Tabel 111.9. Data Lokasi Sekolah

Nama Field Data Tipe Ukuran Keterangan
LokasilD varchar 5 Id Lokasi
id varchar 25 Id desa / Alamat
map varchar 400 File Map Script

111.3.2.3.4. ERD (Entity Relationship Diagram) / Relasi Antar
Tabel
Untuk menggambarkan hubungan antar setiap data, maka
harus dibuat Entity Relathionship Diagram (ERD) dari sistem.
Adapun Entity Relathionship Diagram (ERD) dari sistem yang

dirancang ini adalah :
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M /\ 1
Berads

Gambar 111.16. Entity Relationship Diagram ( ERD )

111.3.2.4. Algoritma Program

Algoritma Program adalah sekumpulan simbol-simbol atau skema yang
menunjukkan atau menggambarkan rangkaian kegiatan-kegiatan program dari
mulai awal hingga akhir. Adapun Activity Diagram dari Sistem Informasi

Geografis letak SD Negeri di kecamatan Pantai Labu adalah :
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1. Activity Diagram Form User

‘_>[ Web SIG SD Pantai Labu ]

A 4
[ Tampil Menu Web ]

Home Visi Misi & Tujuan ] [ Pengumuman ] [ Peta Sekolah ] [ Login ]

Tampil Form

Gambar I11.17. Activity Diagram Halaman Form User
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2. Activity Diagram Form Login Admin

agal
Form Login |« 9%

\ 4

[ Input Username dan Password ]

berhasil

[ Tampil Form Admin ]

l
®

Gambar 111.18. Activity Diagram Halaman Form Login Admin
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3. Activity Diagram Form Admin

gagal

Tampll Menu Admln

s

Data Data Peta Kel ar
Wllayah Lokasi u

N

Tampll Form

)
C)

Gambar 111.19. Activity Diagram Form Admin




4. Activity Diagram Form Tabel Data Wilayah

Tabel Data
Desa / Alamat

Input Data Edit Data Update Data Hapus Data
Desa / Alamat Desa / Alamat Desa / Alamat Desa / Alamat

Simpan
Database

Gambar 111.20. Activity Diagram Tabel Desa / Alamat

50
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5. Activity Diagram Form Tabel Data Peta Lokasi Sekolah

Tabel Data
Peta

Input Data Edit Data Update Data Hapus Data
Peta Peta Peta Peta

Simpan
Database

Gambar 111.21. Activity Diagram Form Tabel Peta Lokasi Sekolah



