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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sistem Pakar (Expert System) adalah sistem yang berusaha mengadopsi
pengetahuan manusia ke komputer, agar komputer dapat menyelesaikan masalah
seperti yang dilakukan oleh para ahli. Sistem Pakar merupakan salah satu bidang
teknik kecerdasan buatan yang cukup diminati karena penerapannya di berbagai
bidang, baik bidang ilmu pengetahuan maupun bisnis yang terbukti sangat
membantu dalam mengambil keputusan dan sangat luas penerapannya.

Misalkan saja dalam kehidupan sehari-hari, seseorang dapat terganggu
kesehatannya sehingga ia tidak bisa bekerja dengan sebaik-baiknya. Demikian
juga pada pada tanaman semangka, pada suatu saat tanaman semangka mengalami
penyakit atau hama yang menyerang tanaman tersebut, sehingga hasil yang
didapat tidak memuaskan, bahkan petani bisa merasa rugi petani sudah bekerja
sekuat tenaga tapi hasilnya tidak memuaskan hanya karna tanaman yang mereka
tanam di serang oleh hama atau penyakit. Oleh karena itu perlu diadakan usaha-
usaha untuk mencegah terjadinya penyakit dan hama tersebut seperti
penyemprotan pestisida, pembersihan disekitar tanaman, dan perawatan tanaman
yang dilakukan secara teratur.

Tindakan tersebut dilaksanakan agar setiap gejala penyakit atau adanya
hama pada tanaman semangka, haruslah segera dapat diketahui dan diatasi

sehingga tanaman semangka dapat menghasilkan hasil yang memuaskan.



Dengan permasalahan tersebut, penulis berusaha untuk mencoba membuat
sebuah Sistem Pakar berbasis komputer dengan menggunakan web untuk menjadi
program yang menyajikan berbagai metode dan solusi tentang penyakit dan hama
pada tanaman semangka yang dikemas secara user friendly dengan tampilan yang
mudah dimengerti sehingga dapat digunakan oleh banyak orang dari berbagai
macam golongan (profesional maupun amatir atau orang awam) sebagai pedoman
mereka dalam merawat dan lebih mengenali apa itu penyakit dan hama yang akan
menyerang tanaman semangka. Pengoperasian program ini dikemas dengan
benar-benar user friendly sehingga tidak memerlukan guru atau pembimbing
dalam penggunaannya. dapat digunakan pada PC pribadi sebagai pedoman (in
house training program).

Berdasarkan uraian diatas maka penulis tertarik untuk mengambil judul
skripsi” Sistem Pakar Untuk Menentukan Penyakit dan Hama Pada Tanaman
Semangka Menggunakan Metode Forward Chaining” menggunakan bahasa

pemrograman PHP dan MySQL.

1.2 Ruang Lingkup Permasalahan
1.2.1 Identifikasi Masalah
Adapun identifikasi masalah penulisan skripsi ini adalah:
1. Belum adanya suatu sistem yang bisa digunakan untuk membantu user/petani
dalam mengidentifikasi penyakit dan hama pada tanaman semangka.
2. Belum dimanfaatkannya teknologi komputer untuk dapat menyelesaikan

permasalahan yang dihadapi oleh para user.



3. Masih kurangnya media yang mengetahui pengetahuan pakar dalam

mendiagnosis penyakit dan hama pada tanaman semangka.

1.2.2 Perumusan Masalah
Adapun perumusan masalah dalam penulisan skripsi ini adalah:
1. Bagaimana mendapatkan informasi untuk mengetahui jenis penyakit dan hama
pada tanaman semangka?
2. Bagaimana membuat pengetahuan seorang pakar ke dalam suatu sistem
komputer?

3. Bagaimana membuat mesin inferensi sebagai basis pengetahuan sistem?

1.2.3 Batasan Masalah
Batasan masalah yang akan digunakan di dalam skripsi ini adalah :

1. Ada enam penyakit dan hama yang akan diteliti yaitu : kutu aphids, kutu
thrips, tungau merah, layu fusarium, rebah batang, dan antraknosa.

2. Sebagai input akan dipergunakan data gejala-gejala yang dialami oleh petani.

3. Output yang dihasilkan dari aplikasi ini berupa jenis penyakit dan hama yang
dialami petani semangka dan bagaimana cara pengendaliannya.

4. Pengelolaan data menggunakan software Macromedia Dreamweaver 8.0 dan
MySQL sebagai database.

5. Aplikasi ini menggunakan bahasa pemrograman PHP.



1.3 Tujuan dan Manfaat
1.3.1 Tujuan
Tujuan yang diharapkan dari penulisan skripsi ini adalah:
1. Membangun Aplikasi Sistem Pakar untuk menentukan penyakit dan hama
pada tanaman semangka menggunakan metode forward chaining.
2. Membantu petani tanaman semangka untuk menentukan penyakit dan hama
tanaman semangka serta mengetahui bagaimana cara pengendaliannya.

3. Mempercepat proses konsultasi karena dilakukan oleh sistem komputerisasi.

1.3.2 Manfaat
Manfaat yang diharapkan dari penulisan skripsi ini adalah:
1. Aplikasi dapat digunakan untuk menentukan penyakit dan hama pada tanaman
semangka serta pengendaliannya.

2. Membantu tugas seorang pakar tanaman semangka

3. Mempermudah seorang pakar dalam mengakuisisi pengetahuannya.

4. Efesiensi waktu pendataan penyakit dan hama pada tanaman semangka,

sehingga memberikan informasi yang cepat terhadap user.

5. Menambah pengetahuan tentang penyakit dan hama pada tanaman semangka

baik bagi penulis maupun pemakai.



1.4 Metodologi Penelitian
Metodologi penelitian merupakan tahap-tahap penelitian yang harus
diterapkan sebelum melakukan pemecahan masalah. Dalam menganalisa
digunakan metode—metode sebagai berikut :
1. Tahap Penelitian
a. Wawancara
Mengadakan tanya-jawab (interview) langsung kepada pihak yang terkait.
b. Observasi
Melakukan pengamatan dan pengumpulan data obyek penelitian.
c. Studi Literatur
Metode yang dipakai untuk mengumpulkan data yang sifatnya teoritis
dengan membaca buku-buku atau literatur yang ada hubungannya dengan
laporan tugas akhir dan skripsi.
2. Pembangunan Perangkat Lunak
Teknik analisis data dalam pembuatan perangkat lunak menggunakan
paradigma perangkat lunak secara waterfall. Waterfall adalah sebuah
pengembangan model perangkat lunak yang dilakukan secara berurutan atau
sekuensial, adapun model ini dimulai pada tahap :
a. System Engineering
Merupakan bagian dari sistem yang terbesar dalam pengerjaan suatu proyek,
dimulai dengan menetapkan berbagai kebutuhan dari semua elemen yang
diperlukan sistem dan mengalokasikannya ke dalam pembentukan perangkat

lunak.



. Analysis

Merupakan tahap menganalisis hal-hal yang diperlukan dalam pelaksanaan
proyek pembuatan perangkat lunak.

. Design

Tahap penerjemahan dari data yang dianalisis ke dalam bentuk yang mudah
dimengerti oleh user. Pada tahap ini dilakukan pembuatan table aturan,
membuat basis pengetahuan serta interface (antarmuka).

. Coding

Tahap ini merupakan suatu proses mengubah desain menjadi bentuk yang dapat
dimengerti oleh komputer yaitu dengan bahasa pemrograman.

. Testing

Merupakan tahap pengujian terhadap perangkat lunak yang dibangun.

. Maintenance

Tahap akhir dimana suatu perangkat lunak yang sudah selesai dapat mengalami

perubahan—perubahan atau penambahan sesuai dengan permintaan user.
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Gambar 1.1 Metodologi Pengembangan Sistem Model Waterfall

Penulis mempelajari dasar teori dari berbagai literatur mengenai metode
diagnosa penyakit dan hama pada tanaman semangka sebagai dasar untuk
melakukan penelitian selanjutnya.

1. Prosedur Perancangan

Setelah menggali dan mencari semua informasi yang berhubungan dengan

skripsi. Informasi didapat melalui buku, internet, dan informasi — informasi

lain yang dirasakan menunjang pembuatan program, maka selanjutnya
penulis mencoba merancang algoritma pemrograman dan tampilan perangkat

lunak yang akan direalisasikan.
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Gambar 1.2 Prosedur Perancanagan



Analisa Kebutuhan
Setelah melalui tahap prosedur rancangan, maka tahap selanjutnya
dibutuhkan data - data analisa untuk perancangan sistem pakar untuk
menentukan penyakit dan hama pada tanaman semangka. Agar terciptanya
software atau perangkat lunak yang bisa mengidentifikasikan masalah
penyakit dan hama tanaman semangka, sistem yang dirancang adalah sebagai
berikut :

a. Sistem harus dapat melakukan diagnosis terhadap masalah penyakit dan
hama pada tanaman semangka.

b. Sistem harus dapat melakukan perubahan terhadap data gejala penyakitdan
hama dan data penanganan masalah penyakit dan hama pada tanaman
semangka berdasarkan pengembangan teknologi.

Spesifikasi dan Desain

Adapun instrumen perangkat yang digunakan adalah sebagai berikut:

a. Perangkat Lunak
perancangan designnya dari Macromedia Dreamweaver CS3 sistem
pendukung menggunakan bahasa pemograman PHP, software yang
digunakan untuk penanganan database adalah MySQL dan menggunakan
sistem operasi Windows 7.

b. Perangkat Keras
Kebutuhan Hardware yang digunakan untuk mendukung sistem ini dapat

dilihat pada tabel dibawah ini.
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Tabel 1.1 Kebutuhan hardware.

Nama Komponen Spesifikasi
Pentium® Dual-Core 2.30
Procesor
Ghz atau lebih tinggi
Memory 1 Gb atau lebih tinggi
Harddisk 250 Gb atau lebih tinggi
Monitor 10 atau lebih tinggi
Keyboard/Mouse Standard

Implementasi dan Verifikasi

Pada tahap ini rancangan yang akan dibuat dan di implementasikan kedalam
bentuk kode program PHP analisa dan perancangan sistem pakar untuk
menentukan penyakit dan hama tanaman semangka. Setelah Pengkodean
selesai maka akan dilakukan proses pengujian jalannya program yang dibuat,
melakukan koneksi — koneksi dari kesalahan yang terjadi dan juga mengecek
kekurangan yang ada yang mungkin harus ditambah.

Validasi

Tahap ini diperlukan untuk mengevaluasi kerja dan kehandalan prangkat
lunak yang dibuat mengidentifikasi kendala — kendala yang ada, misalnya
ketepatan penentuan percabangan garis. Bila terdapat beberapa kesalahan
yang masih dapat diperbaiki, maka pada tahap ini akan diusahakan untuk

memperbaikinya dan menyempurnakannya.
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1.5 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan laporan tugas akhir dan skripsi ini dibagi menjadi

beberapa bab dengan pokok pembahasan. Sistematika secara umum adalah

sebagai berikut :

Bab |

Bab 11

Bab 111

Bab IV

: Pendahuluan

Bab ini membahas tentang latar belakang, perumusan masalah,
maksud dan tujuan, batasan masalah, metodologi penelitian, dan

sistematika penulisan.

: Tinjauan Pustaka

Membahas mengenai berbagai konsep dasar dan teori-teori yang
berkaitan dengan topik penelitian yang dilakukan dan hal-hal yang
berguna dalam proses analisis permasalahan serta tinjauan terhadap
penelitian-penelitian serupa yang telah pernah dilakukan sebelumnya

termasuk sintesisnya.

: Analisis Masalah dan Rancangan Program

Menganalisis masalah dari model penelitian untuk memperlihatkan
keterkaitan antarvariabel yang diteliti serta model matematis untuk

analisisnya.

: Hasil dan Uji Coba

Menguraikan tentang bagaimana mengimplementasikan setiap
prosedur yang telah dirancang pada bab sebelumnya ke dalam bentuk

bahasa pemrograman untuk membuat aplikasi, kemudian akan



Bab V
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dilakukan pengujian terhadap prosedur tersebut dan melakukan

pembahasan terhadap prosedur tesebut.

: Kesimpulan dan Saran

Berisi kesimpulan dan saran yang sudah diperoleh dari hasil penulisan

skripsi dan tugas akhir.



