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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN  

 

 

 V.1. Kesimpulan 

 Pada bab ini penulis menaraik beberapa kesimpulan. Adapun kesimpulan 

dari sistem yang dibangun ini adalah sebagai berikut : 

1. Membangun aplikasi media pembelajaran meningkatkan retensi  pada 

anak, merupakan suatu  hal yang dapat mengasah kemampuan anak . 

2. Dalam membangun Aplikasi media pembelajaran  meningkatkan retensi  

pada anak ada beberapa tahapan yang dilakukan  yaitu tahap perencanaan 

dan perancangan aplikasi tahap mempersiapkan design aplikasi media 

pembelajaran serta tahap uji coba.  

3. Aplikasi  yang baik adalah yang dapat digunakan dengan mudah, memiliki 

nilai mendidik, nilai ekonomi, dan lain-lain, apa lagi aplikasi ini ditujukan 

untuk anak-anak. 

4. Penggunaan komputer dapat memudahkan dalam pembelajaran Aplikasi 

media pembelajaran meningkatkan retensi  pada anak ini dapat menjadi 

lebih menarik dan tidak membosankan.  
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V.2. Saran  

 Pada kesempatan ini penulis akan memberikan beberapa saran yang 

nantinya dapat berguna untuk pengembangan aplikasi ini.  

1. Aplikasi ini masih sangat sederhana, sehingga dibutuhkan perancangan 

yang lebih baik lagi,  

2. Soal pilihan didalam aplikasi ini tidak secara random. diharapkan 

selanjutnya dibuat dengan  sistem random.  

3. Aplikasi ini memiliki sedikit animasi, sehingga diperlukan penambahan 

animasi lagi. agar aplikasi menjadi lebih menarik dan tidak membosankan.   

4. Pada aplikasi ini, tidak dilengkapi dengan soal-soal mata pelajaran yang 

banyak. sehingga masih diperlukan penambahan soal-soal tentang mata 

pelajaran untuk mengasah kemampuan anak.  

 

 


