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BAB IV

HASIL DAN UJI COBA

IV.1. Jalannya Uji Coba

Jalannya uji coba merupakan penjelasan mengenai aplikasi yang telah

selesai dirancang, dan siap untuk dioperasikan. Pada tahap ini terdapat beberapa

perangkat yang digunakan dalam melakukan jalannya uji coba antara lain

perangkat keras dan perangkat lunak.

1. Perangkat Keras

Spesifikasi perangkat keras dalam uji coba aplikasi yang digunakan saat

program dijalankan yaitu :

a. Intel Core i3.

b. Monitor, keyboard, dan mouse.

c. Harddisk 320 Ghz.

d. WIFI (Wireless Fidelity)

2. Perangkat lunak

Spesifikasi perangkat keras dalam uji coba aplikasi yang digunakan saat

program dijalankan yaitu :

a. Visual Studio 2010.

b. Sistem Operasi Windows 7.
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IV.2. Tampilan Layar

Tampilan layar merupakan tampilan sebuah aplikasi yang dirancang

apakah telah sesuai dengan rancangan sebelumnya, sehingga aplikasi ini dapat

digunakan sebagai mana mestinya yang terlihat pada gambar sebagai berikut.

IV.2.1. Form Splash

Form splash merupkan tampilan pertama saat aplikasi dijalankan, seperti

gambar IV.1 berikut.

Gambar IV.1. Form Splash

IV.2.2. Form Utama

Form utama adalah Form untuk pengguna melakukan aktivitas chatting,

terdapat menu connection, clear list, exit, help dan about. Pada gambar IV.2.

berikut hasil dari rancangan form utama.
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Gambar IV.2. Form Utama

Pada halaman Form utama menampilkan menu dan daftar percakapan

yang dilakukan pengguna, fungsi-fungsi menu tersebut adalah:

1. Menu Login, menu login terdiri dari sub menu login yang menampilkan form

login, dan sub menu exit berfungsi untuk keluar dari program

2. Menu Help, berfungsi menampilkan form Help

3. Menu About, berfungsi menampilkan form About.

4. Tombol Kirim Pesan, berfungsi mengirim pesan

5. Message, Merupakan untuk menginputkan teks pesan.

6. Pilihan Enkripsi Teks, berfungsi mengaktifkan enkripsi caeser untuk pesan

yang akan dikirim.

7. Tombol Private Chat, Merupakan tombol untuk menampilkan form Private

Chat.
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IV.2.3. Form Login

Form login adalah form untuk memberikan input nama pengguna nama,

dapat dilihat pada gambar IV.3. berikut.

Gambar IV.3. Form Connection

Pada form connection ini bertujuan untuk menghubungkan ke server dan

server memberikan hubungan antar sesama client.

IV.2.4. Form Private Chat

Tampilan form ini berfungsi agar pengguna dapat mengirimkan private

message, yang dapat dilihat pada gambar IV.4.

Gambar IV.4. Form Private Chat

Pada tampilan form ini memberikan private message yang memberikan

fasilitas dalam keamanan pesan yang terdapat pada gambar diatas.
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IV.2.5. Form Help

Form Help adalah form yang menjelaskan mengenai cara penggunaan

aplikasi yang dirancang, dapat dilihat pada gambar IV.5 berikut.

Gambar IV.5. Form Help

Pada form help memberikan instruksi penggunaan aplikasi kepada

pengguna agar dapat berjalan dengan baik.

IV.2.6. Form About

Form About ini merupakan tampilan yang memberikan tentang penulis,

dapat dilihat pada gambar IV.6 berikut.

Gambar IV.6. Form About

Pada form About ini memberikan sedikit tentang penulis yang merancang

aplikasi dengan enkripsi pesan menggunakan enkripsi caeser chipper.
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IV.3. Analisa Hasil

Hasil enkripsi pesan secara otomatis akan dienkripsi, untuk melihat hasil

enkripsi hasil teks yang telah dienkripsi menggunakan caesar ditampilkan dalam

bentuk alert pemberitahuan bahwa ada pesan enkripsi caesar yang diterima

sebagai gambaran dapat dilihat pada gambar IV.7 dibawah ini.

Gambar IV.7. Pemberitahuan Pesan Enkripsi

Dapat dilihat dari alert pemberitahuan diatas merupakan ditamp ilkan

pada aplikasi server, hal ini sebagai contoh pesan enkripsi caesar diterima oleh

server, teks yang diterima dapat dijelaskan sebagai berikut.

Enkripsi Caesar Teks : KDOR DSD NDEDU NDZDQ

Deskripsi Caesar Teks : HALLO APA KABAR KAWAN

Analisa hasil yang disimpulkan menunjukan bahwa enkripsi pesan dapat

diterapkan pada aplikasi chatting untuk keamanan pesan. Pengembangan dan

pemanfaat enkripsi caesar tergolong enkripsi klasik. Penerapan keamanan pesan

chatting dapat diimplementasikan dengan baik sehingga lalu lintas data atau pesan

melalui jaringan dapat dicegah dari penyalahgunaan.
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IV.4. Kelebihan dan Kekurangan

Aplikasi yang dirancang ini memiliki beberapa kelebihan, namun tidak

lepas dari kekurangan yang penulis simpulkan dalam beberapa poin. Adapun

kelebihan dan kekurangan aplikasi ini adalah sebagai berikut.

1. Kelebihan

a. Aplikasi ini dapat melakukan enkripsi pesan dengan penerapan algoritma

caesar sehingga pesan tidak dapat dibaca pesan aslinya (Plainteks).

b. Pesan yang dikirim dienkripsi secara automatis agar keamanan tetap

terjaga.

c. Aplikasi ini berjalan secara multi client dan dapat dimanfaatkan sebagai

sarana komunikasi dalam jaringan.

2. Kekurangan

a. Aplikasi yang dirancang hanya dapat mengenkripsi huruf alfabet yang

disesuaikan dengan teori algoritma caesar.

b. Belum dilengkapi dengan tools yang ada pada aplikasi chatting umumnya,

seperti transfer file, dan lain-lain.


