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BAB I

PENDAHULUAN

I.1. Latar Belakang

Dalam perkembangan teknologi komputer dan jaringan komputer,

khususnya komunikasi pesan lewat chatting. Chatting merupakan kegiatan

menyenangkan, kegiatan mengobrol yang biasa dilakukan dengan lisan dan

bertatap muka berubah ke komunikasi teks jarak jauh menjadi trend yang sangat

diminati semua orang, maka dari itu sedikit kurangnya terdapat hal-hal negatif

dalam pengiriman pesan apa bila pesan tersebut disadap dan dibaca orang lain, ini

merupakan bahaya jika pesan tersebut masih berbentuk pesan asli (Plainteks).

Untuk itu perlunya sebuah uji coba dengan cara enkripsi dan dekripsi pesan

menggunakan algoritma caesar sebagai keamanan pesan.

Salah satu kegunaaan algoritma caesar adalah untuk mengubah pesan

aslinya (Plainteks) menjadi chiperteks, agar tidak dapat dibaca pesan aslinya. Oleh

karena itu timbul suatu gagasan yang mengacu pada permasalahan-permasalahan

tersebut, yakni untuk membuat suatu aplikasi keamanan pesan chatting yang dapat

melindungi pesan yang dianggap penting dengan cara menyandikan pesan dengan

algoritma caesar sehingga sulit untuk dibaca oleh pihak-pihak yang tidak berhak

atas pesan tersebut.

Berdasarkan uraian permasalahan diatas maka penulis mengambil judul

”Analisa dan Perancangan Keamanan Pesan Chatting Menggunakan

Algoritma Caesar” dalam penyusunan skripsi ini.
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I.2. Ruang Lingkup Permasalahan

I.2.1. Identifikasi Masalah

Adapun identifikasi masalah dari penulisan skripsi ini adalah :

1. Perlunya merubah pesan asli (Plainteks) menjadi pesan chiperteks

menggunakan algoritma caesar agar  pesan tidak dapat dibaca orang lain.

2. Perlunya melakukan keamanan pesan untuk pengguna, agar aman dalam

pengiriman pesan.

3. Perlunya mengimplementasikan algoritma caesar untuk aplikasi chatting agar

pesan yang dikirim berbentuk chiperteks yang berfungsi sebagai keamanan

pesan.

4. Perlunya perancangan keamanan pesan chatting menggunakan algoritma

caesar.

I.2.2. Perumusan masalah

Adapun rumusan masalah yang akan dicari pemecahannya adalah :

1. Bagaimana merubah pesan asli (Plainteks) menjadi pesan chiperteks

menggunakan algoritma caesar agar  pesan tidak dapat dibaca orang lain ?

2. Bagaimana melakukan keamanan pesan untuk pengguna agar aman dalam

pengiriman pesan ?

3. Bagaimana mengimplementasikan algoritma caesar untuk aplikasi chatting

menggunakan algoritma caesar ?

4. Bagaimana perancangan keamanan pesan chatting menggunakan algoritma

caesar ?
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I.2.3. Batasan Masalah

Agar pembahasan tidak menyimpang dari tujuannya maka dilakukan

pembatasan masalah sebagai berikut:

1. Aplikasi yang di rancang adalah keamanan pesan chatting menggunakan

algoritma caesar.

2. Aplikasi yang di rancang menggunakan multi client dengan sistem client dan

server.

3. Aplikasi dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman Microsoft Visual

Basic. Net 2010.

I.3. Tujuan dan Manfaat

I.3.1. Tujuan

Tujuan dari penulisan ini adalah sebagai berikut:

1. Merubah pesan asli (Plainteks) menjadi pesan chiperteks menggunakan

algoritma caesar.

2. Melakukan keamanan pesan untuk pengguna agar aman dalam pengiriman

pesan.

3. Mengimplementasikan algoritma caesar untuk aplikasi chatting.

4. Merancang keamanan pesan chatting menggunakan algoritma caesar.
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I.3.2. Manfaat

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Bagi penulis : Menambah wawasan tentang keaman pesan menggunakan

algoritma caesar dan dapat menerapkan mengembangkan ilmu teoritis

khususnya tentang keamanan pesan chatting menggunakan algoritma caesar.

2. Bagi pengguna : Pesan yang dikirim dapat lebih aman dan terjaga

I.4.   Metode Penelitian

Metode/cara/prosedur yang penulis gunakan dalam penulisan skripsi ini

mulai dari pengumpulan data hingga nanti sampai kepada terselesaikannya skripsi

ini adalah sebagai berikut :

1. Studi Kepustakan (Library Research)

Memperoleh data dengan membaca buku-buku, serta majalah yang

berhubungan dengan masalah yang sedang dibahas.

2. Internet Surfing

Memperoleh data dari situs-situs yang berhubungan dengan masalah yang

sedang dibahas dan men-download-nya sebagai bahan referensi. Dalam hal ini

penulis melakukan download terhadap dokumentasi-dokumentasi, FAQ

(Frequently Asked Questions), RFC (Request For Comments) dan How to

Manual yang terdapat pada situs-situs yang berhubungan dengan masalah

yang sedang dibahas. Selain itu, penulis juga mengikuti beberapa mailing list,

newsgroup-newsgroup yang berhubungan dengan masalah yang sedang

dibahas.
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I.5  Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan laporan skripsi ini dibagi menjadi beberapa bab

dengan pokok pembahasan. Sistematika secara umum adalah sebagai berikut :

Bab I : PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang latar belakang, ruang lingkup

perrmasalahan, perumusan masalah, tujuan dan manfaat,  metodologi

penelitian, dan sistematika penulisan.

Bab II : TINJAUAN PUSTAKA

Membahas mengenai berbagai konsep dasar dan teori-teori yang

berkaitan dengan sistem ini dan yang dilakukan dan hal-hal yang

berguna dalam proses analisis permasalahan serta tinjauan terhadap

penelitian-penelitian serupa yang telah pernah dilakukan sebelumnya.

Bab III : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisikan Menganalisis masalah dari model penelitian untuk

memperlihatkan keterkaitan antar variabel yang diteliti serta model

matematis untuk analisisnya.

Bab IV : HASIL DAN UJII COBA

Berisikan tentang tampilan hasil aplikasi yang dirancang, pembahasan

hasil aplikasi yang dirancang, pengujian serta kelebihan dan

kekurangan dari aplikasi yang dirancang.

Bab V : KESIMPULAN DAN SARAN

Berisi kesimpulan dan saran yang sudah diperoleh dari hasil penulisan

skripsi.


