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ANALISIS DAN DISAIN SISTEM

I11.1. Analisa Sistem yang Sedang Berjalan

Pada proses pencarian suatu alamat ataupun lokasi setiap anggota
Asperindo, pihak pengurus Asperindo masih menggunakan sistem manual,
dimana alamat yang akan diketahui terlebih dahulu harus dicari pada buku
keanggotaan atau daftar anggota dalam bentuk Microsoft Excell. Mengingat
anggota Asperindo cukup banyak dan penulisan pada buku tidak sesuai dengan
abjak maka cara ini sangat memerlukan waktu yang cukup lama untuk
menemukan satu alamat saja.

Pada umumnya kebanyakan masyarakat luas lebih mengenal TIKI (Titipan
Kilat Indonesia) Atau JNE ataupun Pos Indonesia sebagai perusahaan yang
bergerak dibidang jasa pengiriman. Tapi kenyataannya masih banyak perusahaan
— perusahaan yang bergerak dibidang yang sama, yakni jasa pengiriman. Sehingga
dengan kondisi seperti ini apabila ada perusahaan jasa pengiriman mengajukan
proposal kerjasama kepada masyrakat atau perusahaan tidak langsung dipercaya
karena kurangnya informasi yang didapat mengenai perusahaan jasa pengiriman
tersebut walaupun sudah terdaftar sebagai anggota Asperindo sekalipun.
111.1.1. Input

Asperindo akan mendata setiap data anggotanya ke dalam Microsoft

Excell seperti, nama, alamat, nomor telepon dan pemilik perusahaan serta tahun
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bergabung di Asperindo wilayah kota Medan. Berikut ini merupakan bentuk

gambar inputan data anggota Asperindo wilayah kota Medan.

Dafftar Anggota Asperindo
Wilayah Kota Medan
Periode 2009 - 2014

Mo,

Mama Pereahage Pimpinan

Alirat

Mo TedeponHp

Tahun Masuk

(Sumber : Asperindo Wilayah Medan)

111.1.2.Proses

Gambar I11.1. Tampilan Analisa Input Data Anggota Asperindo

Adapun bentuk proses dari sistem yang sedang berjalan pada Asperindo

wilayah kota Medan dapat diuraikan dalam sebuah Flow Of Document (FOD)

berikut ini :

Pelanggan

Staff Asperindo

Tanya Alamat
Anggota Asperindo

Data Alamat

Mencari alamat beserta data

anggota Asperindo

I

Alamat Anggota
Asperindo -

Alamat
Anggota Asperind

(Sumber : Asperindo Wilayah Medan)

Gambar 111.2. Flowchart Of Document Proses Data Anggota Asperindo
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Adapun keterangan dari gambar Flowchart Of Document tersebut adalah

sebagai berikut :

1. Pelanggan atau masyarakat pengguna jasa pengiriman akan menanyakan

alamat perusahaan anggota Asperindo pada Staff Asperindo.

2. Staff Asperindo akan melakukan pencarian alamat perusahaan anggota

Asperindo yang telah ditanyakan oleh pengguna jasa pengiriman, yang

kemudian akan memberikan informasi tersebut kepada pengguna jasa

pengiriman (Pelanggan).

111.1.3.Output

Output dari porses pengolahan data alamat anggota Asperindo wilayah

kota Medan adalah menghasilkan sejumlah informasi dalam bentuk Microsoft

Excell. Adapun bentuk output dari sistem yang sedang berjalan pada Asperindo

wilayah kota Medan dapat dilihat pada gambar berikut :

Daftar Anggota Asperindo

Wilayah Kota Medan

Periode 2009 -2014
No, Nama Peruszhazn Fimpinan Alamat Mo, Telepon/Hp Tahun Masuk
1 |PT.EtehaIntemationa/Ltd,  [Bapak krstianto L, Bngend. Katamsn No, 626 D51- 4135336, 4547256
2 |FT.Citra Van Titipan Kilat
I |PT.THINE L. Bigen Katamso Ko, 275 D61- 4558548, 4524238
4 |PandusnyiLogetic Bapah Winard L. Bngen Katamzo K. 3014 061- 45299881
% |PT.Cakra Untzz Buzna Bapak Marhot Hutapss  |J. Kenanza Mo, 051 - 4560658
§ |FT.Fizbratamalzgo Bapak Dedek . Dahiia Mo, 0s1-
T |FT. durel Bersaudarz Bapah Mega Shombing |l Brigen Katamso
B [Rhintizan Carzo . Ir. Juzndz No.
9 |{Indah T2 . Brigen Kztamsg
10 |Dzkots Buang Semestz

Gambar 111.3. Tampilan Analisa Output Data Anggota Asperindo

(Sumber : Asperindo Wilayah Medan)
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I11.2. Evaluasi Sistem yang Berjalan

Karena proses pencarian dan penyimpanan data-data anggota Asperindo
tidak terstruktur dengan baik dan masih menggunakan cara manual serta tidak
adanya ruang atau tempat untuk mempromosikan setiap profil perusahaan
anggota, maka perlu dibangun sebuah sistem untuk dapat memecahkan
permasalahan tersebut.

Beberapa permasalahan yang penulis temukan sewaktu melakukan
penelitian adalah sebagai berikut :

1. Sulitnya mendapatkan informasi nama - nama perusahaan yang bergerak
di bidang jasa pengiriman di wilayah kota Medan.

2. Dalam pencarian alamat perusahaan anggota, pengurus harian Asperindo
masih menggunakan cara manual, sehingga memerlukan waktu yang
cukup lama untuk mencari setiap alamat perusahaan anggotanya.

3. Tidak adanya sistem secara online yang dapat mempromosikan atau
memperkenalkan kepada dunia luar tentang profil perusahaan anggota
Asperindo.

4. Sulitnya menemukan setiap alamat perusahaan jasa pengiriman yang

tergabung dalam Asperindo.
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111.3. Disain Sistem
111.3.1.Perancangan UML
111.3.1.1. Use Case Diagram

Untuk mengidentifikasi kebutuhan sistem dari segi fungsional, penulis
menggunakan Use Case Diagram, sehingga dapat dilihat peran masing-masing
actor atau pengguna dari sistem yang akan dirancang. Adapun use case diagram

dari sistem yang akan dirancang dapat terlihat pada gambar dibawah ini :

( Dattor )

S
— N

/ y { g )
/ R A

("Edit Account ) R

— __-(:n‘n\l l‘u,‘xm;n-\-}_> -

Admin = e
e Darftaxr /\m_))n(.'l-") P g
(Asperindo )

(:'u‘.:. nI.\.]'_;)- e

S (-'\'nlulu lmnu")

(Ruk-m AnRgote)

" Kelol Buku Tamu )

Gambar I11.4. Use Case Diagram
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Adapun penjelasan dari use case diagram diatas adalah sebagai berikut :

Tabel 111.1. Penjelasan Use Case Diagram
Actor Use Case Input Description
Use Case ini berfungsi untuk
Data Pemakai
User Daftar melakukan pendaftaran pada
(User)
sistem.
Username dan | Use Case berfungsi untuk
Login
Password melakukan login ke sistem.
Use Case berfungsi untuk
Berita
membaca berita pada sistem.
Use Case berfungsi untuk
mengetahui dan mencari letak
GIS Nama Anggota
lokasi anggota Asperindo pada
sistem.
User dan
Use Case berfungsi untuk
Admin

Edit Account

Data Pemakai

mengubah data profil pemakai

di sistem.

Ganti Password

Password

Use Case berfungsi untuk

mengganti password di sistem.

Profil Asperindo

Use Case berfungsi untuk

membaca profil Asperindo yang

ada di sistem.
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Use Case berfungsi untuk
Daftar Anggota
membaca data setiap anggota
User dan ASperindO
Asperindo yang ada di sistem.
Admin
Username, Judul | Use Case berfungsi untuk
Buku Tamu
dan Pesan mengirimkan pesan ke sistem.
Use Case berfungsi untuk
Kelola Berita Data Berita menambah, mengubah dan
menghapus data berita di sistem.
Use Case berfungsi untuk
menambah, mengubah dan
Kelola Anggota | Data Anggota
menghapus data anggota di
sistem.
Use Case berfungsi untuk
Admin Kelola GIS Data GIS menambah, mengubah dan
menghapus data gis di sistem.
Use Case berfungsi untuk
menambah, mengubah  dan
Kelola User Data User
menghapus data pemakai di
sistem.
Use Case berfungsi untuk
Kelola Buku
Judul dan Pesan | mengubah dan menghapus data
Tamu

pesan di sistem.




111.3.1.2. Class Diagram
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Class diagram sangat membantu penulis dalam visualisasi struktur kelas-

kelas dari suatu sistem dan merupakan tipe diagram yang paling banyak dipakai.

Class diagram memperlihatkan hubungan antar kelas dan penjelasan detail tiap-

tiap kelas didalam model disain dari suatu sistem. Adapun class diagram yang

diusulkan dapat dilihat pada gambar berikut ini :
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Gambar 111.5. Class Diagram
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111.3.2. Disain Output

1. Disain Output Tampilan Halaman Utama Sebelum Login

Header : Gambar
HOME || BERTA || GIS || LoGOUT | LATEST NEWS
Azz272
Selamat Datang : Azzzzzz Azzzz
BZZZZ.....c.cooooeeeeee e
e PARTNER LINK
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" Azz217
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" Azz272
BZZZZ.cc.o.ooooeeeeoeeeeeee et s
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" SUPPORT BY
BZZZZ.cc.ooooooeeeeeeeeee e s
'''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''' Gambar
Copyright : Azzzzzz

Gambar 111.6. Disain Output Tampilan Halaman Utama Sebelum Login

Tampilan awal dari sistem yang akan dirancang adalah halaman utama
seperti pada gambar di atas. Halaman ini dapat diakses setiap user tanpa

melakukan login terlebih dahulu.



2. Disain Output Tampilan Halaman Utama Setelah Login
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Header : Gambar

HOME BE BERTA § CGS [

LOGOUT |

Selamat Datang : Azzzzzz

WELCOMER : AzZz72

LATEST NEWS

Nama Lengkap : Azzzzz
Mlamat Az
TeleponHp : Azzzzz

Emal Az

Azzzzz
Azzzzz

MENU PILIHAN

PARTNER LINK

Edit Account

Ganti Password

Profil Asperindo

Dattar Anggota Asperinfg

LATEST NEWS

Azzz1z
Azzz1z

Azzzzz
Azzzzz

SUPPORT BY

PARTNER LINK

Azzzz
Azzzz

Gambar

Copyright : Azzzzzz

Gambar 111.7. Disain Output Tampilan Halaman Utama Setelah Login

Bentuk tampilan halaman utama pada sistem setelah pemakai (dalam hal

ini admin ataupun user) melakukan login ke sistem.
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3. Disain Output Tampilan Halaman Berita

Header : Gambar

HOME H BERITA H GIS HLOGOUT‘ WELCOMER ; AZZ277 BUKU TAMU
Nama Lengkap : Azzzzz
Judul; Azzzzzz Aamat Az

TeleponHp : Azzzzz

Ditulis Oleh : Azzzzzz | Tanggal . Azzzzzz

Email . Azzz71

MENU PILIHAN

Edit Account Nama ()
Ganti Password Suect ()

Profil Asperindo
Daftar Anggota Asperinfo | | PES2"
Judul ; Azzzzzz LATEST NEWS

Ditulis Oleh : Azzzzzz | Tanggal : Azzzzzz Azzzzz

jy— SUPPORT BY
PARTNER LINK

o Gambar

Azzz72

Copyright : Azzzzzz

Gambar 111.8. Disain Output Tampilan Halaman Berita
Bentuk tampilan halaman berita yang di rancang pada sistem. Halaman ini
tidak dapat diakses sebelum melakukan login terlebih dahulu ke sistem walaupun
pada halaman utama sebelum login terdapat menu berita. Jika pemakai belum
melakukan login ke sistem dan ingin membuka halaman berita maka akan keluar

pesan dan langsung membuka halaman login.
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4. Disain Output Tampilan Halaman Detail Berita

Header : Gambar

HOME H BERITA H GIS HLOGOUT\ WELCOMER ; Azz222 BUKU TAMU
Nama Lengkap : Azzzzz
Judul; Azzzzzz Namat  :Azzzz

TeleponHp : Azzzzz
Emal : Azzzzz

MENU PILIHAN

Edit Account Nama ()
Ganti Password suject (]

Profil Asperindo
Daftar Anggota Asperinfo | | PESan

LATEST NEWS

Azz221

- SUPPORT BY
PARTNER LINK

o Gambar

Azzz72

Ditulis Oleh : Azzzzzz | Tanggal : Azzzzzz

Copyright : Azzzzzz

Gambar 111.9. Disain Output Tampilan Halaman Detail Berita

Sama seperti halaman berita, halaman ini juga tidak dapat diakses oleh
pemakai sebelum melakukan login ke sistem. Halaman ini akan tampil ketika
pemakai mengkilk judul atau read more pada halaman berita ataupun mengklik

link pada menu latest news.



5. Disain Output Tampilan Halaman Profil Asperindo

Header : Gambar
HOME H BERITA H GIS HLOGOUT‘ WELCOMER : AZZ777 BUKU TAMU
Nama Lengkap : Azzzzz
Profile Asperindo Alamat  :Azzzzz
TeleponHp : Azzzzz
Email Az
MENU PILIHAN
Edit Account Nma ()
Gar Passa s
Profil Asperindo
I e Daftar Anggota Asperinfo | | PESa"
) B L ..
............................................................................................. Azzz21
............................................................................................. s SUPPORT BY
AZZZZ.....ovvvviisseiiississ s
............................................................................................. PARTNER LINK
--------------------------------------------------------------------------------------------- - Gambar
e hz
Copyright ; Azzzzzz

Gambar 111.10. Disain Output Tampilan Profil Asperindo

Pada halama ini akan menampilkan sekilas profil Asperindo secara umum

(Nasional) seperti

sejarah berdirinya Asperindo,

Visi

dan misi,

kepengurusan, sistem keanggotaan dan filosofi dari Asperindo.
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6. Disain Output Tampilan Halaman Daftar Anggota Asperindo

Header: Gambar

HOME BERITA GIS LOGOUT
Daftar Anggota Asperindo Wilayah Kota Medan
No. | Nama Anggota Alamat Telepon Emal | ContaetPerson Info
1| A A A A Ao N
! | kmm Nz A Az N Az
3 |k Nz A A N A
4 | N A A A N Az
5 | A A A A N N
b | Amm A A A A A
1| Az Ao A A A Arn
Copyrigft: Azzzzzz

Gambar I11.11. Disain Ouput Tampilan Halaman Daftar Anggota Asperindo

Pada halaman ini akan menampilkan beberapa data anggota Asperindo
sesuai dengan jumlah data yang telah penulis bahas pada batasan masalah di BAB
I. Fungsi halaman ini adalah untuk memudahkan pemakai atau pengunjung pada

sistem untuk memperoleh data setiap anggota Asperindo.
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7. Disain Output Tampilan Halaman GIS

Header : Gambar

HOME ‘ ‘ BERITA ‘ ‘ GIS ‘ ‘ LOGOUT ‘

GIS Letak Lokasi Anggota Asperindo Wilayah Kota Medan

\/| | Pencarian |

Gambar : Peta Wilayah

Copyright : Azzzzzz

Gambar 111.12. Disain Output Tampilan Halaman GIS
Halaman ini untuk mencari dan mengetahui letak lokasi setiap anggota
Asperindo di wilayah kota Medan. Pemakai boleh melakukan pencarian nama
anggota Asperindo atau mengklik gambar (peta) pada titik atau icon yang telah
ditentukan. Ketika pemakai mengklik gambar maka hasil atau keterangan dari
gambar yang diklik akan tampil pada sebelah sudut kanan atas gambar (seperti

terlihat pada gambar).
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8. Disain Ouput Tampilan Halaman Admin

Header ; Gambar

HAl Azzzz HALAMAN ADMINISTRATOR

Namalengkap  :Azzzzz Selamat Datang : Azzzzzz
Alamat ‘Azzzzz
Telepon - Azzzzz
Email s Azzzzz

Update Your Profi
MENU ADMIN

Halaman Utama
Home Admin

Kelola Berita
Kelola Anggota Azzzz
Kelola GIS

Kelola User

Kelola Buku Tamu
Keluar

Copyright : Azzzzzz

Gambar 111.13. Disain Output Tampilan Halaman Admin
Halaman ini merupakan halaman khusus buat admin pada sistem. Pada
halaman inilah admin akan melakukan perubahan, penambahan atau menghapus
setiap data dengan memilih data pada menu admin. Karena admin adalah root
(Full Access) pada sistem maka admin juga dapat membuka halaman utama

sistem tanpa melakukan login dengan syarat admin sudah login terlebih dahulu.
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111.3.3.Disain Input
111.3.3.1. Disain Input Tampilan Halaman Login

Adapun disain input halaman login dapat dilihat pada gambar berikut ini :

Login Account

[La_gi: ][ Bai,all

Gambar 111.14. Disain Input Tampilan Halaman Login
111.3.3.2. Disain Input Tampilan Halaman Daftar

Adapun disain input tampilan halaman daftar dapat dilihat pada gambar

berikut ini :

Header: Gambar

EOME | | BERITA DAFTAR LOGIN LATEST NEWS

SUPPORTEY

*Tidakbaleh Eosang !

G am bar

Gambar 111.15. Disain Input Tampilan Halaman Daftar



111.3.3.3. Disain Input Tampilan Halaman Edit Account
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Adapun disain input tampilan halaman edit account dapat dilihat pada

gambar berikut ini :

Header . Gambar

ioME || sERiTa | [ paFrar ][ Leam ATEST NEWS
. 4
User Acconmt | REREEE
Azzzza

PP Azeraa
L sernam » v
Kamalemgkap PARTNER LINK
Alam at ..
Ne TelpHp .
Em ail .

%impan | | B atad Arwrwy

SUPPORT BY
Arzzzezaz
O am baz
Coepveight: Aiigag

Gambar I111.

16. Disain Input Tampilan Halaman Edit Account

111.3.3.4. Disain Input Tampilan Halaman Kelola Berita

1. Disain Input Tampilan Halaman Kelola Berita Step 1 (Awal)

Header : Gambar

Update Your Profil

HAI Azzzz KELOLA BERITA
No| Judul Ditulis Tanggal Edit Hapus
Nama Lengkap . Azzzzz
Alamat . Azzzz2 1 Azzzzz Azzzzz Azzzzzz =7
Telepon 1 Azzzzz
Email 1 Azzzzz

MENU ADMIN

Halaman Utama
Home Admin
Kelola Berita
Kelola Anggota
Kelola GIS

Kelola User
Kelola Buku Tamu

Keluar

Jumlah Berita : Xx Tambah Berita

Copyright : Azzzzzz

Gambar 111.17

. Disain Input Tampilan Kelola Berita Step 1 (Awal)




Halaman

ini

berfungsi
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untuk menampilkan data-data berita yang

sebelumnya telah disimpan. Admin akan memilih proses seperti edit, hapus atau

tambah berita baru.

2. Disain Input Tampilan Halaman Kelola Berita Step 2 (Tambah)

Header : Gambar

Update Your Profil

MENU ADMIN

Halaman Utama
Home Admin
Kelola Berita
Kelola Anggota
Kelola GIS

Kelola User
Kelola Buku Tamu
Keluar

Detail

HAI Azzzz TAMBAH DATA BERITA
Namalengkap  :Azzzzz Judul
Alamat :Azzz77
Telepon 1 Azz227
Email . Azzz22

Tanggal ‘

‘ [Simpan] [ Batal ]

Copyright : Azzzzzz

Gambar 111.18. Disain Input Tampilan Halaman Kelola Berita Step 2

(Tambah)

Halaman ini berfungsi untuk menambah data berita baru oleh admin.

Admin akan memasukkan judul, isi atau detail berita baru. Field penulis akan

terisi otomatis sesuai username admin yang sedang login. Tanggal akan otomatis

terisi dengan tanggal saat admin menambah berita tersebut.



3. Disain Input Tampilan Halaman Kelola Berita Step 3 (Edit)
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Header : Gambar
HAl Azzzz EDIT BERITA
Namalengkap  :Azzzzz Id S
Alamat Az
Telepon Az Judul ‘
Email s Azzzz2
Update Your Profi
MENU ADMIN
Halaman Utama
, Detail
Home Admin
Kelola Berita
Kelola Anggota
Kelola GIS
Kelola User
Kelola Buku Tamu
Keluar
pents ||
Tanggal ‘ ‘[Simpan] [ Batal ]
Copyright : Azzzzzz

Gambar 111.19. Disain Input Tampilan Halaman Kelola Berita Step 3 (Edit)

Halaman ini berfungsi untuk mengubah data berita yang lama oleh admin.

Admin akan mengganti judul, isi atau detail berita baru. Field penulis akan terisi

otomatis sesuai username admin yang sedang login. Tanggal akan otomatis terisi

dengan tanggal saat admin menambah berita tersebut.



111.3.3.5. Disain Input Kelola Anggota

1. Disain Input Tampilan Halaman Kelola Anggota Step 1 (Awal)
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Header : Gambar

HAI Azzzz KELOLA DATA ANGGOTA

Nama Lengkap - Az7772 No.| Kode Anggota| ~ Nama Anggota Alamat Telepon Email Person Edit Hapus
Alamat s Azzzzz 1| Az Azzzz2 Azzzzz Azzzzz Azzzzz A2z = IEI
Telepon s Azzz22
Email . Azz727
Update Your Profil

MENU ADMIN
Halaman Utama
Home Admin
Kelola Berita Jumlah Anggota : xx Tambah Anggota
Kelola Anggota
Kelola GIS
Kelola User
Kelola Buku Tamu
Keluar

Copyright : Azzzzzz

Gambar 111.20. Disain Input Tampilan Halaman Kelola Anggota Step 1

(Awal)

Halaman ini berfungsi untuk menampilkan data anggota Asperindo yang

sebelumnya telah disimpan. Admin akan memilih proses seperti edit, hapus atau

tambah data anggota baru.



2. Disain Input Tampilan Halaman Kelola Anggota Step 2 (Tambah)
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Header : Gambar

HAI Azzzz TAMBAH DATA ANGGOTA
Nama Lengkap 1 Azzz77
Kode Anggota : Nama Anggota
Alamat 1 Azzz72 %9 l:l % ‘
Alamat ‘ ‘
Telepon : Azzzz7 :
Email 1 Azzz77 Telepon/HP : ‘ ‘
Email ‘ ‘
Update Your Profil Contact -
Person ‘th Nama U‘ ‘
MENU ADMIN
Keterangan :
Halaman Utama
Home Admin
) Simpan Batal
Kelola Berita
Kelola Anggota
Kelola GIS
Kelola User
Kelola Buku Tamu
Keluar

Copyright : Azzzzzz

Gambar 111.21. Disain Input Tampilan Halaman Kelola Anggota Step 2
(Tambah)

Halaman ini berfungsi untuk menambah data anggota Asperindo yang
baru oleh admin. Data yang dimasukkan haruslah jelas dan lengkap terlebih
alamat anggota baru, karena berdasarkan data inilah yang akan menjadi acuan
untuk menampilkan letak lokasi anggota Asperindo pada GIS (proses pencarian
letak lokasi pada peta). Pada field contact person admin harus memilih username
pemakai jika ada karyawan perusahaan anggota Asperindo yang telah mendaftar
pada sistem. Jika tidak ada maka bias diisi di field sebelahnya sesuai dengan data

yang ada.



3. Disain Input Tampilan Halaman Kelola Anggota Step 3 (Edit)
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Header : Gambar
HAl Azzzz EDIT DATA ANGGOTA

Namalengkap  :Azzzzz

Kode Anggota ~ :
Alamat Azzzz % D
Telepon Az Nama Anggota :‘ ‘
Email Azzzz Alamat :‘

Telepon/HP : ‘ ‘
Update Your Profil

Email : ‘ ‘

MENU ADMIN

Contact Person ‘Pilih Nama O‘ ‘
Halaman Utama
Home Admin Keterangan
Kelola Berita
Kelola Anggota
Kelola GIS
Kelola User
Kelola Buku Tamu
Keluar

Copyright : Azzzzzz

Gambar 111.22. Disain Input Tampilan Halaman Kelola Anggota Step 3 (Edit)

Halaman ini berfungsi untuk mengubah data anggota jika pada waktu

penambahan (Step 2) ada kesalahan ataupun karena ada perubahan data anggota

Asperindo tersebut. Pada proses ini field kode anggota hanya bisa dibaca (read

only).



50

111.3.3.6. Disain Input Kelola GIS

1. Disain Input Tampilan Halaman Kelola GIS Step 1 (Awal)

Header : Gambar
HAI Azzzz KELOLA DATA DATA GIS
Nama Lengkap - Az7777 No. Kode Anggota Kordinat X Kordinat Y Edit Hapus
Alamat Az 1 A Azzzzz Azzzzzz = IEI
Telepon : Azzzzz
Email Azzzzz
Update Your Profil
MENU ADMIN
Halaman Utama
Home Admin
Kelola Berita Jumlah GIS; xx Tambah GIS
Kelola Anggota
Kelola GIS
Kelola User
Kelola Buku Tamu
Keluar
Copyright : Azzzzzz

Gambar 111.23. Disain Input Tampilan Halaman Kelola GIS Step 1 (Awal)
Pada halaman ini admin akan memilih proses seperti menambah data gis
yang baru, mengubah data gis yang lama atapun karena ada kesalahan atau

menghapus data gis yang tidak diperlukan.
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2. Disain Input Tampilan Halaman Kelola GIS Step 2 (Tambah)

Header : Gambar

HAI Azzzz TAMBAH DATA GIS
Namalengkap :Azzzzz
KodeAnggota E
Alamat Az
Telepon ‘A S
Emai Az Kordinat X ; S
Kordinat Y :
Update Your Profi S
MENU ADMIN Simpan | | Batal
Halaman Utama
Home Admin
Kelola Berita
Kelola Anggota
Kelola GIS
Kelola User
Kelola Buku Tamu
Keluar

Copyright : Azzzz22

Gambar 111.24. Disain Input Tampilan Halaman Kelola GIS Step 2 (Tambah)
Halaman ini berfungsi untuk menambah data gis yang baru. Admin akan
memilih kode anggota terlebih dahulu memasukkan kordinat X dan kordinat Y

sebagai acuan letak lokasi anggota Asperindo nantinya dipeta.



3. Disain Input Tampilan Halaman Kelola GIS Step 3 (Edit)
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Header : Gambar

HAl Azzzz EDIT DATAGIS
Namalengkap : Azzzzz
Alamat Az _
ode Anggota
Telepon A W E
Email :Azzzz S
Kordinat X : S
Update Your Profi
Kordinat Y :
MENU ADMIN
Simpan | | Batal
Halaman Utama
Home Admin
Kelola Berita
Kelola Anggota
Kelola GIS
Kelola User
Kelola Buku Tamu
Keluar

Copyright : Azzzzzz

Gambar 111.25. Disain Input Tampilan Halaman Kelola GIS Step 3 (Edit)

Halaman ini berfungsi untuk melakukan perubahan pada data gis yang

lama. Untuk field Id hanya bisa dibaca (read only).



111.3.3.7. Disain Input Kelola User

1. Disain Input Tampilan Halaman Kelola User Step 1
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Header : Gambar
HAl Azzzz KELOLA DATA USER
Nama Lengkap - A77771 No.| Username| Nama Lengkap Alamat Telepon Emal Password Hak | Edit | Hapus
Alamat tAzzz 1 |Azz | Az Az Az Azzzz Azzzzz X =
Telepon Az
Email Az
Update Your Profi
MENU ADMIN
Halaman Utama
Home Admin
Kelola Berita Jumlah User ; xx Tambah User
Kelola Anggota
Kelola GIS
Kelola User
Kelola Buku Tamu
Keluar
Copyright : Azzzzzz

Gambar 111.26. Disain Input Tampilan Halaman Kelola User Step 1 (Awal)

Pada halaman ini admin akan memilih proses seperti menambah user baru

atau mengubah data user yang lama ataupun menghapus data user.
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2. Disain Input Tampilan Halaman Kelola User Step 2 (Tambah)

Header: Gambar

HAL Azzanz TAMBAHDATA USER
NamzLengkap JAmn Usetnim ¢ | |
Alam at tArn
Nezmalencgkap | |

Telepon JAmn

Emal tArno Han | |
Telzpon HP | |

Edit Account Email | |

MENU ADMIN Passw ord | |
Haleman Utana K onfirm asi Passw ord | |
Home Admin
Eelola B erita
Kelola Anggota LS:upan [ Batal ]
Eelola GI3
Kelola U ser

Eelola BukuTamn

Eeluzr

Copynght: Azzzaz

Gambar 111.27. Disain Input Tampilan Halaman Kelola User Step 2
(Tambah)

Halaman ini berfungsi untuk menambah data user yang baru. Admin akan
memasukkan data user yang baru. Untuk field konfirmasi password harus diisi
sesuai dengan data yang dimasukkan di field password. Jika tidak sesuai maka
proses simpan akan gagal. Admin juga akan memilih hak user, yakni jika angka 0
maka user tersebut mempunyai hak akses yang terbatas , tetapi jika angka 1 maka

user tersebut akan mempunyai hak akses sama seperti admin.



3. Disain Input Tampilan Halaman Kelola User Step 3 (Edit)
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Header: Cambar

Hilanan Utina
Home Admin
E+lola Benta
Eelols Angzate
Eelola 61§

Eelola User
Elolz Buku Tamn
K eluar

HAL Arrimz EDITDATA USER
Namalenghap A Usermims
Alamat -Amn
Wamalengkap
Telepen A
Email Aluna
TelaponHE
Edit Accooat Enal
MENTU ADMIN Hak \/

Sim pan H Batal J

Copymght: Asziz

Gambar 111.28. Disain Input Tampilan Halaman Kelola User Step 3(Edit)

Halaman ini berfungsi untuk mengubah data user jika ada kesalahan

ataupun karena ada perubahan data dari user yang bersangkutan.



111.3.3.8. Disain Input Kelola Buku Tamu

1. Disain Input Tampilan Halaman Kelola Buku Tamu Step 1 (Awal)
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Header : Gambar

KELOLADATABUED TAMU

Judul

Edit

Hapus

K

MEXT ADMIN

Haloman Utan a
Heme Admim
Lelela Benta
Lelola Angpata
Lelela B3

Lalola Usee
LelolaBuku Tamw

Lelmar

Jum ok Prsan: 1

pvright: Aziziz

Gambar 111.29. Disain Input Tampilan Halaman Kelola Buku Tamu Step 1

(Awal)

Pada halaman ini admin akan memonitor setiap pesan yang masuk dari

pengguna. Jika ada pesan yang tidak layak maka admin akan menghapusnya

ataupun mengubahnya dengan memilih proses Edit ataupun Hapus.
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2. Disain Input Tampilan Halaman Kelola Buku Tamu Step 2 (Edit)

Header Gambar
HAl Azzazs EDITDATA BUKU TAML
NasmaLengkap Arzzzz 14 ,:
Alam 2 Azzaaz
Usernanm | |
Telspow  Azzzss
Eoimil e Subject | I
¥dit Account |
MENU ADMIN [Simpan H- B atal ]
Halaman Ulama
HEome Admin
Kelola Berita
Kelola Anggotz
Kelotan OIS
Kelota Uner
Kelola BukuTamu
Kelaas
opyright - Azzz2z

Gambar 111.30. Disain Input Tampilan Halaman Kelola Buku Tamu Step 2
(Edit)
Halaman ini berfungsi untuk mengubah data pesan yang telah dikirimkan

oleh pengguna. Untuk field 1d dan username hanya bisa dibaca (read only).

111.3.4.Disain Database

111.3.4.1. Kamus Data

Pemakai . userid, nama, alamat, no telepon, email,
password,{hak akses}+ .

Berita - id berita, judul ,isi berita, penulis, tanggal.

GIS - id gis, kode anggota, kordinat X, Kordinat Y

Buku Tamu . id pesan, userid, judul, pesan.
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Daftar Anggota : kode, nama anggota, alamat, telepon, email, contact

person, keterangan.

111.3.4.2. Normalisasi

Normalisasi adalah suatu proses yang digunakan untuk menentukan
pengelompokan atribut-atribut dalam sebuah relasi sehingga diperoleh relasi yang
berstruktur baik.

Adapun bentuk normalisasi yang diusulkan dapat dilihat pada gambar

berikut ini :

Unnormal
userid hak kode ang userid id gis
nama id_berita nama_anggota ket kode ang
alamat judul alamat id pesan X
telp isi kota userid Y
email userid telp judul
pass tanggal email pesan
INF
userid™ id_berita®™ kode ang™ id_pesan™ id_ gis™
nama judul nama_anggota judul X
alamat isi alamat pesan Y
telp tanggal kota
email telp
pass email
hak ket
2NF id_berita*

judul

isi

* userid**
tanggal
id_gis*
kode_ang* kode_ang**
= nama_anggota X

userid* [ alamat Y
nama kota
alamat telp
telp email
email userid**
pass Ly
hak

id_pesan®

* uscrid**
judul
pesan

Gambar 111.31. Normalisasi Tabel
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111.3.4.3. Disain Tabel
1. Disain Tabel Pemakai
Tabel ini berfungsi untuk menampung data — data pengguna sistem dan
membedakan hak akses setiap pengguna.

111.2. Struktur Tabel Pemakai

Field Name Type Size Description
userid Varchar 20 Id pemakai
nama Varchar 50 Nama pemakai
alamat Text 0 Alamat

telp Varchar 20 Nomor telepon
email Varchar 30 Email
pass Varchar 20 Password
hak Integer 2 Hak akses

2. Disain Tabel Anggota Asperindo
Tabel ini berfungsi untuk menampung data — data anggota Asperindo.

111.3. Struktur Tabel Anggota

Field Name Type Size Description
kode_ang Varchar 10 Kode anggota
nama_anggota Varchar 30 Nama anggota
alamat Text 0 Alamat
telp Varchar 20 Nomor telepon
email Varchar 30 Email
userid Varchar 20 Contact person
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ket

Text

Keterangan

3. Disain Tabel Berita

Tabel ini berfungsi untuk menampung data — data berita pada sistem.

I11.4. Struktur Tabel Berita

Field Name Type Size Description
id_berita Intger 11 Id berita

judul Varchar 255 Judul berita

isi Text 0 Detail berita
userid Varchar 20 Penulis
tanggal Date - Tanggal

4. Disain Tabel GIS

Tabel ini berfungsi untuk menampung data GIS seperti kordinat pada peta

sebagai acuan dalam menentukan letak lokasi setiap anggota Asperindo.

I11.5. Struktur Tabel GIS

Field Name Type Size Description
id_gis Intger 11 Id gis
kode_ang Varchar 10 Kode anggota
X Double - Kordinat X
Y Double - Kordinat Y
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5. Disain Tabel Buku Tamu

Tabel ini berfungsi untuk menampung data pesan yang dikirimkan oleh

pengguna sistem.
111.6. Struktur Tabel Buku Tamu
Field Name Type Size Description
id_pesan Intger 11 Id pesan
userid Varchar 20 Id pemakai
judul Varchar 50 Judul pesan
pesan Text 0 Isi pesan

111.3.4.4. Entity Relational Diagram (ERD)

— Berita |
—( id berita ')
——_iudul P
{ useria )
—(‘:‘L’ﬂﬂﬂﬂul )
_I—'_'_'_'-\_\_\_\—\_

Fem akai '—l —:__._-\_-\_N\_Ium laukkl:l'_'__,-_,__:—kl Buku Tamu |
_[;-ul!:id _._) F— id pesan )
—{-Mnmn: -j —(‘iudui ‘)

LoamAar -
—l:-te'lﬁ ] _f\ pesan ]
—_—
—f_=mail ) FYT— |
pass
—_— kode ang
[ hak bl
) . - -
—{ nama angmora
e ————————————————
— —| alam at )
o 18 '—M —=—__ Moemberikan =] ——
Tt ([ telp )
P CE— D
—_— em ail
w - r ussrid )
—
{ x Y —_—
L[ ket )
— D

Gambar 111.32. Entity Relational Diagram
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111.3.5.Logika Program

Untuk mengetahui logika program dari sistem informasi geografis letak
lokasi anggota Asperindo wilayah Medan ini, maka penulis menggunakan activity
diagram. Adapun activity diagram tersebut adalah sebagai berikut :

111.3.5.1. Activity Diagram Untuk Use Case Daftar

?

( Input Data :}

( Pesan >
Walid 7

Tidale

<

Ya

Daftar Sukses

Gambar 111.33. Activity Diagram Untuk Use Case Daftar

Activity Diagram ini befungsi untuk melakukan pendaftaran pada sistem
agar dapat mengakses sistem secara bebas, baik itu halaman berita, gis maupun

data anggota Asperindo di wilayah kota Medan.

Pengguna akan memasukkan data pribadinya sesuai field yang tersedia
kemudian sistem akan melakukan validasi terhadap data yang telah dimasukkan.
Jika data yang dimasukkan valid maka proses pendaftaran sukses dan data sudah

tersimpan yang kemudian pengguna akan dinstruksikan untuk melakukan login ke
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sistem. Tetapi jika data yang dimasukkan tidak valid (ada field kosong yang
menjadi syarat, atau username sudah ada) maka akan keluar pesan error dan akan

kembali ke langkah awal yakni mengisi field — field yang tersedia.

111.3.5.2. Activity Diagram Untuk Use Case Login

?

(’ Input Username ‘\-.
J

dan Password

e

( Pesan )
Aalid 7 - -~
iy Tidalk
% a
(Logﬁ.ﬂ 5111{5:5)
Hak Alcses 7
.___.-"'-'# H"‘"w ,_HLlser
_.-o-'";hn:lmln -H"H,_
- 4 -, - = "
Halaman Admin _ > ( Halaman Utama )
. Inchide Halaman Utama Py

Gambar 111.34. Activity Diagram Untuk Use Case Login

Activity Diagram ini berfungsi untuk melakkan login pada sistem. Setelah
pengguna melakukan pendaftaran kemudian pangguna akan login pada sistem.
Pada proses login inilah akan dibedakan setiap hak akses pengguna dengan

memvalidasi hak akses pengguna yang sebelumnya sudah ditentukan oleh admin.
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111.3.5.3. Activity Diagram Untuk Use Case Berita

Sudah Login 7 ( Login )

< T

Tidak

Tampil Berita

Gambar 111.35. Activity Diagram Untuk Use Case Berita
Activity diagram ini diincludekan oleh use case login. Activity diagram ini
digunakan untuk membaca berita dari sistem.

111.3.5.4. Activity Diagram Untuk Use Case GIS

{7 Pencarian .‘}.g—
% mlicl "-. 5 Ticimic
—
¥ a
{:. Elik Crambrar j
\L Walid 7 L .
-l { [ armpdl Hasil "
) Tidalk: s "
T a
— -,
{\ T arrgsil Hasil :I
-
=)

Gambar 111.36. Activity Diagram Untuk Use Case GIS

Activity diagram ini diincludekan oleh use case login. Activity diagram ini
digunakan untuk mengakses halaman GIS atau pencarin letak lokasi anggota

Asperindo wilayah kota Medan dalam bentuk peta.



111.3.5.5. Activity Diagram Untuk Use Case Edit Account

.-'-F'_ _\-\-'-\.
1 Ingout Data Bama = —I
- Pesan
S alied 7 {v._
Tidak |
Sl
W
(Hitnpnn Iatm }
(-

Gambar 111.37. Activity Diagram Untuk Use Case Edit Account

Activity diagram ini diincludekan oleh use case login. Activity diagram ini

digunakan untuk mengubah data profil pemakai.

111.3.5.6. Activity Diagram Untuk Use Case Ganti Password

T

( Masuklkan Password Larma }47

Yald f'l
‘--\[( Ya

{' V’\-":‘I‘%\Ikkﬂrl Password Bara - )

L

{ Konfarmasi Password )

Valid 7
TNidak

5 Simpan Password Ty

(-

Gambar 111.38. Activity Diagram Untuk Use Case Ganti Password

Activity diagram ini diincludekan oleh use case login. Activity diagram ini

digunakan untuk mengubah password lama dengan password baru yang akan

dimasukkan oleh pemakai yang bersangkutan.
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111.3.5.7. Activity Diagram Untuk Use Case Profil Asperindo

( Tampil Profil .L"LSpEI‘iﬂdD)

Gambar 111.39. Activity Diagram Untuk Use Case Profil Asperindo
Activity diagram ini diincludekan oleh use case login. Activity diagram ini
digunakan untuk menampilkan halaman dan membaca profil Asperindo.

111.3.5.8. Activity Diagram Untuk Use Case Daftar Anggota Asperindo

!

Tampil Data
Anggota Asperindo

Gambar 111.40. Activity Diagram Untuk Use Case Daftar Anggota Asperindo
Activity diagram ini diincludekan oleh use case login. Activity diagram ini
digunakan untuk menampilkan dan membaca daftar anggota Asperindo wilayah

kota Medan.
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111.3.5.9. Activity Diagram Untuk Use Case Buku Tamu

{-- Pelmsubclbcmey Pres o )
W mlicl 7 _)L Ticlele
_— B
1
{:--- Fesomn Sulkk=ses ---:}
{:_-_ Pesomen 1 ourxagoedd :}
(-

Gambar 111.41. Activity Diagram Untuk Use Case Buku Tamu

Activity diagram ini diincludekan oleh use case login. Activity diagram ini

digunakan untuk mengirimakan pesan ataupun tempat untuk berinteraksi antar

pemakai sistem.

111.3.5.10. Activity Diagram Untuk Use Case Kelola Berita

s Simpan Dara Ny
—— f'.--
4 Hapus Data E Feson y
- 2 . {\ Tampi Data
(-

l “mlicd 7
=
l va

Ticdmlc

Gambar 111.42. Activity Diagram Untuk Use Case Kelola Berita

Activity diagram ini diincludekan oleh use case login. Activity diagram ini

digunakan untuk menambah, mengubah dan menghapus data berita.
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111.3.5.11. Activity Diagram Untuk Use Case Kelola Anggota

T LT | ™,
L Somben )

l

o Trput Tomtm ™y

AT mlicd 7

o
1 Dara )

|
|

o =
¥

{ Flagpus Tiata ! —{x

Lt
T armpil Tatn z}

{in}

Gambar 111.43. Activity Diagram Untuk Use Case Kelola Anggota
Activity diagram ini diincludekan oleh use case login. Activity diagram ini
digunakan untuk menambah, mengubah dan menghapus data anggota.

111.3.5.12. Activity Diagram Untuk Use Case Kelola GIS

i
=
iG]
=

I

i
o~
FlinY
e

—

Gambar 111.44. Activity Diagram Untuk Use Case GIS
Activity diagram ini diincludekan oleh use case login. Activity diagram ini

digunakan untuk menambah, mengubah dan menghapus data GIS.
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111.3.5.13. Activity Diagram Untuk Use Case Kelola User

- Tenitaal -
£ )
’ Trput Tamem ~y
l W mlicd
Ticlmbe
l v
f Siogean Dat )
‘ — - 1 N FPesan
{\ Tam: | Tomtm »

Gambar 111.45. Activity Diagram Untuk Use Case Kelola User
Activity diagram ini diincludekan oleh use case login. Activity diagram ini
digunakan untuk menambah, mengubah dan menghapus data user.

111.3.5.14. Activity Diagram Untuk Use Case Kelola Buku Tamu

Gambar 111.46. Activity Diagram Untuk Use Case Buku Tamu
Activity diagram ini diincludekan oleh use case login. Activity diagram ini
digunakan untuk mengubah dan menghapus data pesan yang dikirimkan pleh

pemakai.



