
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

I.1 Latar Belakang 

Kemajuan teknologi komputer saat ini sangat pesat, pada sisi lain persoalan 

yang dihadapi manusia semakin banyak dan memerlukan penyelesaian yang cepat 

dan akurat. Untuk itu komputer dijadikan sebagai salah satu alat yang mendukung 

dan sangat membantu dalam menyelesaikan permasalahan mulai dari yang sederhana 

sampai yang kompleks dalam segala bidang. Misalnya sistem pakar untuk 

mendiagnosa penyakit gangguan genital dan saluran kencing pada anak-anak. Banyak 

sistem pakar dibidang kedokteran yang telah berhasil dibuat kemudian digunakan dan 

semuanya mempunyai manfaat yang besar terutama dalam membantu proses 

pendeteksian penyakit secara dini. 

Sistem pakar adalah suatu sistem komputer yang menyamai kemampuan 

pengambilan keputusan dari seorang pakar. Tujuan pengembangan sistem pakar 

sebenarnya bukan untuk menggantikan peran manusia, tetapi untuk mensubtitusikan 

pengetahuan menusia ke dalam bentuk sistem, sehingga dapat digunakan oleh banyak 

orang. 

Infeksi Saluran Kencing (ISK) atau disebut juga Infeksi Saluran Kemih sering 

ditemukan pada beberapa orang. Penyakit ini disebabkan oleh infeksi bakteri pada 

saluran kemih. Walaupun terdiri dari berbagai cairan, garam, dan produk buangan, 

biasanya urin tidak mengandung bakteri. Jika bakteri menuju kandung kemih atau 



 

 

ginjal dan berkembang biak dalam urin, terjadilah ISK. Masyarakat sering 

mengabaikan gejala-gejala awal penyakit gangguan genital dan saluran kencing pada 

anak-anak sehingga orang tua sering kali pergi ke dokter saat kondisi anaknya sudah 

parah. Pendeteksian penyakit gangguan genital dan saluran kencing pada anak-anak 

secara dini penting dilakukan supaya tidak terjadi keterlambatan pendeteksian dan 

dapat segera dilakukan penanganan awal. Jika penanganan awal yang dilakukan tidak 

berhasil, maka untuk selanjutnya penanganan dapat dilakukan ke dokter. 

Sistem pakar ini dapat memberikan kemudahan bagi seorang yang awam atau 

tidak ahli dalam memahami penyakit gangguan genital dan saluran kencing pada 

anak dan solusinya. Gambaran diatas menjadi suatu pertimbangan bagi penulis untuk 

membuat judul “Sistem Pakar Mendiagnosa  Gangguan Genital Dan Saluran 

Kencing Pada Anak-Anak ”.  

 

I.2 Ruang Lingkup Permasalahan  

I.2.1 Identifikasi Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, identifikasi masalah 

dalam penelitian ini adalah : 

1. Belum adanya suatu sistem yang bisa digunakan untuk membantu user dalam 

mendiagnosa gangguan genital dan saluran kencing pada anak-anak. 

2. Belum dimanfaatkannya teknologi komputer untuk dapat menyelesaikan 

permasalahan yang dihadapi oleh para user. 



 

 

3. Masih kurangnya media yang mengetahui pengetahuan pakar dalam mendiagnosa 

gangguan genital dan saluran kencing pada anak-anak. 

  

I.2.2  Perumusan Masalah  

Berdasarkan uraian pada latar belakang masalah di atas, maka dapat 

dirumuskan masalah yang akan  diselesaikan dalam  penulisan Skripsi ini  adalah “ 

Bagaimana merancang sebuah sistem pakar untuk mendiagnosa gangguan genital dan 

saluran kencing pada anak-anak.“. 

 

I.2.3 Batasan Masalah  

Agar pembahasan penelitian ini tidak menyimpang dari apa yang telah 

dirumuskan, maka diperlukan adanya batasan-batasan masalah. Adapun batasan-

batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Data yang diperoleh adalah data mengenai pengertian dari jenis – jenis gangguan 

genital dan saluran kencing, gejala-gejala dan solusi penanggulangan gangguan 

genital dan saluran kencing 

2. Sistem pakar ini berbasis web sehingga dapat digunakan kapanpun dan di 

manapun oleh user. 

3. Pembangunan sistem pakar ini menggunakan metode inferensi Forward Chaining 

dengan teknik representasi pengetahuan Rule based knowledge dengan kaidah if-

then. 



 

 

4. Data output berupa  jenis gangguan genital dan saluran kencing yang dialamin 

anak-anak usia 1 tahun sampai usia dibawah 10 tahun. 

5. Aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database 

MySQL. 

6. Hasil dari sistem ini hanya merupakan indikasi adanya gangguan, untuk 

mendapatkan diagnosa yang akurat, pengguna harus berkonsultasi langsung 

dengan pakar.  

  

I.3 Tujuan dan Manfaat 

I.3.1. Tujuan 

Maksud dari penelitian ini adalah membangun Sistem Pakar Untuk 

Mendiagnosa Gangguan Genital Pada Dan Saluran Kencing Pada Anak-Anak. 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat suatu sistem pakar yang bisa 

mendiagnosa penyakit gangguan genital dan saluran kencing pada anak-anak 

berdasarkan gejala-gejala yang terjadi seperti layaknya seorang pakar dan 

menggantikan peran dokter serta memberikan solusi bagi penderita. 

 

I.3.2 Manfaat 

Manfaat yang diharapkan dari penulisan skripsi ini adalah: 

1. Membantu pengguna untuk mendeteksi jenis adanya indikasi gangguan 

genital dan saluran kencing yang diderita anak sesuai dengan gejala-gejala 



 

 

yang tampak, sehingga dapat dilakukan tindakan penanganan untuk proses 

penyembuhan oleh pakarnya. 

2. Mempermudah orang tua yang malu berkonsultasi secara langsung kepada 

ahli/pakar tentang keadaan anaknya. 

 

I.4 Metode Penelitian 

Metode penelitian merupakan suatu cara atau teknik yang sistematik untuk  

penyelesaian suatu masalah. Adapun cara penulis dalam melakukan penelitian untuk  

pembuatan skripsi ini adalah dengan menggunakan 2 metode studi yaitu : 

1.   Studi Lapangan 

Dengan metode ini data-data diperoleh langsung dari sumber yang bersangkutan, 

dimana peneliti berhadapan langsung dengan obyek yang diteliti, yang dilakukan 

dengan cara : 

a.   Pengamatan (Observation). 

Teknik pengumpulan data dengan cara mengamati secara langsung dan mencatat 

secara sistematis terhadap obyek masalah. 

b.   Wawancara (Interview) 

Yaitu mengadakan tanya jawab atau konsultasi yang dilakukan secara langsung 

dengan pihak terkait, dalam hal ini adalah para dokter mengenai informasi-informasi 

yang berhubungan dengan penyakit tersebut. 

 



 

 

2. Studi Pustaka 

Pengumpulan data ini dilakukan dengan cara mencari dan mengumpulkan data, 

sumber informasi, dan bahan-bahan yang diperoleh dari buku, artikel, majalah, serta 

makalahmakalah dari internet untuk mendukung pemahaman penulis tentang pokok-

pokok bahasan yang dibahas dalam tugas akhir ini sebagai landasan teori yang ada 

hubungannya dengan permasalahan yang dijadikan obyek penelitian. 

 

1.4.1. Analisa Tentang Sistem yang ada 

Setelah  menggali dan mencari semua informasi yang berhubungan dengan 

skripsi. Informasi didapat melalui buku, internet, dan informasi – informasi lain yang 

dirasakan menunjang pembuatan program, maka selanjutnya penulis mencoba 

merancang algoritma pemrograman dan tampilan perangkat lunak yang akan 

direalisasikan. Adapun prosedur penelitian adalah sebagai berikut : 

a. Target 

 Target dari penilitian ini adalah membangun suatu Sistem Pakar Untuk 

Mendiagnosa Gangguan Genital Dan Saluran Kencing Pada Anak-Anak.  

b. Analisis Kebutuhan 

 Berisi tentang hal-hal yang harus ada pada hasil perancangan agar mampu 

meyelesaikan masalah yang ada sesuai tujuan. Beberapa hal yang harus dipenuhi 

adalah : 



 

 

a. Adanya aplikasi yang dijalankan untuk melakukan proses mengidentifikasi 

penyakit genital dan saluran kencing. 

b. Data yag di input adalah data pengguna, data gejala, data penyakit, data aturan 

dan data solusi. 

c. Data yang diproses adalah bagaimana  solusi terhadap penyakit genita dan 

saluran kemcing. 

d. Data output adalah mengidentifikasi jenis penyakit genital dan saluran 

kencing pada pengguna. 

e. Adanya database untuk menyimpan data diagnosa, data penyakit,dan data 

solusi. 

c.  Spesifikasi 

 Berisikan spesifikasi alat yang dirancang, komponen, peralatan uji yang akan 

digunakan. Perancangan sistem menggunakan software dan hardware, antara lain 

sebagai berikut : 

1. Software 

  Perancangan aplikasi  ini menggunakan bahasa pemrograman PHP, 

software yang digunakan untuk penanganan database adalah MySQL dan 

menggunakan sistem operasi Windows XP. 

2. Hardware 

 Kebutuhan Hardware  yang digunakan untuk mendukung sistem ini dapat 

dilihat pada tabel 1.1. 



 

 

Tabel 1.1 Kebutuhan Hardware 

Nama Komponen Spesifikasi 

Procesor Intel Atom 1.66 Ghz atau lebih tinggi 

Memory 1 Gb atau lebih tinggi 

Harddisk 150 Gb atau lebih tinggi 

Monitor 10’’ atau lebih tinggi 

Keyboard/Mouse Standard 

 

d. Desain dan Implementasi 

 Pada tahap ini rancangan yang akan dibuat dan di implementasikan kedalam 

bentuk kode program PHP analisa dan membangun Sistem Pakar Untuk Mendiagnosa 

Gangguan Genital Dan Saluran Kencing Pada Anak-Anak.  

e. Verifikasi 

 Setelah Pengkodean selesai maka akan dilakukan proses pengujian jalannya 

program yang dibuat, melakukan koneksi – koneksi dari kesalahan yang terjadi  dan 

juga mengecek kekurangan yang ada yang mungkin harus ditambah. 

f. Validasi 

 Tahap ini diperlukan untuk mengevaluasi kerja dan kehandalan prangkat lunak 

yang dibuat  mengidentifikasi kendala – kendala yang ada, misalnya ketepatan 

penentuan percabangan garis. Bila terdapat beberapa kesalahan yang masih dapat 



 

 

diperbaiki, maka pada tahap ini akan diusahakan untuk memperbaikinya dan 

menyempurnakannya. 

g. Finalisasi 

 Pada tahap ini apabila sistem sudah siap dorancang dan lulus dalam uji coba 

program maka aplikasi layak untuk digunakan. 

1.4.2. Perbandingan Sistem yang lama dengan sistem yang baru 

Pada sistem yang lama orang tua dari sipenderita bisa memperolah informasi 

mengenai jenis gangguan genital dan saluran kencing dengan membaca buku dan 

browsing dari internet serta berkonsultasi langsung ke dokter agar mendapatkan 

solusi dan terapi penanggulangan yang baik dari gangguan genital dan saluran 

kencing yang diderita putra putri mereka.  

Sistem pakar yang akan dirancang ini akan mempermudah orang tua dari anak 

yang mengalami gangguan genital dan saluran kencing dengan sebuah aplikasi yang 

dirancang berdasarkan gelaja- gejala yang telah diinputkan sebelumnya oleh 

administrator mengenai informasi tentang gangguan genital dan saluran kencing pada 

anak-anak. Dengan demikian user ataupun orang tua dari sipenderita dapat dengan 

mudah mengetahui jenis gangguan genital dan saluran kencing  yang dialami oleh 

putra atau putri mereka tanpa harus berkonsultasi langsung kepada dokter, hal ini 

karena sistem aplikasi yang dibuat berbasis web yang dapat dibrowsing melalui 

internet dan dimana saja sehingga pada dokter dapat menggunakan aplikasi ini untuk 



 

 

mempermudah dalam melakukan pekerjaan mereka dan menentukan jenis gangguan 

yang diderita pada anak. 

1.4.3. Pengujian / Uji Coba Sistem yang Dirancang 

Sebelum melakukan beberapa tahapan yakni menganalisis masalah,  

menganalisis hal-hal apa saja yang diperlukan untuk membuat sistem sehingga dapat 

mencapai tujuan yang diinginkan, melakukan tahap perancangan yakni perancangan 

data, perancangan antarmuka, perancangan database sistem. Dan pada tahap terakhir 

adalah melakukan implementasi terhadap sistem yang telah dirancang ke dalam bahasa 

pemrograman PHP dan database server MySQL.  

 Setelah melakukan tahapan tersebut maka dilakukan tahapan pengujian sistem 

diantaranya adalah sebagai berikut : 

1. Melakukan pengujian apakah data yang diinputkan  sudah sesuai dengan rule 

yang digunakan dari sistem pakar yang dibuat. 

2. Melakukan pengujian guna menganalisa sejauh mana keakuratan hasil output dari 

aplikasi sistem pakar  yang dibuat guna menampilkan output yang berupa  jenis 

gangguan genital dan saluran kencing yang dialami pada anak-anak. 

 

 

 

 

 

 



 

 

1.5 Sistematika Penulisan  

Sistematika penulisan laporan tugas akhir dan skripsi ini dibagi menjadi 

beberapa bab dengan pokok pembahasan. Sistematika secara umum adalah sebagai 

berikut :  

Bab I : Pendahuluan  

Bab ini membahas tentang latar belakang, perumusan masalah, maksud 

dan tujuan, batasan masalah, metodologi penelitian, dan sistematika 

penulisan.  

Bab II  : Tinjauan Pustaka  

Membahas mengenai berbagai konsep dasar dan teori-teori yang 

berkaitan dengan topik penelitian yang dilakukan dan hal-hal yang 

berguna dalam proses analisis permasalahan serta tinjauan terhadap 

penelitian-penelitian serupa yang telah pernah dilakukan sebelumnya 

termasuk sintesisnya.  

Bab III  : Analisis Masalah dan Rancangan Program  

Menganalisis masalah dari model penelitian untuk memperlihatkan 

keterkaitan antarvariabel yang diteliti serta model matematis untuk 

analisisnya.  

Bab IV   : Hasil dan Uji Coba  

Menguraikan tentang bagaimana mengimplementasikan setiap prosedur 

yang telah dirancang pada bab sebelumnya ke dalam bentuk bahasa 



 

 

pemrograman untuk membuat aplikasi, kemudian akan dilakukan 

pengujian terhadap prosedur tersebut dan melakukan pembahasan 

terhadap prosedur tesebut.  

Bab V  : Kesimpulan dan Saran  

Berisi kesimpulan dan saran yang sudah diperoleh dari hasil penulisan 

skripsi. 

 


