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BAB IV

HASIL DAN UJI COBA

IVV.1. Tampilan Hasil

Adapun tampilan hasil dari sistem yang dirancang dalam Sistem Pakar Tes 1Q
Pada Anak Menggunakan Metode Dempster Shafer Berbasis Web adalah sebagai
berikut :

1. Halaman home

Halaman ini merupakan halaman utama dari program sebelum kita login untuk

masuk ke menu selanjutnya.

SISTEM PAKAR
g TES 1Q ANAK

#: HOME:: SELAMAT DATANG DI
: LOGIN
TESIQ ANAK

Silakan Login Untuk Masuk ke Lembar Soal Anda...

£
LW

Gambar V.1 Halaman Home

2. Tampilan login Admin



3.

Tampilan ini merupakan tampilan login admin

SISTEM PAKAR
TES IQ ANAK

s HOME 1 .:: LOGIN ADMIN ::.
2 LOGIN ANAK st
. i Nama 5
3 LOGIN ADMIN 3 Password ;

Gambar V.2 Tampilan login Admin
Tampilan Login Anak

Tampilan ini merupakan tampilan login anak/user

SISTEM PAKAR

TES IQ ANAK
+: HOME .. LOGIN ANAK :.
° Locli\- ‘“A]%: Nama f
2 LOGIN ADMIN :: = I

Gambar V.3 Tampilan Login Anak
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4.  Tampilan soal

Tampilan ini berisikan soal yang akan dijawab oleh anak untuk mengetahui

tingkat iq yang dimiliki oleh anak tersebut.

by
— o1~ voro J
T, b
! )
o By ARG
= ‘ 9 - y
TEM PAKAR -
- )
SISTEM PAK/
¥
‘ I'ES IQ ANAK
Selamat Datang
#KELUAR 1t
mLIST NILAI:: |Pilih dan klik jawaban radio button di bawah yang anda anggab benar
1 INPUT SOAL::: 1 Cepat =
A Lambat
WLISTSOAL® | OB bajan
INPUT ANAK::: 8;&“‘
WLIST ANAK::  (fomenisy
- OA. Pergi
; UB. Berjumpa
%% O C. Berpisah
i3 UD. Pulang
411AM

Gambar V.4 Tampilan Soal

Tampilan input anak

Tampilan ini berfungsi untuk mengisi data anak yang akan melakukan tes iq.

s siabgos) s

v
£} localhostiuebia/admin/inputansk.php

el
i
413
/)
|
{
\

1t KELUAR 132
1t LEMBAR SOAL
133 NILAT :::
i INPUT SOAL::
: LIST SOAL::
= INPUT ANAK:

#: LIST ANAK::

¢

Gambar V.5 Input Anak
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Tampilan list anak

Tampilan ini berisikan informasi data anak yang melakukan tes iq.

A e (S
%

o | M
i ER

SISTEM PAKAR
@ TES IQ ANAK

1: KELUAR 1

::LIST NILAT::

=INPUT SOAL::

:LIST SOAL::

wINPUT ANAK::

111 LIST ANAK:::

e

::List Anak:::
Kode | Nama | Nama S Nama |Nama |, No. Jenis 3
ik |V gionp | Pamggiion | | Al Dibad s et | e P et
o o e - e d kia %
hl“ as s =3 df  id o !::APBAHUS
: ek R O HAPUS
41 loorsiom fainno aionin sopono Jecaursi |5 B 09324 fperempusa | HAEWS

Gambar 1V.6 Tampilan list Anak

Tampilan input soal
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Tampilan ini berfungsi untuk menginput soal yang akan dikerjakan atau

dijawab oleh anak.

EA0L@® )

1t KELUAR &t

111 LIST SOAL::

it -
i
122 AM

11 LEMBAR SOAL 312
11 LIST NILAIX 322

2 INPUT ANAK 22t

No

Kode Soal

Tuputkal

n Soal:

Pilihan jawaban:
Pilihan A
Pilihan B |
Pilihan C
LT ) I

Ds|

Kunci Jaw

aban

Gambar IVV.7 Tampilan Input Soal
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Tampilan list soal
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Tampilan ini memberikan informasi tentang soal-soal yang akan kerjakan oleh

seorang anak.

SISTEM PAKAR
e TES IO ANAK

LAt Soal:::

111 KELUAR 111 No Soal ban Kunci
Jawaban
1 NILAT @ @
u: INPUT SOAL:
11 LIST SOAL::t Hewan | [HAPUS/UBAH 1
11 INPUT ANAK 111
 LIST ANAK 5 o
4 b Ak
o2 S idin i LHAPUS / UBAH |
49 AN, D Dis

Gambar V.8 Tampilan List Soal

Tampilan nilai

Tampilan ini berfungsi memberikan informasi tentang kemampuan anak dalam

mengerjakan soal dan memberikan informasi tingkat yang dimiliki oleh seorang

anak.

Seard

EEEOU K-

SISTEM PAKAR
 TES IQ ANAK

u: KELUAR

1t LEMBAR SOAL 1t
| 11t INPUT SOAL :::
11 LIST SOAL::
11 INPUT ANAK 12t
11t LIST ANAK 12

Semangat Modal Meraih Sukses..!!

Gambar V.9 Nilai
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10. Tampilan input iq

Tampilan ini berfungsi untuk menginput tingkat iq.

P e oy = _ S
Ln ----- | e TT—— (3 (XX 2

P

R |

: " <
< L&
* -
- SISTEM PAKAR
: T TES IO ANAK
g 2 Input 1Q ::
=5 st KELUAR 32
= LEMBAR SOAL e
N (
Katwrmonist [
5 INPUT SOA L A R
1 LIST SOALs
w5 INPUT ANAK::
é* 1 LIST ANAK:s:
ors7am =

Gambar V.10 Tampilan input iq
11. Tampilan List 1Q

Tampilan ini berisikan tentang informasi tingakt kemapuan ana atau tingkat iq.

B Mlocaihost /locathost / wia [ hasi | phoMy

@ locahost; b @ 3]
o
ks . o lt
D &
- 4 { ) . -
W . 2
2 B <L )
2
[EM PAKAR
SISTEM PAKZ
[ES IQ ANAK
:2: List Hasil :::
1:: KELUAR ::: Kode Hasil Nilai Keterangan Aksi
LIST NILAT [l p=135 Sangat Cerdas HAPUS /UBAH
lh2 =109 (Cerdas HAPUS | UBAH
1 INPUT IQ =2 I3 =82 IDi Atas Rata-Rata. HAPUS / UBAH
LIST T lh4 |>=55 [Rata-Rata HAPUS ' UBAH
Qs |h3 =28 IDi Bawah Rata-Rata HAPUS /UBAH
#:INPUT SOAL:: [h6 <=27 K. gan Mental HAPUS /| UBAH
lhg 76 Inb. HAPUS | UBAH
::LIST SOAL:: 'ﬁ
o 1:INPUT ANAK::
F&* 21 LIST ANAK:::
9:39AM.
B

Gambar IV.11 Tampilan list I1Q
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IV.2. Uji Coba Sistem
IV.2.1 Pembahasan

Hasil yang didapatkan dari permasalahan yang ada adalah terciptanya sebuah
sistem pakar tes iq anak. Dimana aplikasi ini tercipta dengan baik dikarenakan
penganalisa system dan perancang program berdasarkan data yang didapat dari
metode yang digunakan serta pengumpulan data yang tepat sehingga apa yang
dibutuhkan dapat dipenuhi.

Demster shefer adalah suatu teori matematika untuk pembuktian berdasarkan
belief functions and plausible reasoning (fungsi kepercayaan dan pemikiran yang
masuk akal), yang digunakan untuk mengkombinasikan potongan informasi yang
terpisah (bukti) untuk mengkalkulasi kemungkinan dari suatu peristiwa. Rumus dari

Dempster shefer

Ms(z) — Ml(X)MZ(Y)
N, (XN, (Y)
Keterangan : m1,m2,m3 = densitas gejala X,¥,Z = Himpunan iq

Adapun tahap-tahap yang dibutuhkan dalam uji coba implementasi sistem
pakar tes iq pada anak menggunakan metode dempster shafer berbasis web ini adalah

sebagai berikut :
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IV.2.2. Pengujian Sistem

Setelah sistem berhasil dibangun, sistem akan diuji untuk mengetahui fungsi,
keunggulan dan kelemahan suatu fasilitas yang terintegrasi dalam sistem. Pengujian
dilakukan untuk melihat sejauh mana aplikasi tersebut dapat diterima ataupun bekerja
layaknya seorang pakar.

Pada Contoh dibawah ini, akan di cari persentase kemungkinan dari nilai

kebenaran dalama mengerjakan soal dengan menggunakan perhitungan pada tabel di

bawah ini :
Tabel : V.1 Data pengujian manipulasi soal Tes 1Q
Kode | Jenis Soal | Defenisi Soal Nilai ds
soal
S1 Sinonim Cepat = 0.3

Mml | matematika | Dalam sebuah gedung pertemuan terdapat 1.800 kursi, | 0.8
30% kursi berwarnah merah. Banyak kursi yang tidak
berwarnah merah adalah....

Dempster Shafer (DS) tes iq yang dipilih dengan menggunakan nilai believe
yang telah ditentukan pada setiap nilai kebenaran .
PI(©) =1 - Bel
Dimana nilai bel (believe) merupakan nilai bobot yang diinput oleh pakar, maka

untuk mencari nilai dari kedua kebenaran diatas, terlebih dahulu dicari nilai dari,

seperti yang dibawah ini.
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S1

Maka

S1(bel)=0.3

S1(©) =1-0.3
=0.7

Mm1l

Maka

Mmi(bel) =0.8
Mmi(®) =108

=0.2

Maka untuk mencari nilai dari GKn, digunakan rumus :

M3(Z) — Ml(X)MZ(Y)
N, (XIN,(Y)
GKn = 0.7*0.2
1-(0.3*0.8)

GKn = 014 _ 0.18
0.76

Maka nilai densitas dari kedua kebenaran tersebut adalah 0,18 Dengan nilai
densitas 0,18 maka dapat dikatakan bahwa kemampuan yang dimiliki oleh seorang
anak adalah dibawah rata-rata.

Untuk pengujian sistem yang telah dibuat maka akan dibutuhkan dua

implementasi sistem yaitu kebutuhan perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak
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(software). Perangkat keras dan perangkat lunak yang digunakan untuk pengujian

system pakar tes iq berbasis web adalah sebagai berikut :

1. Spesifikasi Software

a) Windows XP

b) Macromedia dreamweaver 8

c¢) PHPMyadmin.

2. Spesifikasi Hardware

a) Thosiba series Processor Intel Core ™ i3-380M

b) 3 GB DOR3 Memory

c) 320 GB Hardisk.

IV.2.3 Kelebihan Dan Kekurangan Sistem Yang Dibuat

1. Kelebihan dari sistem yang dibuat yaitu :

Dalam pengolahan data menjadi lebih cepat dan efisien.

Meminimalisir tingkat kesalahan yang tejadi dalam perhitungan nilai dalam
pengerjaan soal.

Mempermudah penyimpanan data karena menggunakan komputer, yaitu
dengan database sebagai tempat penyimpanan data yang diolah menggunakan
PhpMyAdmin.

Mempercepat perhitungan nilai dari pengerjaan soal
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Dalam perhitungan nilai lebih efisien sehingga kita langsung dapat
mengetahui hasil nila dari mengerjakan soal serta kita dapat mengetahui
tingkat ig yang dimiliki oleh anak.

Program ini di utamakan kejujuran dalam melakukan tes iq.

Tampilan program lebih menarik.

2. Kekurangan dari sistem yang dibuat yaitu :

Program aplikasi yang dibangun belum menggunakan sistem jaringan
Pengolahan data masih tergolong dalam pengolahan data skala kecil

Program aplikasi yang dibangun pada hasil nilai tidak dapat di edit. Apabila
seorang anak tidak puas dengan hasilnya maka harus mengulang kembali

menjawab soal



