BAB IV

HASIL DAN UJI COBA

IV.1l. Tampilan Hasil
Dibawah ini merupakan tampilan hasil dari PerancanganSimulasi Animasi
Pembangkit Listrik PLN Belawan Berbasis 3 Dimensi, berikut keterangannya.
1. Tampilan Menu utama
Tampilan ini merupakan halaman awal ketika memulai aplikasi, di menu
utama ini terdapat 3 tombol yaitu Masuk aplikasi, Tentang aplikasi dan Keluar

Aplikasi.

masuk aplikasi

temfang aplikasi

keluar aplikasi

Gambar IV.1 Tampilan Menu Utama
2. Tampilan Animasi Pada Menu Utama
Pada view ini menampilkan animasi Pembangkit Listrik PLN
BelawanBerbasis 3 Dimensi, animasi ini terdapat apabila user masuk pada menu
utama Pembangkit Listrik PLN BelawanBerbasis 3 Dimensi. Pada animasi ini

terdapat informasi berupa teks yang berwarna putih..
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Gambar 1.2 Tampilan Animasi Pada Menu Utama

3. Tampilan Menu Kedua
Gambar dibawah ini adalah tampilan menu kedua pada Animasi Simulasi
Pembangkit Listrik PLN BelawanBerbasis 3 Dimensi, pada menu kedua ini
terdapat informasi teks diatasnya yang di disain memakai scroll dan beberapa
tombol yang berfungsi sebagai berikut.
a. Tampilan animasi : Menampilakan Animasi Simulasi Pembangkit Listrik
PLN BelawanBerbasis 3 Dimensi
b. Informasi PLN Belawan : Menampilkan berupa gambar dan teks beberapa
informasi menenai PLN Belawan.
c. Tampilan Satelite : Menampilkan animasi Pembangkit Listrik PLN
BelawanBerbasis 3 Dimensi dari satellite
d. Kembali Kemenu : berfungsi sebagai kembali kemenu utama Aplikasi

animasi Pembangkit Listrik PLN BelawanBerbasis 3 Dimensi
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ferpasang dan jumich unit pembangkit PLN (Holding dan Anak Perusahaan) mencapai 29.268,16 MW dan 5.269 unit, dengan 4
fas ferpasang meningkat 8,82% dibandingkan dengan akhir Desember 2010. Prosentase kapasitas ferpasang pe
GU 7.834 MW (26,8%), PLTD 2.569 MW (8,8%), PLTA 3.511 MW (12%), PLTG 2.839 MW (9,7%), don PLTP 435 MW (1.5%).

56 MW, meningkat 7,01% dibandingkan fahun

f@mpilan simulasi
’ﬂ:mpilon animasi
informasi pin biwn
tampilan satelite
kembali kemenu

Gambar V.3 Tampilan Menu Kedua

4. Tampilan Simulasi Arus Pembangkit Listrik PLN Belawan Berbasis 3

Dimensi

Interface ini merupakan tampilan simulasi arus pembangkit Listrik PLN

Belawan Berbasis 3 Dimensi

15 k tower 15 k tower line

W generator station generator station line
center power plant /Il center power plant I/ll line
| chimney I/l chimney I/l line
raw tank m raw tank line
W demineralizedtank ™ demineralized tank line
® oil tank B oil tank line generator ko% line tampilkan label

4 kembali kemenu

Gambar 1.4 Tampilan Simulasi Arus Pembangkit Listrik PLN Belawan

Berbasis 3 Dimensi
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5. TampilanAnimasi SimulasiPembangkit Listrik PLN BelawanBerbasis 3
Dimensi
Interface ini merupakan tampilan Tampilan animasi Pembangkit Listrik PLN

BelawanBerbasis 3 Dimensi

Gambar IV.5. Tampilan Animasi Pembangkit Listrik PLN

BelawanBerbasis 3 Dimensi
6. Tampilan Pembangkit Kontrol 01
Tampilan dibawah ini ialah interface control 01 animasi Pembangkit
Listrik PLN BelawanBerbasis 3 Dimensi, tedapat tombol informasi pada tampilan
ini yang berfungsi untuk menampilkan informasi mengenai animasi Pembangkit

Listrik PLN BelawanBerbasis 3 Dimensi.



39

informasi pin blwn

Gambar IV.6. Tampilan Pembangkit Kontrol 01
7. Tampilan Informasi
Pada tampilan dibawah ini ialah interface informasi dimana terdafat
gambar dan teks mengenai informasi Pembangkit Listrik PLN BelawanBerbasis 3

Dimensi.

Pada tahun 1973 dilakukan studi oleh pemerintah Jepang dan dilanjutkan pada tahun 1974 oleh fim survey direktorat bina program. Pada
tanggal 31 Oktober 1974 diusulkan lokasi sebagai berikut :
1:Kampung Belawan il 2 Xampung Belawan Il:3.Muara sungai Il 4. Pulau Naga Putr

PT. PLN {persero) sector belawan adalah salah satu-unit kerja di lingkungan PT PLN (persero) unif-bisnis pembangkit dan penyaluran Sumatera
bagian Utara, yang di bentuk sesuai SK Direksi No.125/DIR/1983 pada tanggal 24 juli 1983 dengan fugas pokok mengoprasikan dan
memelihara mesin pembangkit yang ferdii dari : PLTU, PLTG kecamatan medan labuhan Kotamadya medan. PLN bersamo-sama dengan
Enegoinvest (Yugoslavia) melakukan penandatanganan kontrak pembangunan PLTU unit 1.dan 2 dengan kapasitas 2 x 65 MW dengan no
kontrak PJ.005/PST/77.

Semua unit pembangkit, kantor, bengkel dan sarana pembanty. lainya berada pada satu lokasi di Pulau Naga Putr seluas 47 hekfar,yang
berjarak lebih kurang dari 24 km,

Pusat kota Medan kearah utara, Adapun pengoprasian masing-masing pembangkit listrik ini adaloh sebagai berikut :

1.PLTU Unif 1 (65 MW) : 14 November 1984

2.PLTU Unit 2 (65 MW) Mei 1984

3.PLTU Unit 3 (65 MW) : 3 juli 1989

4.PLTU Unit 4 (65 MW) : 8 September 1989

S5.PLTG Blok 1.1 {117:5 MW} + 6 juii 1988

6.PLTG Blok 1.2 (128,8 MW) : 25 November 1992

PT PLN (Persero) Sekfor Belowan (selanjutnya disebut PLN Sektor*Belawan) merupakan salah sty uhit [PEN' di bawah' PT-PLN"(Persero)
Pembangkitai dan Penyaluran Sumatefa bagian Utara (PLN Kitiur Sumbagut) yang Bergerek-ddlam bidang pembangkitan energi fistik.
DibentUk pada Tanggal 24 Juni 1983 sesuai defigan Surat Keputusan Dirgksi Nomor 125/DIR/1983. Pada awal berdirinya, terdiri dari dua unit
pembangkif, yaitu PLTU Unit 1 dan PLTU Unit 2 masing"masing dengan kdpasitas 65 MW.Mulai berproduksi pada Tanggal 30 Mei 1984 unfuk
memenuhi kebutuhan energi listrik sistet Medan. Pada tahun-tahun berikutnya, PIN Sektor Belawan mengalami perfkembangan dengan
penambahan Unit-Unit pembangkit yang barv yaitu PLTU Unit 3 dengan kapasitas 65 MW, padaTahun 1988, RLTU Unit 4 (kapasitas 65 MW) pada
Tahun 1989, Gas.Jurbine 1.1 (kapasitas 117,5 MW) pada Tahun 1988, Gas Turbine 1.2 (kapasitas 128,8 MW) pada Tahun 1992, Steam Turbine 1.0
(kapasitas 149 MW) pada Tahun 1993, Gas Turbine 2.1 (kapasitas 130 MW) pada Tahun 1994, Gas Turbine 2.2 (kapasitas 130 MW) pada Tahun
1994 dan Steam Turbine 2.0 (kapasitas 162.6 MW) pada Tahun 1995. Kapasitas ferpasang seluruhnya saat ini adalah 1080 MW.

PLN Sektor Belawan, merupakan industri besar-dengan aset mencapai lebih 1,3 trilyun rupiah dan jumlah sumberdaya manusia 385.orang (per
Desember 2000).-di luar tenaga kerja harian, tenaga koperasi, fenaga borongan dan tenaga pengaman. Sampai akhir Tahun 2000, masih
menjadi primadona pembangkitan di Sumatera utara, di mana sekitar 98% kebutuhan energi listrik untuk sistem kelistrikan Sumatera Utara
dihasikan dari sini. Lokasi Sektor Belawan tedetak di Pulau Naga Putri, Belawan dengan luas 47 hektar, berjarak lebih kurang 24 kilometer dari
pusat kotor Medan ke ‘atah utara. Dari lokasi ini dihasikan energi listik yang penyebarannya meliputi Sistem Kelistrikan Sumatera Utara dan
sebagian Daerah stimewa Aceh.

informasi pln biwn

Gambar IV.7. Tampilan Menu Informasi
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8. Tampilan Animasi Daya Tenaga

Pada tampilan dibawah ini menampilkan interface berupa animasi 3
dimensi tenaga daya pada Pembangkit Listrik PLN BelawanBerbasis 3 Dimensi.
Pada animasi ini terdapat tombol kemenu yang berfungsi untuk kembali kemenu

utama.

kembali kemenu

Gambar 1V.8. Tampilan Tenaga Daya
9. Tampilan Satelite
Pada interface ini terdapat animasi tampilan satellite pada Pembangkit
Listrik PLN BelawanBerbasis 3 Dimensi terdapat dua tombol yaitu Informasi dan

kembali kemenu.
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informasi pin biwn

kembali kemenu

Gambar 1V.9. Tampilan Satelite
10. Tampilan Menu Keluar
Pada interface ini menampilkan berupa menu untuk keluar aplikasi
Pembangkit Listrik PLN BelawanBerbasis 3 Dimensi, terdapat dua tombol pada

menu ini yaitu Ya dan Tidak.

Gambar 1V.10 Tampilan Menu Keluar
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IV.2. Pembahasan

Hasil yang didapatkan dari pembahasan dari permasalahan yang ada adalah
terciptanya sebuah program aplikasi Pembangkit Listrik PLN BelawanBerbasis 3
Dimensi. Dimana aplikasi ini dapat membantu pengguna untuk mengetahui
informasi mengenai Pembangkit Listrik PLN Belawan Berbasis 3 Dimensi.

Selain itu juga pemilihan software aplikasi yang tepat, yang memiliki
kemampuan untuk menyelesaikan permasalahan yang ada. Software aplikasi yang
digunakan dalam penyelesaian permasalahan yang ada yaitu :

1. Software 3D maxdigunakan untuk mendesain aplikasi Pembangkit Listrik
PLN BelawanBerbasis 3 Dimensi.

2. Macromedia Flash merupakan salah satu program animasi yang digunakan
untuk bahasa progaram aplikasi Pembangkit Listrik PLN BelawanBerbasis 3

Dimensi.

IVV.3. Jalannya Uji Coba

Tahapan pembuatan animasi ini adalah tahap membangun dan
mengembangkan aplikasi sesuai dengan rancangan yang sudah dibuat. Bagian ini
merupakan kegiatan yang meliputi tentang pembuatan desain grafik yang
mendukung semua interaksi, membuat animasi sesuai dengan tema membuat teks
sesuai penyampaian pesan. Dan 3D Max digunakan untuk merancang desain
aplikasi Pembangkit Listrik PLN BelawanBerbasis 3 Dimensi,sedangkan
macromedia flash 8 untuk merancang programnya.

Keterangan dari hasil pembuatanaplikasi Pembangkit Listrik PLN

BelawanBerbasis 3 Dimensi menggunakan flash iniyaitu:
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1. fla adalah hasil dari pembuatan file mentah dari macromedia flash
(aplikasi Pembangkit Listrik PLN BelawanBerbasis 3 Dimensi.fla).

2. swf adalah hasil dari export file .fla ,yaitu merupakan aplikasi yang sudah
jadi dan bisa dijalankan hanya pada komputer yang sudah terinstallflash
player (aplikasi Pembangkit Listrik PLN Belawan berbasis 3 dimensi.swf)

3. exe adalah hasil dari export publish, merupakan aplikasi exe yang bisa
dijalankan semua komputer tanpa harus menginstall program flash
(aplikasi Pembangkit Listrik PLN BelawanBerbasis 3 Dimensi.exe)

Tabel 1V.1. Uji Coba Rendering Pembangkit Listrik PLN Belawan

Uji coba rendering dari disain
1 pembangkit listrik PLN
Belawan

Uji coba rendering dari disain
ruangan pembangkit listrik.

Uji coba rendering dari tenaga
daya.
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Uji

pembangkit.

coba rendering kantor

1V.3.1. Hasil Riset

Adapun Hasil Survei yang didapat oleh penulis pada Perancangan Animasi

Simulasi Pembangkit Listrik PLN Belawan Berbasis 3D dapat dilihat pada tabel

IV.2:
Tabel 1V.2. Tampilan Hasil Riset
No | Nama Alamat Penyampaian | Saran
1 | Irwansyah JIn.Mangaan V. Lk XIV | Sampai Suara Kurang Jelas
Mabar

2 | M. Rizky Jin. Marelan V LK 11 Sampai Suara Kurang Jelas

3. |R. JIn.Mangaan IV Mabar Samapi Suara Kurang Jelas
Ardiansyah

4. | Suriadi Jin.H. Perak Kurang Suara Kurang Jelas

Sampai

5. | Suprianingsih | JIn. Platina 11l LK. V Sampai Suara Kurang Jelas

6. | Rapila Jin.Kawat VII No. 2 LK IX | Sampai Suara Diperjelas
Kurniati,
S.Pd

7. | Jupril Jin. Perunggu LK V No. 18 | Sampai Suara Kurang Jelas
Kurniawan

8. | Siti  Aisyah, | JIn. Pancing V Martubung Maksimal Suara Di Ganti
S.Pd”

9. | Herlisa JIn. Boxit Dalam Sampai Suara Kurang Jelas

10. | Sri Rahayu JIn. Veteran Psr VIII Sampai Suara Kurang Jelas
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IV.3.2. Spesifikasi Sistem

Adapun ketentuan spesifikasi kebutuhan implementasi dalam pembuatan
programaplikasi Pembangkit Listrik PLN BelawanBerbasis 3 Dimensi ini
menggunakan sistem komputerisasi hardware (perangkat keras), dan software
(perangkat lunak), yaitu sebagai berikut:
1. Perangkat Keras (Hardware)

Sistem informasi yang telah terkomputerisasi ini dapat dijalankan apabila
telah dilakukan beberapa hal, yaitu proses instalasi sudah dilakukan serta
hardware yang mendukung dalam menjalankan program ini. Spesifikasi
hardware yang digunakan untuk mengimplementasikan sistem agar dapat berjalan
dengan baik adalah sebagai berikut :

a. Komputer dengan processorCore I3.

b. Memory2GByte

c. Harddisk500 GB

d. VGA card256 Mb dengan Monitor 14 inchi.
e. Printerinkjet.

f.  Mouse dan Keyboard.

2. Perangkat Lunak (Software)
Spesifikasinya yang dibutuhkan dalam pembuatan aplikasiaplikasi
Pembangkit Listrik PLN BelawanBerbasis 3 Dimensi ini yaitu :
a. Autodesk 3ds Max 2011.

b. Macromedia flash 8 atau Adobe Flash Professional CS6.
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1V.3.3. Analisa Hasil

Setelah dilakukan uji coba pada program aplikasiaplikasi ini, penulis

menganalisa beberapa hardware(perangkat keras), dan software(perangkat

lunak), pendukung untuk menjalankan aplikasi ini agar aplikasi dapat berjalan

dengan baik sesuai pengujian yang dilakukan.

Adapun yang menjadi kelebihan dari sistem animasi yang akan dirancang

antara lainsebagai berikut :

a.

b.

Tampilan interface yang begitu menarik seolah-olah nyata.

Penggunaan Aplikasi ini tidak terlalu sulit.

Dengan adanya aplikasi ini dapat menjadi informasi bagi penggunanya yang
menghemat waktu.

Aplikasi ini sudah berbasis tiga dimensi.

Adapun yang menjadi kekurangan dari sistem animasi yang akan dirancang

antara lainsebagai berikut :

1.

N

w

o

Aplikasi ini hanya bisa dijalankan pada Macromedia Flash.

Aplikasi ini masih berbasis offline.

. Aplikasi ini dirancang hanya bisa dijalankan pada sistem operasi Windows.

. Tombol-tombol pada aplikasi ini masih sangat sederhana



