ABSTRACT

Game is one of the major industry in the world today. Game development so
rapidly with diverse types. To become a game designer, we can learn a software
that one of them is Flash. Flash is a powerful program makes gaming
applications, for dekstop (computers) and mobile phones. Problems in building
this game is how to produce applications aero game play fight with the help of
computer media, How to design an interesting gaming applications and demand
by the public, How to design a game application which economic value can reach
high society to down. The solution is preferably an application made accessible
via the Internet making it easier for interested parties to use the application,
According to the author of the design of the application display is still less
attractive to the need for additional design or features, made the application can
provide a very effective exercise on the brain, this application can be
entertainment for the user and bored no played. No matter the purpose is to make
gaming applications using Adobe Flash Professional CS6 and ActionScript
programming language, Designing gaming applications which economic value
can reach local communities and the lower middle, Giving setting more
interesting. Its benefits are with the application so that it can help people better
understand the views visual of a objects as well be learning, game Knowing how
to design applications using the programming language ActionScript and Adobe
Flash Professional CS6.
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ABSTRAK

Game merupakan salah satu industry besar didunia saat ini. Perkembangan game
begitu pesat dengan jenis yang beragam. Untuk menjadi perancang game, kita
dapat mempelajari suatu software yang salah satunya adalah Flash. Flash
merupakan program handal membuat aplikasi game, untuk dekstop (komputer)
maupun telpon genggam. Permasalahan dalam membangun game ini adalah
Bagaimana menghasilkan aplikasi permainan game aero fight dengan bantuan
media komputer, Bagaimana merancang aplikasi game menarik dan diminati oleh
masyarakat, Bagaimana merancang aplikasi game yang nilai ekonomisnya bisa
dijangkau kalangan masyarakat menengah kebwah. Solusinya adalah sebaiknya
aplikasi yang dibuat dapat diakses melalui internet sehingga memudahkan pihak
yang berkepentingan untuk menggunakan aplikasi , Menurut penulis desain
tampilan aplikasi masih kurang menarik untuk itu perlu adanya penambahan
desain atau fitur, Aplikasi yang dibuat ini dapat memberikan satu latihan yang
sangat efektif pada otak, Aplikasi ini bisa menjadi hiburan bagi pengguna dan
tidak bosan dimainkan. Ada pun tujuan adalah membuat aplikasi game dengan
menggunakan Adobe Flash Profesional CS6 dan bahasa pemograman
ActionScript, Merancang aplikasi game yang nilai ekonomisnya dapat dijangkau
kalangan masayarakat menengah ke bawah, Memberikan pengaturan yang lebih
menarik. Manfaat nya adalah dengan adanya aplikasi sehingga dapat membantu
orang-orang lebih memahami tampilan visual dari suatu benda serta menjadi
pembelajaran, Mengetahui bagaimana merancang aplikasi game dengan
menggunakan bahasa pemograman ActionScript dan Adobe Flash Profesional
CS6.
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