BAB IV

HASIL DAN UJI COBA

IV.1. JalannyaUji Coba

Uji coba dilakukan terhadap beberapa file dengan ektensi dan ukuran
berbeda untuk melihat hasil kompresi dari aplikasi yang telah selesai dirancang.
File yang di uji berektensi *.html, *.txt, *.rtf, *.doc, *.bmp, *.jpg, dan *.pdf.
Dalam menjalankan program ada beberapa langkah sebelum menggunakannya,
yaitu :

1. Proses Kompresi

Aplikasi diuji untuk melakukan kompresi file, apakah telah sesuai dengan
perancangan, adapun cara melakukan kompresi melalui aplikasi ini adalah sebagai
berikut.

a. Menjaankan aplikasi, pada tampilan awa akan dijumpa form splash
sebagal penanda bahwa aplikasi baru sgjaterbuka.

b. Mencari input file, pada menu utama dilakukan penentuan lokasi input file
asli dan lokasi output file kompresi.

c. Memilih proses, untuk proses kompresi pada combo ”Aksi” dipilih proses
yang akan dilakukan yaitu "Kompresi”.

d. Proses file, setelah semua field diisi, proses dapat dilakukan dengan klik
tombol "Proses”. Jika ada kesalahan input maka proses dibatalkan dan

pesan kesal ahan akan tampil.
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Info proses, dari proses yang telah dilakukan aplikasi akan memberikan
infformasi dari perbandingan input file dan output file. Dan hasil file

terkompresi dapat ditemukan pada directory yang telah diinputkan

2. Proses Dekompresi

Aplikasi diuji untuk mengetahui apakah telah sesuai perancangan untuk

dapat mengembalikan data pada file yang sebelumnya telah terkompresi, cara

mel akukan kompresi melalui aplikasi ini adalah sebagai berikut.

a

Menjalankan aplikasi, pada tampilan awal akan dijumpa form splash
sebagal penanda bahwa aplikasi baru sgjaterbuka.

Mencari input file, yaitu mencari file yang telah terkompresi dengan
aplikasi, pada menu utama dilakukan penentuan lokasi input file
terkompresi dan lokasi output file dekompresi.

Memilih proses, untuk proses kompresi pada combo ”Aksi” dipilih proses
yang akan dilakukan yaitu "Dekompresi”.

Proses file, setelah semua field diis proses dapat dilakukan dengan klik
tombol "Proses”. Jika ada kesalahan input maka proses dibatalkan dan
pesan kesal ahan akan tampil.

Info proses, dari proses yang telah dilakukan aplikasi akan memberikan
infformasi dari perbandingan input file dan output file. Dan hasil file

derkompresi dapat ditemukan pada directory yang telah diinputkan
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IV.2. Tampilan Layar

Dari hasil rancangan tampilan layar terdiri dari form-form pendukung,
seperti form splash, form utama, form about dan form help. Berikut tampilan layar

dari hasil rancangan yang telah dibangun.

IV.2.1. Layar Form Splash

Form splash sebagai pengenal mengenai tujuan perancangan aplikasi,
seperti judul dan logo STMIK Potensi Utama. Dalam beberapa detik akan tampil
form utama yang berfungsi untuk melakukan kompresi, seperti gambar halaman

bantuan V.1 berikut.

Perancangan Aplikasi Kompresi Gambar Dan
Dokumen Menggunakan Metode Deflate Z1IP

Cappright @ 2012 Creat By Boamop

Gambar 1V.1. Layar Form Splash

IV.2.2. Layar Form Utama

Form utama adalah form yang berfungsi sebagal tempat bagi pengguna
untuk melakukan input dan proses kompres maupun dekompres file, terdapat
beberapa menu, yaitu menu about untuk menampilkan form about, menu help
untuk menampilkan form help, dan menu exit untuk keluar dari aplikasi. Dan
beberapa tombol yang berfungsi sebagai prosedur proses. Seperti gambar V.2

berikut:
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<4 DEFLATE KOMPRESI FILE

File Asli - D\BAB Il pak. ady doc
File Disimpan :  C\Documents and Setngs \poaibacneDeskiop

T

|

HEHHRER RN INFD PROSES

BHUHEERRER FILE INPUT
« MamaFile => BAB il pak edy. doc
- Uknran File =3 B5EI52 Bple
Lok Fla: =3 “D-NBAB [l pab sy doc™

BN EEHHBEERY FILE OUTPUT
+ Mama Fle = BAB Il pak edy docnop
Ulawan File =» 498073 Byle
< Lokasi Fie = "CADocument: and Seltings\posbacne\DerkiopBAB ||l pak sdy doc nop”

ERdRRAHIERRN RASID
« Ramo = "Ukuier Fils Dutput™ / "Ukran Fle Inpat” « 100 = 57.35%

Gambar 1V.2. Layar Form Utama
Dalam menggunakan aplikasi ini ada beberapa tahapan yang harus
dilakukan pengguna diantaranya:

1. Pada form utama ini pengguna dapat menentukan file yang ingin diproses
dengan klik tombol browser pada inputan file adli.

2. Setelah itu menentukan dissmpan dimana hasil proses yang akan dilakukan
dengan klik tombol browser pada inputan file disimpan.

3. Lalumemilih aksi yang akan dilakukan kompresi atau dekompresi.

4. Setelah semua ditentukan pengguna dapat melakukan proses dengan klik
tombol proses. Dari hasil dapat diketahui info mengenai hasil proses serta
rasio kompresi yang dilakukan.

5. Jika salah satu file inputan tidak diisi, saat kita klik tombol proses maka akan

muncul informasi kesalahan. Seperti gambar V1.3
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Terjad kesakshan file nput bdak ditemukanl

[ o ]

Gambar 1V.3. Layar Form kesalahan

IV.2.3. Layar Form About

Pada form ini tidak ada input atau output. Form ini hanya menampilkan
informasi dari tujuan perancangan aplikasi. dapat dilihat pada gambar 1V.3
berikut.

"ﬂ Aheagt ﬂ‘

Aphlmil i bestugar sebaga st bk menyeiessian pendidlan
Sanpana Sekolab Tingg Margsmesn Infoimabl s dan Komgrissr {5 THEE] Potens
Litamea Hiedar J ussan Tekind Infomation

Wl Flanzangsn Soliosi

Frrancangsn Apli.sn Kormpeey G ambar dan Dokumen
M erganasan Mehode [eflste ZIF

Copight 8 2072 Cimaln By Bomes

“Doee |

Gambar 1V.4. Layar Form About
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IV.2.4. Layar Form Help

Pada form ini tidak ada input atau output. Form ini hanya menampilkan

informasi dari cara penggunaan aplikasi. seperti pada gambar V.4 berikut.
ST ] |

HERILT PANDLIAYN CARA PEHGELIMAAH APLIGASL IN|

2 Sebelah sobhad deabarh an. skan Lasmpd lomn splach yang shoan Lengsd
salama 5 [Wng] deil Eanilaires akan temgd Bomm Asma

B Sldshdsr masubsn Me pang shan ddoormpres dengen kB tomsbeol
“Browmer” pads Pansd “Tie S8, benluboan uga divana e bl prosss shan
diimpan. dengan kil tomobol “Brosee™ pada pene “Fie Disimoan™ E

& Sebelah amrmin ke rpa dan penenbuan ok lbe cuspd, mek s ey
ol el &5 pang ahoan Blabukan dengar inslih pads Panel "k,
pelan e diteen) adalah "Yompren Pl uraad memapadban ukaan e dan
“Tiekompresi Fie" unsuk mengemballosr ke fls sl

= M pang ada dartssnis men “Aboul” uelul, mloimas esgens
v s A Sk ani, e Help” itk harluse pergunasn, dan meri
"Eial™ Ulriusk shous i gk s

[ G |

Gambar 1V.5. Layar Form Help

IV.3. Hardwaredan Software yang dibutuhkan

Untuk menjalankan aplikas ini dibutuhkan beberapa perangkat, baik
perangkat keras (hardware) maupun perangkat lunak (software).

1. Spesifikas Perangkat Keras (Hardware) yang dibutuhkan diantaranya.
Komputer setingkat dengan Pentium 4 atau diatasnya, Keyboard, Monitor, dan
Mouse.

2. Spesifikasi Perangkat Lunak (Software) yang dibutuhkan agar aplikasi
dapat berjalan yaitu, Sistem Operass Windows XP dan .Net Framework

\Version 2.0.
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V. Analisa Hasl|

Analisahasil adalah analisis terhadap output yang dihasilkan oleh aplikasi,
adapun analisis yang penulis jelaskan antara lain anlisis hasil kompres dan
analisis hasil dekompresi, yang dapat dijelaskan sebagai berikut.

1. AnaisaHasil Kompresi

Implementasi  algoritma deflate dapat mengetahui  seberagpa jauh
kemampuan untuk memampatkan data. Pada penjelasan sebelumnya, pengujian
dilakukan kepada sebuah data teks. Pengujian berikutnya akan melibatkan
beberapajenis data, antaralain:

a. Datateksdengan ekstensi *.html, *.txt, *.doc, *.rtf, *.pdf.

b. Datagambar dengan ekstens *.bmp dan *.jpg.
Analisa hasil dapat dilihat pada tabel 1V.1 dibawah ini, untuk ukuran tiap file
ditampilkan dalam ukuran byte. Dan data yang ditampilkan adalah nama file,
ukuran asli sebelum dikompresi, ukuran hasil terkompress dan rasio hasi

perbandingan keduafile

Tabel IV.1. Analisa Hasil Kompresi

NoO Nama Eile Ukuran Adli Ukuran Terkompresi Rasio
(Byte) (Byte) (%)

1 Test HTML.html 420.936 75.938 18,04
2 Test TXT.txt 1.933.302 134.691 6,96
3 Test DOC.doc 3.845.120 355.244 9,23
4 Test RTFE.rtf 3.061.760 285323 9,31
5 Test PDF.pdf 40.145 28.030 69.82
6 Test BMP.bmp 1.752.714 16466 0.93
7 Test JPG.jpg 125.770 111.915 88.98
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Hasil yang didapat dari uji coba yang dijelaskan pada tabel 1V.1 diatas
adalah bervariasi, hal ini diakibatkan tingkat redundansi data yang dimiliki tiap
file berbeda-beda Data teks berektensi *.html, *.txt, *.doc, *.rtf memiliki rasio
kompresi yang lebih kecil. Ini dikarenakan data teks umumnya memiliki tingkat
redundansi cukup tinggi.

Proses Kompresi dari algoritma deflate dilakukan pada dua tahap. Tahap
pertama adalah melakukan proses pembuatan blok-blok atau penyingkatan
karakter dengan menggunakan algoritma LZ77. Tahap kedua adalah mengambil
hasil penyingkatan karakter dari algoritma LZ77 dan melakukan proses kompresi
dengan menggunakan Huffman Tree terhadap karakter tersebut. Hasil dari proses
encoding algoritma deflate ini adalah berupa karakter yang telah disingkat yang
merupakan hasil dari encoding algoritma LZ77 dan memiliki kode biner yang
lebih pendek yang merupakan hasil dari encoding agoritma Huffman. Misa kita
memiliki string berikut: ABFBAAABCHEAADACG

Pada string secara keseluruhan, terdapat huruf A sampai H, yaitu 8 huruf.
Secara general, untuk merepresentasikan n karakter dengan simbol-simbol yang
berbeda, kita membutuhkan log n bit per ssimbol. Berarti, pada kasus ini kita
membutuhkan 2 log 8 atau 3 bit untuk setigp simbol. Setelah pengkodean, tiap
karakter memiliki simbol unik sebagai berikut: A 000, B 001, C 010, D 011, E
100, F 101, G 110,H 111

Berarti, string di atas dapat direpresentasikan dengan simbol menjadi
sebagai berikut : 000 001 101 001 000 000 000 001 010 111 100 000 000 011 000

010 110 . Sama dengan 17 * 3 = 51 hit. Hasil penyingkatan / pengelompokan
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karakter menggunakan algoritma LZ77 dari string diatas menjadi ABCDEFGH.

Dismpan didalam sebuah Dictionary. Tahap kedua adalah melakukan proses

kompres dengan menggunakan Huffman Tree terhadap karakter tersebut.

Langkah-langkah untuk men-encoding suatu string biner adalah sebagai berikut :

1. Tentukan karakter yang akan di-encoding

2. Mula dari akar, baca setigp bit yang ada pada cabang yang bersesuaian
sampal ketemu daun dimana karakter itu berada.

3. Ulangi langkah 2 sampai seluruh karakter di-encoding

{ABCDEFGH} 17

{BCDEFGH} 10
A7 |

{DEFGH}S

Dari hasil pembacaan pohon diatas, didapatkan simbol untuk masing-
masing karakter sebagai berikut:
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Karakter Kode Huffman
A 0

B 100

C 101

D 1 1000

E 11001

F 111

G 1110

H 1111

Jadi hasil yang didapat dari pohon tersebut adalah 0 100 101 11000 11001
111 1110 1111 menjadi 28 hit.

Jadi, Hasil yang didapat dari proses kompresi adalah
Ukuran sebelum di kompresi =51 bit

Ukuran terkompresi = 28 bit

Ukuran terkompresi — 28
ukuran Asli 51

Rasio Kompresi = x100% = 549%
2. AnaisaHasil Dekompresi

Sama seperti analisa hasil kompres diatas, beberapa tipe file didekompresi
mengambil contoh dari output kompresi sebelumnya agar dapat diketahui hasil
output dekompresi menghasilkan file aslinya. Adapun perbandingan file yang

didekompresi dapat dilihat padatable IV.2.



Tabel IV.11. Analisa Hasil Dekompresi
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No Nama File Ukuran Terkompresi | Ukuran Adli Rasio
(Byte) (Byte) (%)
1 Test HTML.html.nop 75.938 420.936 554,3
2 Test TXT.txt.nop 134.691 1.933.302 1.435
3 Test DOC.doc.nop 355.244 3.845.120 1.082
4 Test RTE.rtf.nop 285323 3.061.760 1.073
5 Test PDF.pdf.nop 28.030 40.145 143,2
6 Test BMP.bmp.nop 16466 1.752.714 10.644
7 | Test JPG.jpg.nop 111.915 125.770 112,3

Hasil yang didapat dari uji coba yang dijelaskan pada tabel 1V.2 diatas

menunjukan rasio hasil output file menjadi lebih besar, hal ini dikarenakan file

yang telah didekompresi kembali ke ukuran semula sebagaimana file aslinya.

kebalikan dari

Proses (dekompresi) decoding pada agoritma deflate merupakan

proses encodingnya (kompresi).

Langkah pertama adaah

melakukan proses decoding dengan menggunakan agoritma Huffman. Kemudian

langkah kedua adalah mengambil

hasil  dari

proses decoding dengan

menggunakan algoritma Huffman dan melakukan proses decoding kembali

dengan menggunakan algoritma LZ77.

Langkah-langkah men-decoding suatu string biner dengan menggunakan

pohon Huffman adalah sebagai berikut :

1

2.

Baca sebuah bit dari string biner.

Mula dari akar

Untuk setigp bit pada langkah 1, lakukan traversal pada cabang yang

bersesuaian.

Ulangi langkah 1, 2 dan 3 sampai bertemu daun. Kodekan rangkaian bi yang

telah dibaca dengan karakter di daun.
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5. Ulangi dari langkah 1 sampai semuabit di dalam string habis.

{ABCDEF G H)} 17

{BCDEFGH} 10

{D E F G H} 5

D1 E 1

Sebagai contoh kita akan men-decoding string biner yang bernilai
”0”Setelah kita telusuri dari akar, maka kita akan menemukan bahwa string yang
mempunyai kode Huffman “0 ” adalah karakter A. kemudian string biner 100
dapat Karakter B dan selanjutnya sampai membentuk Karakter ABCDEFGH.
Kemudian langkah kedua adalah mengambil hasil dari proses decoding dengan
menggunakan algoritma Huffman dan melakukan proses decoding kembali
dengan menggunakan agoritma LZ77. Urutan index menjadi acuan untuk dapat
menghasilkan file asli, Sring diambil dengan cara mencari posisi karakter pada
dictionary dan menggabungkan karakter — karakter yang telah diambil dari
dictionary sehingga ditemukan bit yang cocok untuk ditulis kembali menjadi

ABFBAAABCHEAADACG.
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IV.4. Kelebihan dan Kekurangan

Pandangan penilaian kelebihan dan kekurangan dari hasil perancangan
hingga pengembangan penulis simpulkan dengan beberapa keterangan sebagai
berikut.

1. Kelebihan dari aplikasi yang dirancang :

a. Aplikas memproses file dan memberikan info proses berupa informasi
input dan output file sehingga pengguna dapat menyimpulkan sgfauh mana
aplikasi ini berhasil memapatkan file yang diproses.

b. Aplikas ini mampu memampatkan file dengan ektensi bertipe *.html,
*.txt, *.rtf, *.doc, *.bmp, *.jpg, dan *.pdf, dengan berbagai ukuran dalam
mengkompresi file.

c. Aplikas ini juga dapat mendekompresi file yang telah dikompresi kembali
ke file asli tanpa merusak data dari file sebelumnya.

2. Kekurangan dari aplikasi yang dirancang :

a. Daam proses kompresi, aplikasi ini belum mampu mengatasi untuk
memproses file dengan ukuran yang sangat kecil. Sehingga perlu
pengembangan yang |ebih terhadap algoritma yang diterapkan

b. Dengan semakin banyaknya pengembang aplikasi kompresi file. Kompresi
file dengan algoritma deflate ini masih belum maksimal dalam

memampatkan berbagai jenisfile.



