BAB |1

ANALISISDAN DESAIN SISTEM

[11.1. AnalissMasalah

Berdasarkan observas dan wawancara di lapangan dapat disimpulkan
bahwa masyarakat sangat membutuhkan informasi tentang letak lokas studio
musik terdekat dan data mengenai studio musik tersebut. Karena keterbatasan
informasi sehingga masyarakat ingin menggunakan jasa website online tentang
letak |okas studio musik di Kota Medan.

Berdasarkan permasalahan di atas maka perlu dibangun SIG untuk
membantu masyarakat di Kota Medan dalam memakai jasa pemetaan letak lokas
studio musik yang terdekat, karenatelah diakui SIG mempunyai kemampuan yang
sangat luas baik dalam proses pemetaan dan analisis, sehingga teknologi tersebut

sering dipaka dalam proses perencanaan tata ruang.

[11.2. Desain Sistem Baru
Desain Sistem Baru menggunakan bahasa pemodelan UML yang terdiri

dari Usecase Diagram, Class Diagram, Activity Diagram dan Sequence Diagram.

[11.2.1. Usecase Diagram

Secara garis besar, bisnis proses sistem yang akan dirancang digambarkan

dengan usecase diagram yang terdapat pada Gambar I11.1 :
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Admin

Sistem Informasi Geografis Letak Lokas Studio Musik Di Kota Medan Secara Online

Come

Peta
Mengol ah Data
Lokas
Mengol ah Data
Kecamatan

Informasi L okasi
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User

Gambar 111.1. Use Case Diagram Sistem Informasi GeografisL etak Lokas
Studio Musik Di Kota Medan Secara Online

[11.2.2 Class Diagram

dirancang dapat dilihat pada gambar 111.2 :

Rancangan kelas-kelas yang akan digunakan pada sistem yang akan
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peta

- Nama_lokasi

. - Keterangan
using

using

admin

Connection

- Username

- Password ConnectionManager() Data_studio

A - Nama_studio
- Long

- Lat

- Photo

- Alamat

- Kecamtan

- Fasilitas

using

Gambar 111.2. Class Diagram Sistem Informasi Geogr afisLetak L okas
Studio Musik Di Kota Medan Secara Online

[11.2.3. Activity Diagram

Bisnis proses yang telah digambarkan pada use case diagram di atas
dijabarkan dengan activity diagram:
1. Activity Diagram Melihat Peta

Aktivitas melihat peta diterangkan dalam langkah-langkah state, dimulai
dari kegiatan melihat panel peta kemudian mencari Lokas Studio Musk
selanjutnya menekan tombol atau link yang ada pada peta dan yang terakhir

melihat informasi yang di sgjikan dalam peta yang ditunjukkan pada gambar 111.3:
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User System

?

(Hal aman utama) >/M emproses hal amen

utamaweb studio
Klik button peta .
( P A

f Memproses data peta)
K

f Memproses data Iokasu)
N

C Klik lihat lokasi >
i\

Melihat informasi lokas
studio j

f Memproses data lokasi

'\ stutiio
@

Gambar 111.3. Activity Diagram Melihat Peta

2. Activity Diagram Login Administrator Website

Aktvitas proses login admin diterangkan dalam langkah-langkah state,
dimulai dari memasukkan username, memasukkan password, jika profil valid
maka sistem akan mengaktifkan menu administrator, sedangkan jika tidak valid,

maka tampilkan pesan kesalahan yang ditunjukkan pada gambar 111.4 :




User / Admin System

Memasukkan ‘ﬂ/l emproses database
Username \ username
Memasukkan 5 a'\gempm% .
Password atabase Passwor
valid l\ invalid
v
Aktifkan menu Menampilkan
administrator Pesan Error

_>@

Gambar 111.4. Activity Diagram Login Admin

3. Activity Diagram Mengolah Data Lokas Studio Musik

Aktivitas proses mengolah data Lokasi Studio Musik diterangkan dalam

langkah-langkah state yang ditunjukkan pada gambar 111.5:
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¢

< Memilih aksi pada form data studio >

Tambah Ediit Hapus

( Mengisi Data > ( Memilih Data > < Memilih Data >
( Menyimpan Data > < Mengubah Data > < Konfirmasi
ymP g Penghapusan

Menekan Tombol ]
Simpan > ( Menyimpan Data > ( Menghapus Data

O

Gambar 111.5. Activity Diagram Mengolah Data L okas Studio Musik
4. Activity Diagram Mengolah Data Kecamatan Lokasi Studio Musik

Aktivitas proses mengolah data Lokas studio musik diterangkan dalam

langkah-langkah state yang ditunjukkan pada gambar 111.6:

¢

( Memilih aksi pada Tabel kecamatan \

X

Tambah Hapus

< Mengisi Data > < Memilih Data >
\I/ \I/ Tidak

( Menyimpan Data > ( Konfirmasi ‘/\
\I/ Penghapusan A\

Menekan Tombol
: Menghapus Data
Simpan

~
@)

Gambar 111.6. Activity Diagram M engolah Data K ecamatan Studio Musik

5. Activity Diagram Mengolah Upload Peta
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Aktvitas proses mengolah data upload peta diterangkan dalam langkah-

langkah state yang ditunjukkan pada gambar I11.7:

Admin System
(Halaman Utama. > Memproses halaman
utama

<Klik Button Logi n\<
J

;K Memproses datalogi D
\\

( Isi dlatalogin >

=/ Memproses data
login dan database
( Tambah data><
f Memproses
'\penambahan data
Isi data upl oad\<
CED),
‘/ Memproses data

\ upload studio

Gambar 111.7. Activity Diagram Mengolah Data Upload Peta
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6. Activity Diagram Logout Administrator Website
Aktvitas proses logout admin pada saat keluar dari system yang

ditunjukkan pada gambar 111.8:

Admin Sistem

Logout(valid}\}—————’\%c Tampil kehalaman home >

Gambar 111.8. Activity Diagram Logout Admin

[11.2.4. Sequence Diagram

Rangkaian kegiatan pada setiap terjadi event sistem digambarkan pada
sequence diagram berikut:
1. Sequence Diagram pada Form Peta

Serangkaian kegiatan saat terjadi event pada form peta dapat dilihat pada

gambar 111.9 :

t O O

User Main form Form Peta
M Tampilkan |
Menu () |
[] |
|
Menu () |
|

click form Peta (]

| Koneksi

| database (]
|

I

i |
Gambar 111.9. Sequence Diagram Form Peta
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2. Sequence Diagram pada Form Login
Serangkaian kegiatan saat terjadi event pada form login dapat dilihat pada

gambar [11.10:

I O O O O

Administrator Main torm Form Login Proses Logir Halaman
Website Administrator

Tampilkan Fom (]
m:lmenu (]
Validasi namz

| I
| I
| I
| I
| I
| I
D click torm login ‘D dan password “'rl:l

| |

| |

| |

| |

|

|

|

|

|

|

|

|

1=

Invalic [) L—JI
Login sukses (]
I
I
I
I

Gambar 111.10. Sequence Diagram Form Login
3. Sequence Diagram pada Form Data lokasi
Serangkaian kegiatan saat terjadi event pada formlokasidapat dilihat pada

gambar [11.11 :

PO O O O

Administratar Pain foer Frrm Mata Lokend P
Wehsite

I Tamedbaan Fom i} l |
=L
e | |

|

updane dara (]

Lok
database (]
calatel data |)

Loneksl
clatabaze (} |

|
|
|
|
| |
| |
|
o O . ]
| l

l

Gambar 111.11. Sequence Diagram Form Data L okas



4. Sequence Diagram pada Form Data K ecamatan
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Serangkaian kegiatan saat terjadi event pada form data Kecamatan dapat

dilihat pada gambar 111.12 :

T FO KO O O

Relain fosm

Administratar
Wahsite

Gambar 111.12. Sequence Diagram Form Data Kecamatan

Tamoikan Fom [}
o T

| bacasroatan|) |

__.D.___

L Fr e
l
l

Formn [lat

Peras )

<lick form

Tl Pan )

a Escematan Py

l |
l |
|
|

Eocematen

l

update sata (1

ganhel
database |
calated data | |

aneksl
database (|

5. Sequence Diagram pada Form Upload Peta

Serangkaian kegiatan saat terjadi event pada form upload gambar dapat

dilihat pada gambar 111.13:

! KO KO O

O

Admirdstrator tdan form Form Upload Pata Froses Praiz
Weknits
_ [ 1 i
v ) ]
| |
Upkead Bz |3 ] |
ugdaad daea |3
Kunwkal ]
databzese |3
heveribaad elita () J

Gambar 111.13. Sequence Diagram Form Upload Peta

Erneku
it by | ]

Heneka
databims |} ]

Updata

I



40

6. Sequence Diagram pada Form Login
Serangkaian kegiatan saat terjadi event pada form login dapat dilihat pada

gambar [11.14 :

?FOOQ

Administratar Main form Proses Logees Hataman
'.n'.r~'1'=.|rr Adrvinistratar

argiitan Fam (1

—'I]
|

|

S

| Lagow sukses [}
| D

| |

| |
Gambar [11.14. Sequence D|agram Form L ogout

[11.3. Desain Database
Desain database terdiri dari tahap merancang kamus data, melakukan

normalisasi tabel, merancang struktur tabel .

[11.3.12. Normalisas

Normalisasi merupakan sebuah daftar yang terorganisasi dari elemen data
yang berhubungan dengan sistem, dengan definisi yang tepat dan teliti sehingga
pemakai dan analis sistem akan memiliki pemahaman yang umum mengenai
input, output, dan komponen penyimpan. Kamus data penyimpanan sistem yang

akan dirancang dapat dilihat sebagai berikut :
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1. Data =@data id + nama + lat + Ing + images + adamat + kecamatan +

tgl_added.

2. Kecamatan=@id_kec+nama kec + ket_kec.

3. Peta= @id_peta+ nama peta + lokas.

4. User =@id_user + username + password

[11.3.2. Desain Tabd

Setelah melakukan tahap normalisasi, maka tahap selanjutnya yang

dikerjakan yaitu merancang struktur tabel pada basis data sistem yang akan

dibuat, berikut ini merupakan rancangan struktur tabel tersebuit:

1. Struktur Tabel Data

Tabel gambar digunakan untuk menyimpan data id, nama, lat, Ing,

images, alamat, kecamatan, tgl_added, selengkapnya mengenai struktur table ini

dapat dilihat padatabel 111.1:

Tabel II1.1. Rancangan Tabel Data

Nama Database Studio

NamaT abel Thl data

No | NamaFied Tipe Data Boleh Kosong Kunci
1. | Data id int(10) Tidak Primary Key
2. | Nama varchar(225) Tidak -
3. | Lat Double Tidak -
4. | Lng Double Tidak -
5. | images Varchar(225) Tidak -
6. | damat Varchar(225) Tidak -
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7. | kecamatan

Varchar(120)

Tidak

8. | Tgl_added

datetime

Tidak

2. Struktur Tabd Kecamatan

Tabel kecamatan digunakan untuk menyimpan data id_kec, nama kec,

ket kec, selengkapnya mengenai struktur table ini dapat dilihat padatable I11.2 :

Tabel II1.2. Rancangan Tabel Kecamatan

Nama Database Studio

NamaT abel Thl _kecamatan

No Nama Field Tipe Data Boleh Kosong Kunci
1. |1d kec int(5) Tidak Primary Key
2. | Nama_kec varchar(120) Tidak -

3. | Ket_kec Text Tidak -

3. Struktur Tabel Peta

Tabel peta digunakan untuk menyimpan data id_peta, nama peta, lokasi,

selengkapnya mengenai struktur table ini dapat dilihat padatabel 111.3:

Tabel 111.3. Rancangan Tabel Peta

Nama Database Studio
Nama Tabel Thl_peta

No Nama Field Tipe Data Boleh Kosong Kunci
1. | Id peta int(5) Tidak -

2. | Nama peta Double Tidak -

3. | lokasi Double Tidak -
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4. Struktur Tabel User

Tabel user digunakan untuk menyimpan dataid_user, username, password,

desc, selengkapnya mengenai struktur table ini dapat dilihat padatable 1.4 :

Tabd I11.4. Rancangan Tabel User

Nama Database Studio

Nama Tabel Thl _user
No Nama Field Tipe Data Boleh Kosong Kunci
1. |Id user int(5) Tidak Primary Key
2. | username varchar(225) Tidak -
3. | password varchar(200) Tidak -
4. | desc Text Tidak -

[11.4. Desain User Interface
Tahap perancangan berikutnya yaitu desain user interface yang meliputi

desain output sistem, desain input sistem, dan desain database.

[11.4.1. DesainOutput

Desain ini berisikan pemilihan menu dan hasil rancangan yang di hasilkan
oleh pembuatan dari Sistem Informas Geografis Letak Lokas Studio Musik di
Kota Medan secara online.
1. Menu Utama

Dalam desain form menu utama berfungsi untuk menampilkan tampilan

menu utama peta dapat dilihat pada gambar 111.15 :



APLIKASI SIG LETAK LOKASI STUDIO MUSIK DI KOTA MEDAN

Home Peta Login

TAMPILAN SLIDE SHOW

Gambarl11.15 .Desain Form Menu Utama

2. Rancangan Form Peta
Form peta berfungsi untuk menampilkan lokasi — lokasi tempat studio
musik di Kota Medan yang disgjikan dalam bentuk peta, rancangan dapat

dilihat pada gambar 111.16 berikut :



| Home || Peta |

Lokasi

Sistem Informasi Geografis Letak Lokas
Studio Musik Secara Online

Tampilan Peta

Gambar 111.16. Desain Tampilan Peta

[11.4.2. Desain I nput

Berikut ini adalah rancangan atau desain input sebagai antarmuka pengguna:

1. Desain FormLogin

Desain formlogin dapat dilihat pada gambar 111.17 :

username |

password l

" login

Gambar 111.17. Desain Form Login

2. Desain Form Data Lokasi

Desain form Data Lokasi dapat dilihat pada gambar 111.18 :
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Home Data GantiPeta Logout

MNama | |

Latitute | |

Longtitude |

Images

Alamat [ |

Kecamatan O|

Keterangan

( Simpan )

Gambar 111.18. Desain Form Data L okas

3. Desain Form Data K ecamatan

Desain form Data Kecamatan dapat dilihat pada gambar 111.19 :
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MNama Kecamatan

Keterangan

.-"—'\
, update )

M "

Gambar [11.19. Desain Form Data K ecamatan

4. Desain Form Data GantiPeta

Desain form Data Ganti Peta dapat dilihat pada gambar 111.20 :

Gambar Peta

| Browse |

R
[ Simpan |
P wande?

Gambar 111.20. Desain Form Ganti Peta
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