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BAB IV 

HASIL DAN UJI COBA 

 

IV.1. Tampilan Hasil  

 Adapun hasil sistem informasi akuntansi jasa kontraktor adalah seperti berikut : 

 

1. Form Login 

 Adapun hasil form Login dapat dilihat pada gambar IV.1 berikut ini : 

 

Gambar IV.1 : Form Login 

 

Form login merupakan form yang digunakan untuk masuk ke dalam sistem. 

Untuk menggunakan form login, user harus input user id dan password yang benar. 

User id dapat di input pada objek user id sedangkan password di input pada objek 

password. Setelah user id dan password terisi dengan benar, click tombol login dan 

secara otomatis user akan masuk ke dalam sistem. Tombol exit digunakan untuk 

keluar dari form. 
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2. Form Utama 

 Adapun hasil form utama dapat dilihat pada gambar IV.2 berikut ini : 

 

Gambar IV.2 : Form Utama 

 

Form utama merupakan form yang digunakan sebagai link ke setiap form. 

Pada menu form utama terdapat 4 buah menu antara lain menu master, transaksi,  

laporan dan keluar. Menu master berisi form jasa, form barang dan form pelanggan. 

Menu transaksi berisi form input data proyek dan form pembayaran. Menu laporan 

terdiri dari laporan data barang, laporang data pelanggan, laporan data proyek, 

laporan pembayaran proyek dan laporan jurnal harian. 

 

3. Form Data Jasa 

 Adapun hasil form data jasa dapat dilihat pada gambar IV.3 berikut ini: 
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Gambar IV.3 : Form Data Jasa 

 

Form data jasa merupakan form yang digunakan untuk mengelola data-data 

jasa. Untuk menggunakan form ini, user harus input kode jasa dan nama jasa yang 

tersedia pada perusahaan. Dan melalui form ini, user juga dapat menambah, 

memperbaiki dan menghapus data jasa. Tombol tambah digunakan untuk mengisi 

data baru, tombol batal digunakan untuk membatalkan input data jasa, tombol hapus 

digunakan untuk menghapus data  jasa sesuai dengan kode jasa yang dipilih, tombol 

simpan digunakan untuk menyimpan input data jasa sedangkan tombol keluar 

digunakan untuk keluar dari form. 

 

4. Form Data Barang 

 Adapun hasil form data barang dapat dilihat pada gambar IV.4 berikut ini: 
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Gambar IV.4 : Form Data Barang 

 

Form data barang merupakan form yang digunakan untuk mengelola data-data 

barang. Untuk menggunakan form ini, user harus input kode barang, nama barang, 

harga jual dan satuan yang dibutuhkan dalam pengerjaan proyek tersebut. Dan 

melalui form ini, user juga dapat menambah, memperbaiki dan menghapus data 

barang. Tombol tambah digunakan untuk mengisi data baru, tombol batal digunakan 

untuk membatalkan input data barang, tombol hapus digunakan untuk menghapus 

data  barang sesuai dengan kode barang yang dipilih, tombol simpan digunakan untuk  

menyimpan input data barang sedangkan tombol keluar digunakan untuk keluar dari 

form. 

 

5. Form Data Pelanggan 

Adapun hasil form data pelanggan dapat dilihat pada gambar IV.5 berikut ini : 
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Gambar IV.5 : Form Data Pelanggan 

 

Form data pelanggan merupakan form yang digunakan untuk mengelola data-

data pelanggan. Untuk menggunakan form ini, user harus input kode pelanggan, 

nama pelanggan, alamat, kota dan telepon. Dan melalui form ini, user juga dapat 

menambah, memperbaiki dan menghapus data pelanggan. Tombol tambah digunakan 

untuk mengisi data baru, tombol batal digunakan untuk membatalkan input data 

pelanggan, tombol hapus digunakan untuk menghapus data  pelanggan sesuai dengan 

kode pelangga yang dipilih, tombol simpan digunakan untuk  menyimpan input data  

pelanggan sedangkan tombol keluar digunakan untuk keluar dari form. 

 

6. Form Input Data Proyek 

 Adapun hasil form input data proyek dapat dilihat pada gambar IV.6 berikut 

ini : 
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Gambar IV.6 : Form Input Data Proyek 

 

Form input data proyek merupakan form yang digunakan untuk mengelola 

data proyek. Untuk menggunakan form ini, user harus input nomor proyek, nama 

proyek, pilih pelanggan berdasarkan data pelanggan yang sudah di input sebelumnya 

pada form data pelanggan, pilih jasa berdasarkan data jasa yang sudah di input 

sebelumnya pada form data jasa dan pilih data bahan yang dibutuhkan untuk 

mengerjakan proyek tersebut. Secara otomatis sistem akan menghitung total biaya 

bahan, lalu user dapat input biaya jasa atas jasa pengerjaan proyek tersebut dan secara 

otomatis sistem akan menghitung total biaya proyek tersebut. Jumlah bayar akan di 

input ketika pelanggan melakukan pembayaran baik sebagai pembayaran awal/uang 

muka jika pembayaran dilakukan secara kredit ataupun sebagai pembayaran 

keseluruhan/lunas jika pembayaran dilakukan secara cash. Secara otomatis sistem 

akan menghitung berapa piutang perusahaan jika pembayaran dilakukan secara kredit 
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ataupun cash. Tombol batal digunakan untuk membatalkan input data proyek, tombol 

hapus digunakan untuk menghapus data  proyek sesuai dengan nomor proyek yang 

dipilih, tombol simpan digunakan untuk menyimpan input data proyek dan 

menampilkan bukti order proyek sedangkan tombol keluar digunakan untuk keluar 

dari form. 

 

7. Bukti Order Proyek 

Adapun hasil bukti order proyek dapat dilihat pada gambar IV.7 berikut ini : 

 

Gambar IV.7 : Bukti Order Proyek 

 Bukti order proyek berfungsi untuk menampilkan order proyek dan data 

pembayaran proyek atas jasa pengerjaan proyek tersebut. Bukti ini secara otomatis 

dihasilkan ketika operator melakukan input data proyek. Bukti ini juga dapat dicetak 

ke printer. 
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8. Form Transaksi Pembayaran 

 Adapun hasil form transaksi pembayaran dapat dilihat pada gambar IV.8 

berikut ini : 

 

Gambar IV.8 : Form Transaksi Pembayaran 

 

Form transaksi pembayaran merupakan form yang digunakan untuk 

mengelola data pembayaran. Untuk menggunakan form ini, user harus input nomor 

invoice, lalu pilih nomor proyek yang sudah di input sebelumnya pada form input 

data proyek dan secara otomatis nama proyek, pelanggan, jasa, total biaya proyek dan 

piutang akan terisi. Jumlah bayar akan di input ketika pelanggan melakukan 

pembayaran akhir/piutang dan secara otomatis sistem akan menghitung saldo piutang. 

Tombol batal digunakan untuk membatalkan input data pembayaran, tombol hapus 

digunakan untuk menghapus data  pembayaran sesuai dengan nomor invoice yang 
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dipilih, tombol simpan digunakan untuk  menyimpan input data  pembayaran 

sedangkan tombol keluar digunakan untuk keluar dari form. Untuk melakukan 

pembayaran user dapat memilih nomor poyek dan secara otomatis data yang di input 

pada data proyek akan ditampilkan. 

 

9. Kwitansi Pembayaran 

 Adapun hasil kwitansi pembayaran dapat dilihat pada gambar IV.9 berikut ini 

: 

 

Gambar IV.9 : Kwitansi Pembayaran 

Kwitansi pembayaran berfungsi untuk menampilkan data pembayaran proyek 

atas jasa pengerjaan proyek tersebut. Kwitansi ini secara otomatis dihasilkan ketika 

operator melakukan transaksi pembayaran. Kwitansi ini juga dapat dicetak ke printer. 
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10.  Laporan Data Barang 

Adapun hasil laporan data barang dapat dilihat pada gambar IV.10 berikut ini 

: 

 

Gambar IV.10 :  Laporan Data Barang 

 

Laporan data barang berfungsi untuk menampilkan data barang. Laporan ini 

secara otomatis dihasilkan ketika operator melakukan input data barang. Laporan ini 

juga dapat dicetak ke printer. 

 

11.  Laporan Data Pelanggan 

Adapun hasil laporan data pelanggan dapat dilihat pada gambar IV.11 berikut 

ini : 
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Gambar IV.11 :  Laporan Data Pelanggan 

 

Laporan data pelanggan berfungsi untuk menampilkan data pelanggan. 

Laporan ini secara otomatis dihasilkan ketika operator melakukan input data 

pelanggan. Laporan ini juga dapat dicetak ke printer.  

 

12. Form Proyek 

 Adapun hasil form proyek dapat dilihat pada gambar IV.12 berikut ini : 

 

Gambar IV.12 : Form Proyek 
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Form proyek berfungsi untuk menampilkan laporan data proyek sesuai 

dengan periode waktu yang ingin ditampilkan ataupun dibutuhkan. Tombol cetak 

digunakan untuk menampilkan laporan data proyek dan tombol keluar digunakan 

untuk keluar dari form. 

 

13.  Laporan Data Proyek 

Adapun hasil laporan data proyek dapat dilihat pada gambar IV.13 berikut ini 

: 

 

Gambar IV.13 :  Laporan Data Proyek 
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Laporan data proyek berfungsi untuk menampilkan data proyek. Laporan ini 

secara otomatis dihasilkan ketika operator melakukan input data proyek. Laporan ini 

juga dapat dicetak ke printer. 

 

14. Form Pembayaran 

 Adapun hasil form pembayaran dapat dilihat pada gambar IV.14 berikut ini : 

 

Gambar IV.14 : Form Pembayaran 

Form pembayaran berfungsi untuk menampilkan laporan pembayaran proyek 

sesuai dengan periode waktu yang ingin ditampilkan ataupun dibutuhkan. Tombol 

cetak digunakan untuk menampilkan laporan data proyek dan tombol keluar 

digunakan untuk keluar dari form. 

 

15.  Laporan Pembayaran Proyek 

Adapun hasil laporan pembayaran proyek dapat dilihat pada gambar IV.15 

berikut ini : 
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Gambar IV.15 :  Laporan Pembayaran Proyek 

 

Laporan pembayaran proyek berfungsi untuk menampilkan data pembayaran 

proyek. Laporan ini secara otomatis dihasilkan ketika operator melakukan 

pembayaran. Laporan ini juga dapat dicetak ke printer.  

 

16. Form Jurnal Harian 

 Adapun hasil form jurnal harian dapat dilihat pada gambar IV.16 berikut ini : 

 

Gambar IV.16 : Form Jurnal Harian 
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Form jurnal harian berfungsi untuk menampilkan laporan jurnal harian sesuai 

dengan periode waktu yang ingin ditampilkan ataupun dibutuhkan. Tombol cetak 

digunakan untuk menampilkan laporan data proyek dan tombol keluar digunakan 

untuk keluar dari form. 

 

17.  Laporan Jurnal Harian 

Adapun hasil laporan jurnal harian dapat dilihat pada gambar IV.17 berikut ini 

: 

 

Gambar IV.17 :  Laporan Jurnal Harian 

Laporan jurnal harian berfungsi untuk menampilkan data jurnal harian pada 

periode tertentu. Laporan ini secara otomatis dihasilkan ketika operator melakukan 

input data proyek dan pembayaran. Laporan ini juga dapat dicetak ke printer. 
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IV.2.  Pembahasan 

Adapun pembahasan sistem informasi akuntansi jasa kontraktor adalah seperti 

berikut : 

1. Form Login 

Form login merupakan form yang digunakan untuk masuk ke dalam sistem. 

Untuk menggunakan form login, user harus input user id dan password yang benar. 

Setelah user id dan password terisi dengan benar, click tombol login dan secara 

otomatis user akan masuk ke dalam sistem. Tombol exit digunakan untuk keluar dari 

form. 

2. Form Utama 

Form utama merupakan form yang digunakan sebagai link ke setiap form. 

Pada menu form utama terdapat 4 buah menu antara lain menu master, transaksi,  

laporan dan keluar. Menu master berisi form jasa, form barang dan form pelanggan. 

Menu transaksi berisi form input data proyek dan form pembayaran. Menu laporan 

terdiri dari laporan data barang, laporang data pelanggan, laporan data proyek, 

laporan pembayaran proyek dan laporan jurnal harian. 

3. Lingkungan Implementasi.  

Dalam mengimplementasikan aplikasi ini dibutuhkan 3 buah komponen 

penting yaitu : 

a. Hardware (Perangkat Keras) 

Hardware adalah komponen atau peralatan yang terdapat pada sebuah 

komputer yang diperlukan agar komputer tersebut dapat beroperasi. Untuk 
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mengimplementasikan aplikasi ini sebaiknya menggunakan komputer yang 

memiliki spesifikasi hardware yang tinggi karena komputer ini harus menangani 

request dalam jumlah yang banyak. Adapun spesifikasi yang direkomendasikan 

adalah sebagai berikut : 

 Processor minimal Intel Pentium Dual-Core 2.16 GHz 

 Harddisk minimal 160 Gb 

 Monitor WXGA. 14.1” 

 Keyboard dan Mouse 

 

b. Software (Perangkat Lunak) 

Software adalah program atau instruksi yang terpasang di dalam komputer 

yang memiliki fungsi tertentu tujuan utamanya adalah memudahkan pekerjaan 

manusia. Software yang dibutuhkan dalam mengimplementasikan aplikasi ini 

adalah sebagai berikut : 

 Sistem Operasi Windows XP 

 Visual Basic.NET 2008 sebagai bahasa pemrograman web 

 Microsoft SQL Server 2005 sebagai database 

 

c. Brainware (Pengguna) 

Brainware mutlak diperlukan karena aplikasi ini memerlukan perawatan 

atau maintenance, baik perawatan hardware maupun software. Aplikasi ini tidak 

dapat beroperasi dengan sendirinya tanpa ada instuksi dari  operator. Operator 
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diperlukan untuk proses administrasi seperti proses update data penilaian kinerja 

pegawai, proses menjalankan service dan proses-proses administrasi lainnya. 

 

IV.3. Kelebihan dan Kekurangan Sistem Yang Dirancang 

Sistem informasi akuntansi jasa kontraktor yang dirancang penulis dapat 

memperoleh beberapa keuntungan yaitu : 

1. Laporan jasa kontraktor dapat disajikan secara real time sehingga laporan dapat 

diakses kapan saja. 

2. Dengan sistem informasi berbasis komputerisasi terprogram maka pencarian data 

dapat dilakukan dengan mudah. 

3. Data yang ada dapat disimpan dalam bentuk file sehingga dapat bertahan lebih 

lama dan tidak memakan banyak tempat untuk menyimpannya. 

Selain memiliki kelebihan, program aplikasi yang dirancang oleh peneliti ini 

juga memiliki beberapa kelemahan antara lain : 

1. Sistem yang dirancang memiliki ukuran file yang besar sehingga membutuhkan 

spesifikasi perangkat keras yang lebih canggih. 

2. Sistem yang dirancang belum memiliki setup user untuk membatasi hak akses 

pemakai. Hal ini mengakibatkan setiap user yang masuk ke dalam sistem dapat 

mengakses secara penuh semua menu yang ada dalam sistem. 

3. Pada saat pengerjaan komputer yang digunakan masih bersifat stand alone. 


