BAB IV

HASIL DAN UJI COBA

V.1 Tampilan Hasil dan Pembahasan

Berikut ini adalah tampilan hasil dan pembahasan ““Perancangan Aplikasi
Game Untuk Pembelajaran Membaca Al-Quran Untuk Anak-Anak adalah
sebagai berikut :
IV.1.1. Tampilan Hasll

1. Tampilan Hasil Form Menu Utama

Form menu utama adalah form yang berisi menu game pengenalan huruf

hijaiyah, game menebak bacaan a-quran, keluar dan login mu’allimah/mu’alim.

Hal ini dapat dilihat pada gambar 1V.1

Perancangan Aplikasi Game Untuk Pembelajaran Membaca Al Qur'an
Untuk Anak-Anak

Pilldhunn Giowsse - lr’,...——
| Game Pengeralom Huruf Hejaryah | \J r 4
. eee T L = ——

| Pama Marshak Bacasn &l S an |

Login #hu' ol Mud allimah

Gambar 1V.1. Tampilan Hasil Form Menu Utama
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2. Tampilan Hasil Form Menu Game Pengenalan Huruf Hijaiyah
Form menu game pengenalan huruf hijaiyah adalah form yang beris
Menu Lihat Petunjuk, Ayo Main, Lihat Point dan Kembai Ke Menu. Hal ini

dapat dilihat pada gambar 1V.2

Pilihan Game

Lihat Petunjuk

‘ Lihat Poimt |

Gambar 1V.2. Tampilan Hasil Form Menu Game Pengenalan Hur uf Hijaiyah

3. Tampilan Hasil Form Petunjuk Game Pengenalan Huruf Hijaiyah
Form petunjuk adalah form yang berisi petunjuk cara melakukan

permainan. Hal ini dapat dilihat pada gambar IV.3

Cara Memainkannya Gampang Lho. ..

Pilih level game terlebih dahulu

Takan tombel mulai

Pilih gambar yang cocok

Selesai.....

Gambar 1V.3. Tampilan Hasil Form Petunjuk Game Pengenalan Hur uf
Hijaiyah
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4. Tampilan Hasil Form Pilih Kelas Siswa
Form pilih kelas siswa adalah form yang berfungsi untuk memilih atau
menentukan siswa yang akan memainkan game berada pada kelas berapa. Dengan
cara pilih kelas yang ada pada objek combo box kemudian tekan tombol “OK”
maka secara otomatis kelas yang telah dipilih akan muncul pada form siswa. Hal

ini dapat dilihat pada gambar IV .4

Gambar 1V.4. Tampilan Hasil Form Pilih Kelas Siswa

5. Tampilan Hasil Form Siswa
Form siswa adalah form menu yang dapat diakses oleh siswa setelah siswa
melakukan pemilihan kelas pada form pilih kelas (gambar 1V.4), pada form ini
terdapat menu Ganti Password dan Langsung Ke Aplikasi. Hal ini dapat dilihat

pada gambar V.5

Gambar 1V.5. Tampilan Hasll Form Siswa
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6. Tampilan Hasil Form Ganti Password Siswa
Form ganti password siswa berfungsi untuk melakukan penggantian

password yang dimiliki oleh siswa. Hal ini dapat dilihat pada gambar 1V.6

[ Ganti Password Siswa

FPassword Lama

Paszword Banu

Gambar 1V.6. Tampilan Hasil Form Ganti Password Siswa

7. Tampilan Hasil Form Login Game Pengenalan Huruf Hijaiyah
Form login untuk memainkan game adalah form yang harus diisi oleh
siswayang akan main game. Hal ini dapat dilihat pada gambar V.7
| ® Game Temor Baczan Al Gus‘an

SRR

Bock To Menu |

Gambar 1V.7. Tampilan Hasil Form Login Game Pengenalan Huruf Hijaiyah
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8. Tampilan Hasil Form Game Pengenalan Huruf Hijaiyah
Form ini adalah form utama game pengenalan huruf hijaiyah, pada form
ini user dapat memilih level permainan sebelum malakukan permainan. Hal ini

dapat dilihat pada gambar 1.8

VWabktu
00:00:08

Kesalahan

Gambar 1V.8. Tampilan Hasil Form Game Pengenalan Hur uf Hijaiyah

9. Tampilan Hasil Kotak Pesan Berhasil
Kotak pesan berhasil akan muncul jika user dapat menebak atau
mencocokkan huruf hijaiyah yang sama. Hal ini dapat dilihat pada gambar 1.9
Selamal kamu Dermasl] meanyelesaican game Pegenatan huruf

! hijalyyah ini. lurniah Shice : 6 , Walty : 00:00:34 | Kesalahan : 2
keali,

[

Gambar 1V.9. Tampilan Hasil Kotak Pesan Berhasil
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10. Tampilan Hasil Form Simpan Data
Form simpan data akan muncul jika user yang berhasil menang telah

menekan tombol OK pada kotak pesan. Hal ini dapat dilihat pada gambar 1V.10

Gambar 1V.10. Tampilan Hasil Form Simpan Data

11. Tampilan Hasil Form Game Menebak Bacaan Al-Qur’an
Form game menebak bacaan a-qur’an adalah form yang beriss Menu,
Lihat Petunjuk, Ayo Main, Lihat Point dan Keluar. Hal ini dapat dilihat pada

gambar V.11

® Gomree Menehak Bacaan Al Qo an

Filihan Gama

Lihat Patunjuk

Ayo Maiifiiiidiiilin. ., !

Lihat Paint

Gambar 1V.11. Tampilan Hasil Form Petunjuk
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12. Tampilan Hasil Form Petunjuk Game Bacaan Al-Qur’an
Form petunjuk adalah form yang berisi petunjuk cara melakukan
permainan. Hal ini dapat dilihat pada gambar V.12

SETENTTAS

Petunjuk

Cara memainkan nya gampang kok

1. kemu tebek bacaon apa zech yang hilang

2. setelah kamu tahu jawaben nya tekan tombol prozez yo untuk menjoweb

3. setelah kamu menjowab 10 pertanycan yang teloh diberikon maka tekan
tombol pecting jowaban ya

Szmoga Berhazil

| e |

Gambar 1V.12. Tampilan Hasil Form Petunjuk Game Bacaan Al-Qur’an

13. Tampilan Hasil Form Pilih Kelas Siswa Untuk Game Bacaan Al-Qur’an
Form pilih kelas adalah form yang berfungs untuk memilih atau
menentukan siswa yang akan memainkan game berada pada kelas berapa. Dengan
cara pilih kelas yang ada pada objek combo box kemudian tekan tombol “OK”
maka secara otomatis kelas yang telah dipilih akan muncul pada form siswa. Hal

ini dapat dilihat pada gambar 1V.13

Gambar 1V.13. Tampilan Hasil Form Pilih Kelas Siswa Untuk Game Bacaan
Al-Qur’an



14. Tampilan Hasil Form Siswa Untuk Game Bacaan Al-Qur’an
Form siswa adalah form menu yang dapat diakses oleh siswa setelah
siswa melakukan pemilihan kelas pada form pilih kelas, pada form ini terdapat
menu Ganti Password dan Langsung Ke Aplikasi. Hal ini dapat dilihat pada

gambar 1V.14

Gambar 1V.14. Tampilan Hasil Form Siswa Untuk Game Bacaan Al-Qur’an

15. Tampilan Hasil Form Login Game Tebak Bacaan Al-Quran
Form login untuk memainkan game adalah form yang harus diisi oleh

siswayang akan main game. Hal ini dapat dilihat pada gambar IV.15

-F. Codittnr Wekisaih Bl i A C0ad i

Biss i iy ASCle A5

Bozk Te Menu |

Srbelum Tert ifetidees Didu ksma Eamu Dizind

L
Paziwrd

Eacalah soal dengan teliti... boru temtulon jowoban |

Gambar 1V.15. Tampilan Hasil Form Login Game Tebak Bacaan Al-Quran
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16. Tampilan Hasil Form Test Pemahaman Game Tebak Bacaan Al-Qur’an
Pada form ini user dapat menebak soal-soal yang tersedia. User harus
menjawab semua pertanyaan yang tersedia. Hal ini dapat dilihat pada gambar

V.16

123
MAN

Caiiad A 3 &5 A4

LAMNJUTAMN DARI AYAT DI ATAS ADALAH

@ a - 'l_'l;.:;.‘.‘-iu-I1 L]-:Lrh'! Q¢

.I_..'I;_I_‘:_ 1o Bk &I
®p Jidlw Lol g LA

Gambar 1V.16. Tampilan Hasll Form Test Pemahaman Game Tebak Bacaan
Al-Qur’an




86

17. Tampilan Hasil Form Konfirmasi Testing
Form konfirmas testing adalah form yang berisi konfimasi hasil dari
jawaban user, nila jawaban yang benar, jawaban yang saah dan point yang

diperoleh oleh user. Hal ini dapat dilihat pada gambar 1V.17

1 Konfirmasi Testing

Berikut Jewaban Camu

i

Poirt Vang Bierhasil Kemu Depeatkan Adalah :

Keterangan Jowaban Denar
Jawaban Benar 3
Jawalan Saolah T

a0
e S
o — - "

Gambar 1V.17. Tampilan Hasil Form Konfirmasi Testing

18. Tampilan Hasil Form Login Mu’allim/Mu’allimah
Form login mu’allim/mu’allimah berfungs untuk memungkinkan
mu’allim/mu’allimah untuk dapat masuk ke dalam sistem dan melakukan
manajemen sistem. Hal ini dapat dilihat pada gambar 1V.18

' Login M allim/Mu allimah

User Nama

Gambar 1V.18. Tampilan Hasil Form Login Mu’allim/Mu’allimah
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19. Tampilan Hasil Form Menu Utama Mu’allim/Mu’allimah
Form Menu Utama Mu’allim/Mu’allimah adalah form yang berisi menu
Data Kelas, Data Siswa, Ganti Password, Mangjemen Soal, Laporan dan Keluar.

Hal ini dapat dilihat pada gambar IV. 19

I Menu Uitama Mu allim/My alimah

Gambar 1V.19. Tampilan Hasil Form Menu Utama Mu’allim/Mu’allimah

20. Tampilan Hasil Form Manajemen Data Kelas
Form Manjeman data kelas adalah form yang berfungs untuk

meManajemen Data Kelas. Hal ini dapat dilihat pada gambar V.20

Gambar 1V.20. Tampilan Hasil Form Manajemen Data Kelas
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21. Tampilan Hasil Form Manajemen Data Siswa
Form Mangemen Data Siswa adalah form yang berfungsi untuk

memanajemen Data Siswa. Hal ini dapat dilihat pada gambar V.21

HENDRO

gumich oot NN

Gambar 1V.21. Tampilan Hasil Form Manajemen Data Siswa



89

22. Tampilan Hasil Form Ganti Password Mu’allim/Muallimah
Form Ganti Password Mu’allim/Mu’allimah adalah form yang berfungsi
untuk mengganti password yang dimiliki oleh mu’allim/mu’allimah. Hal ini dapat

dilihat pada gambar V.22

Gambar 1V.22. Tampilan Hasil Form Ganti Password Mu’allim/Mu’allimah

23. Tampilan Hasil Form Mangjemen Soal Tebak Bacaan Al-Qur’an
Form Mangemen Soa Tebak Bacaan Al-Qur’an adalah form yang

berfungsi untuk menginputkan data soal. Hal ini dapat dilihat pada gambar 1V.23

Jumlah Scal ada 10

Klauso Soal [LAMIUTARM DART AVAT DI ATAS ADALAM

Filihan Ganda

e S - LT

| Prozes

Gambar 1V.23. Tampilan Hasil Form Manajemen Soal Tebak Bacaan Al-
Qur’an
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24. Tampilan Hasil Form Menu Laporan
Form menu Laporan adalah form yang berisi menu pilihan Laporan Data
Kelas, Data Siswa, Cetak Nila Game Tebak Bacaan, Cetak Nila Game Huruf

Hijaiyah. Hal ini dapat dilihat pada gambar 1V.24

Cetak Niai Game Tebek Bacaan Al Guran

Gambar 1V.24. Tampilan Hasil Form Menu Laporan

25. Tampilan Hasil Form Cetak Data Kelas
Form cetak data kelas adalah form yang berfungsi untuk mencetak data
kelas. Hal ini dapat dilihat pada gambar 1V.25

T
[® Cetak Data Kelas

Gambar 1V.25. Tampilan Hasil Form Cetak Data Kelas
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26. Tampilan Hasil Form Cetak Data Siswa
Form Cetak Data Siswa adalah form yang berfungsi untuk mencetak data

siswa. Hal ini dapat dilihat pada gambar 1V.26

¥ Cetak Data Siswa

Gambar 1V.26. Tampilan Hasil Form Cetak Data Siswa

27. Tampilan Hasil Form Cetak Data Siswa Per Kelas
Form Cetak Data Siswa Per Kelas adalah form yang berfungsi untuk
mencetak data siswa per kelas. Hal ini dapat dilihat pada gambar 1V.27
| Cetak Data Siswa Per Kelas

Felas

Gambar 1V.27. Tampilan Hasil Form Cetak Data Siswa Per Kelas



92

28. Tampilan Hasil Form Cetak Data Siswa Per NIS (Nomor Induk Siswa)
Form Cetak Data Siswa Per NIS adalah form yang berfungsi untuk

mencetak data siswaper NIS. Hal ini dapat dilihat pada gambar 1V.28

Gambar 1V.28. Tampilan Hasil Form Input Data Kelas

29. Tampilan Hasil Form Menu Cetak Nilai
Form Menu Cetak Nilai adalah form yang berisi menu Cetak Nilai Per

Kelas, dan menu Cetak Nilai Per Siswa. Hal ini dapat dilihat pada gambar 1V.29

Gambar 1V.29. Tampilan Hasil Form Menu Cetak Nilai
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30. Tampilan Hasil Form Cetak Nilai Per Kelas
Form Cetak Nilai Per Kelas adalah form yang berfungs untuk mencetak

nilai per kelas. HI ini dapat dilihat pada gambar V.30

Gambar 1V.30. Tampilan Hasil Form Cetak Nilai Per Kelas

31. Tampilan Hasil Form Cetak Nilai Per Siswa
Form Cetak Nilai Per Siswa adalah form yang berfungsi untuk mencetak
nilai per siswa. Hal ini dapat dilihat pada gambar 1V.31
[® Cetak Nilai Per Siswa -

Felas

oo

Gambar 1V.31. Tampilan Hasil Form Cetak Nilai Per Siswa




32. Tampilan Hasil Laporan Data Nilai Game Tebak Bacaan Per Kelas
Laporan data nilai game tebak bacaan Al Qur’an per kelas adalah form

yang menyajikan laporan data nilai game tebak bacaan Al Qur’an per kelas. Hal

ini dapat dilihat pada gambar V. 32

T T o ] L m M-
Bl o

DATA MILAI SAME TEBAK BACAAMN PER KELAS I
EELAS : T

A

Gambar 1V.32. Tampilan Hasil Laporan Data Nilai Game Tebak Bacaan Al
Qur’an Per Kelas

33. Tampilan Hasil Laporan Data Kelas

Laporan data kelas adalah form yang menyajikan laporan data kelas. Hal

ini dapat dilihat pada gambar 1V.33

Gambar 1V.33. Tampilan Hasil Laporan Data Kelas
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34. Tampilan Hasil Laporan Data Siswa
Laporan data siswa adalah form yang menyajikan laporan data siswa. Hal

ini dapat dilihat pada gambar 1V.34

DATA SISWa

Gambar 1V.34. Tampilan Hasil Laporan Data Siswa

35. Tampilan Hasil Laporan Data Nilai Game Tebak Bacaan Per Siswa
Laporan data nila game tebak bacaan per siswa adalah form yang
menyagjikan laporan data nilai game tebak bacaan per siswa. Hal ini dapat dilihat

pada gambar V.35

CATA MRNILAT SAME TEDAK DACAArM PER SISWaA

IS [T -

B, A 1 BT
ERELAS i I a
POINT 1 L 1-]

Gambar 1V.35. Tampilan Hasil Laporan Data Nilai Game Tebak Bacaan Per
Siswa
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36. Tampilan Hasil Laporan Data Nilai Game Huruf Hijaiyah Per Kelas
Laporan data nilai game huruf hijaiyah per kelas adalah form yang
menyajikan laporan data nilai game huruf hijaiyah per kelas. Hal ini dapat dilihat

pada gambar V.36

[(FRTT clard
00 0008 dabk
00 0 49 dabi
D01 %8 clald
RRLOl e vk

Gambar 1V.36. Tampilan Hasil Laporan Data Nilai Game Huruf Hijaiyah
Per Kelas

37. Tampilan Hasil Laporan Data Nilai Game Huruf Hijaiyah Per Siswa
Laporan data nilai game huruf hijaiyah per siswa adalah form yang
menyagjikan laporan data nilai game huruf hijaiyah per siswa. Hal ini dapat dilihat

pada gambar V.37

IS P LAE
[TETLEY :  DMORI

KELAS : T A

LEWEL ] &

LEVEL POIRT ] az

W AT : D000, 08 datib

Gambar 1V.37. Tampilan Hasil Laporan Data Nilai Game Huruf Hijaiyah
Per Siswa
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IV.2. Pembahasan

Dalan menjadankan aplikas “Perancangan Aplikass Game Untuk
Pembelajaran Membaca Al-Quran Untuk Anak-Anak”, penulis melakukan
pengujian sebagaimana terdapat padatabel 1V.1.
Tabe IV.1. Tabe Pengujian Aplikasi Game Untuk Pembelajaran M embaca

Al-Quran Untuk Anak-Anak

NO HAL YANG DIUJIKAN KETERANGAN
1 | Kompatibilitas Hardware “Perancangan Aplikass Game Untuk

Pembelagjaran Membaca Al-Quran
Untuk Anak-Anakditujukan  khusus
untuk Intel Pentium IV atau yang
setara.  Aplikass ini dapat dapat
dijalankan pada:

a. Komputer kelas Intel Pentium

IV atau yang setara
b. Memori minimal 512 MB.
C. Mouse standar baik seriaatau

USB, untuk mode grafis.

2 | Software Secara  default, software  yang
digunakan adalah sistem operas
Windows XP/Vistal7, Paket Software
Pengembangan ProgramVisual Studio

2008 Professional Edition.
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IV.3. Kelebihan dan Kekurangan

Pada sub-bab ini akan penulis jelaskan kelebihan dan kekurangan dari

“Perancangan Aplikass Game Untuk Pembelajaran Membaca Al-Quran Untuk

Anak-Anak’

V.3.1. Kelebihan

Adapun kelebihan ““Perancangan Aplikass Game Untuk Pembelajaran

Membaca Al-Quran Untuk Anak-Anak’”adalah sebagai berikut :

a

Adanya sistem pengujian buat s anak tentang macam-macam huruf
Hijaiyah sehingga si anak bisa lebih memahami dan mengingat huruf-
huruf Hijaiyah.

Aplikasi yang dibangun menggunakan software Visual Basic.Net 2008 dan
DBMS MySQL

Aplikasi yang dibangun mampu mengasah kemampuan daya ingat anak-
anak.

Aplikasi dapat menyajikan laporan nilai yang diperoleh para user

Aplikas yang dibangun didukung oleh aplikasi mangjemen soal sehingga
soal yang akan dijadikan game tebak bacaan Al Qur’an dapat diubah-ubah

sesuai dengan keinginan muallimymuallimah.

1V.3.2 Kekurangan

Adapun kekurangan “Perancangan Aplikas Game Untuk Pembelajaran

Membaca Al-Quran Untuk Anak-Anak’”adalah sebagal berikut :

a

Aplikas yang dibangun hanya terbatas pada pembahasan Al-Qur’an dasar

sehingga para user hanya dapat memainkan game tentang Al-Quran dasar.
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b. Aplikas yang dibangun memerlukan spesifikasi hardware yang tinggi
karena software yang digunakan merupakan paket software dengan versi

tinggi .



