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BAB IV

HASIL DAN UJI COBA

IV.1 Tampilan Hasil dan Pembahasan

Berikut ini adalah tampilan hasil dan pembahasan “Perancangan Aplikasi

Game Untuk Pembelajaran Membaca Al-Quran Untuk Anak-Anak” adalah

sebagai berikut :

IV.1.1. Tampilan Hasil

1. Tampilan Hasil Form Menu Utama

Form menu utama adalah form yang berisi menu game pengenalan huruf

hijaiyah, game menebak bacaan al-quran, keluar dan login mu’allimah/mu’allim.

Hal ini dapat dilihat pada gambar IV.1

Gambar IV.1. Tampilan Hasil Form Menu Utama
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2. Tampilan Hasil Form Menu Game Pengenalan Huruf Hijaiyah

Form menu game pengenalan huruf hijaiyah adalah form yang berisi

Menu Lihat Petunjuk, Ayo Main, Lihat Point dan Kembali Ke Menu. Hal ini

dapat dilihat pada gambar IV.2

Gambar IV.2. Tampilan Hasil Form Menu Game Pengenalan Huruf Hijaiyah

3. Tampilan Hasil Form Petunjuk Game Pengenalan Huruf Hijaiyah

Form petunjuk adalah form yang berisi petunjuk cara melakukan

permainan. Hal ini dapat dilihat pada gambar IV.3

Gambar IV.3. Tampilan Hasil Form Petunjuk Game Pengenalan Huruf
Hijaiyah
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4. Tampilan Hasil Form Pilih Kelas Siswa

Form pilih kelas siswa adalah form yang berfungsi untuk memilih atau

menentukan siswa yang akan memainkan game berada pada kelas berapa. Dengan

cara pilih kelas yang ada pada objek combo box kemudian tekan tombol “OK”

maka secara otomatis kelas yang telah dipilih akan muncul pada form siswa. Hal

ini dapat dilihat pada gambar IV.4

Gambar IV.4. Tampilan Hasil Form Pilih Kelas Siswa

5. Tampilan Hasil Form Siswa

Form siswa adalah form menu yang dapat diakses oleh siswa setelah siswa

melakukan pemilihan kelas pada form pilih kelas (gambar IV.4), pada form ini

terdapat menu Ganti Password dan Langsung Ke Aplikasi. Hal ini dapat dilihat

pada gambar IV.5

Gambar IV.5. Tampilan Hasil Form Siswa
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6. Tampilan Hasil Form Ganti Password Siswa

Form ganti password siswa berfungsi untuk melakukan penggantian

password yang dimiliki oleh siswa. Hal ini dapat dilihat pada gambar IV.6

Gambar IV.6. Tampilan Hasil Form Ganti Password Siswa

7. Tampilan Hasil Form Login Game Pengenalan Huruf Hijaiyah

Form login untuk memainkan game adalah form yang harus diisi oleh

siswa yang akan main game. Hal ini dapat dilihat pada gambar IV.7

Gambar IV.7. Tampilan Hasil Form Login Game Pengenalan Huruf Hijaiyah
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8. Tampilan Hasil Form Game Pengenalan Huruf Hijaiyah

Form ini adalah form utama game pengenalan huruf hijaiyah, pada form

ini user dapat memilih level permainan sebelum malakukan permainan. Hal ini

dapat dilihat pada gambar IV.8

Gambar IV.8. Tampilan Hasil Form Game Pengenalan Huruf Hijaiyah

9. Tampilan Hasil Kotak Pesan Berhasil

Kotak pesan berhasil akan muncul jika user dapat menebak atau

mencocokkan huruf hijaiyah yang sama. Hal ini dapat dilihat pada gambar IV.9

Gambar IV.9. Tampilan Hasil Kotak Pesan Berhasil
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10. Tampilan Hasil Form Simpan Data

Form simpan data akan muncul jika user yang berhasil menang telah

menekan tombol OK pada kotak pesan. Hal ini dapat dilihat pada gambar IV.10

Gambar IV.10. Tampilan Hasil Form Simpan Data

11. Tampilan Hasil Form Game Menebak Bacaan Al-Qur’an

Form game menebak bacaan al-qur’an adalah form yang berisi Menu,

Lihat Petunjuk, Ayo Main, Lihat Point dan Keluar. Hal ini dapat dilihat pada

gambar IV.11

Gambar IV.11. Tampilan Hasil Form Petunjuk
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12. Tampilan Hasil Form Petunjuk Game Bacaan Al-Qur’an

Form petunjuk adalah form yang berisi petunjuk cara melakukan

permainan. Hal ini dapat dilihat pada gambar IV.12

Gambar IV.12. Tampilan Hasil Form Petunjuk Game Bacaan Al-Qur’an

13. Tampilan Hasil Form Pilih Kelas Siswa Untuk Game Bacaan Al-Qur’an

Form pilih kelas adalah form yang berfungsi untuk memilih atau

menentukan siswa yang akan memainkan game berada pada kelas berapa. Dengan

cara pilih kelas yang ada pada objek combo box kemudian tekan tombol “OK”

maka secara otomatis kelas yang telah dipilih akan muncul pada form siswa. Hal

ini dapat dilihat pada gambar IV.13

Gambar IV.13. Tampilan Hasil Form Pilih Kelas Siswa Untuk Game Bacaan
Al-Qur’an
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14. Tampilan Hasil Form Siswa Untuk Game Bacaan Al-Qur’an

Form siswa adalah form menu yang dapat diakses oleh siswa setelah

siswa melakukan pemilihan kelas pada form pilih kelas, pada form ini terdapat

menu Ganti Password dan Langsung Ke Aplikasi. Hal ini dapat dilihat pada

gambar IV.14

Gambar IV.14. Tampilan Hasil Form Siswa Untuk Game Bacaan Al-Qur’an

15. Tampilan Hasil Form Login Game Tebak Bacaan Al-Quran

Form login untuk memainkan game adalah form yang harus diisi oleh

siswa yang akan main game. Hal ini dapat dilihat pada gambar IV.15

Gambar IV.15. Tampilan Hasil Form Login Game Tebak Bacaan Al-Quran
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16. Tampilan Hasil Form Test Pemahaman Game Tebak Bacaan Al-Qur’an

Pada form ini user dapat menebak soal-soal yang tersedia. User harus

menjawab semua pertanyaan yang tersedia. Hal ini dapat dilihat pada gambar

IV.16

Gambar IV.16. Tampilan Hasil Form Test Pemahaman Game Tebak Bacaan
Al-Qur’an
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17. Tampilan Hasil Form Konfirmasi Testing

Form konfirmasi testing adalah form yang berisi konfimasi hasil dari

jawaban user, nilai jawaban yang benar, jawaban yang salah dan point yang

diperoleh oleh user. Hal ini dapat dilihat pada gambar IV.17

Gambar IV.17. Tampilan Hasil Form Konfirmasi Testing

18. Tampilan Hasil Form Login Mu’allim/Mu’allimah

Form login mu’allim/mu’allimah berfungsi untuk memungkinkan

mu’allim/mu’allimah untuk dapat masuk ke dalam sistem dan melakukan

manajemen sistem. Hal ini dapat dilihat pada gambar IV.18

Gambar IV.18. Tampilan Hasil Form Login Mu’allim/Mu’allimah
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19. Tampilan Hasil Form Menu Utama Mu’allim/Mu’allimah

Form Menu Utama Mu’allim/Mu’allimah adalah form yang berisi menu

Data Kelas, Data Siswa, Ganti Password, Manajemen Soal, Laporan dan Keluar.

Hal ini dapat dilihat pada gambar IV. 19

Gambar IV.19. Tampilan Hasil Form Menu Utama Mu’allim/Mu’allimah

20. Tampilan Hasil Form Manajemen Data Kelas

Form Manjeman data kelas adalah form yang berfungsi untuk

meManajemen Data Kelas. Hal ini dapat dilihat pada gambar IV.20

Gambar IV.20. Tampilan Hasil Form Manajemen Data Kelas
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21. Tampilan Hasil Form Manajemen Data Siswa

Form Manajemen Data Siswa adalah form yang berfungsi untuk

memanajemen Data Siswa. Hal ini dapat dilihat pada gambar IV.21

Gambar IV.21. Tampilan Hasil Form Manajemen Data Siswa



89

22. Tampilan Hasil Form Ganti Password Mu’allim/Muallimah

Form Ganti Password Mu’allim/Mu’allimah adalah form yang berfungsi

untuk mengganti password yang dimiliki oleh mu’allim/mu’allimah. Hal ini dapat

dilihat pada gambar IV.22

Gambar IV.22. Tampilan Hasil Form Ganti Password Mu’allim/Mu’allimah

23. Tampilan Hasil Form Manajemen Soal Tebak Bacaan Al-Qur’an

Form Manajemen Soal Tebak Bacaan Al-Qur’an adalah form yang

berfungsi untuk menginputkan data soal. Hal ini dapat dilihat pada gambar IV.23

Gambar IV.23. Tampilan Hasil Form Manajemen Soal Tebak Bacaan Al-
Qur’an
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24. Tampilan Hasil Form Menu Laporan

Form menu Laporan adalah form yang berisi menu pilihan Laporan Data

Kelas, Data Siswa, Cetak Nilai Game Tebak Bacaan, Cetak Nilai Game Huruf

Hijaiyah. Hal ini dapat dilihat pada gambar IV.24

Gambar IV.24. Tampilan Hasil Form Menu Laporan

25. Tampilan Hasil Form Cetak Data Kelas

Form cetak data kelas adalah form yang berfungsi untuk mencetak data

kelas. Hal ini dapat dilihat pada gambar IV.25

Gambar IV.25. Tampilan Hasil Form Cetak Data Kelas
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26. Tampilan Hasil Form Cetak Data Siswa

Form Cetak Data Siswa adalah form yang berfungsi untuk mencetak data

siswa. Hal ini dapat dilihat pada gambar IV.26

Gambar IV.26. Tampilan Hasil Form Cetak Data Siswa

27. Tampilan Hasil Form Cetak Data Siswa Per Kelas

Form Cetak Data Siswa Per Kelas adalah form yang berfungsi untuk

mencetak data siswa per kelas. Hal ini dapat dilihat pada gambar IV.27

Gambar IV.27. Tampilan Hasil Form Cetak Data  Siswa Per Kelas
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28. Tampilan Hasil Form Cetak Data Siswa Per NIS (Nomor Induk Siswa)

Form Cetak Data Siswa Per NIS adalah form yang berfungsi untuk

mencetak data siswa per NIS. Hal ini dapat dilihat pada gambar IV.28

Gambar IV.28. Tampilan Hasil Form Input Data Kelas

29. Tampilan Hasil Form Menu Cetak Nilai

Form Menu Cetak Nilai adalah form yang berisi menu Cetak Nilai Per

Kelas, dan menu Cetak Nilai Per Siswa. Hal ini dapat dilihat pada gambar IV.29

Gambar IV.29. Tampilan Hasil Form Menu Cetak Nilai
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30. Tampilan Hasil Form Cetak Nilai Per Kelas

Form Cetak Nilai Per Kelas adalah form yang berfungsi untuk mencetak

nilai per kelas. Hl ini dapat dilihat pada gambar IV.30

Gambar IV.30. Tampilan Hasil Form Cetak Nilai Per Kelas

31. Tampilan Hasil Form Cetak Nilai Per Siswa

Form Cetak Nilai Per Siswa adalah form yang berfungsi untuk mencetak

nilai per siswa. Hal ini dapat dilihat pada gambar IV.31

Gambar IV.31. Tampilan Hasil Form Cetak Nilai Per Siswa
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32. Tampilan Hasil Laporan Data Nilai Game Tebak Bacaan Per Kelas

Laporan data nilai game tebak bacaan Al Qur’an per kelas adalah form

yang menyajikan laporan data nilai game tebak bacaan Al Qur’an per kelas. Hal

ini dapat dilihat pada gambar IV. 32

Gambar IV.32. Tampilan Hasil Laporan Data Nilai Game Tebak Bacaan Al
Qur’an Per Kelas

33. Tampilan Hasil Laporan Data Kelas

Laporan data kelas adalah form yang menyajikan laporan data kelas. Hal

ini dapat dilihat pada gambar IV.33

Gambar IV.33. Tampilan Hasil Laporan Data Kelas



95

34. Tampilan Hasil Laporan Data Siswa

Laporan data siswa adalah form yang menyajikan laporan data siswa. Hal

ini dapat dilihat pada gambar IV.34

Gambar IV.34. Tampilan Hasil Laporan Data Siswa

35. Tampilan Hasil Laporan Data Nilai Game Tebak Bacaan Per Siswa

Laporan data nilai game tebak bacaan per siswa adalah form yang

menyajikan laporan data  nilai game tebak bacaan per siswa. Hal ini dapat dilihat

pada gambar IV.35

Gambar IV.35. Tampilan Hasil Laporan Data Nilai Game Tebak Bacaan Per
Siswa
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36. Tampilan Hasil Laporan Data Nilai Game Huruf Hijaiyah Per Kelas

Laporan data nilai game huruf hijaiyah per kelas adalah form yang

menyajikan laporan data nilai game huruf hijaiyah per kelas. Hal ini dapat dilihat

pada gambar IV.36

Gambar IV.36. Tampilan Hasil Laporan Data Nilai Game Huruf Hijaiyah
Per Kelas

37. Tampilan Hasil Laporan Data Nilai Game Huruf Hijaiyah Per Siswa

Laporan data nilai game huruf hijaiyah per siswa adalah form yang

menyajikan laporan data  nilai game huruf hijaiyah per siswa. Hal ini dapat dilihat

pada gambar IV.37

Gambar IV.37. Tampilan Hasil Laporan Data Nilai Game Huruf Hijaiyah
Per Siswa
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IV.2. Pembahasan

Dalam menjalankan aplikasi “Perancangan Aplikasi Game Untuk

Pembelajaran Membaca Al-Quran Untuk Anak-Anak”, penulis melakukan

pengujian sebagaimana terdapat pada tabel IV.1.

Tabel IV.1. Tabel Pengujian Aplikasi Game Untuk Pembelajaran Membaca

Al-Quran Untuk Anak-Anak

NO HAL YANG DIUJIKAN KETERANGAN
1 Kompatibilitas Hardware “Perancangan Aplikasi Game Untuk

Pembelajaran Membaca Al-Quran

Untuk Anak-Anak”ditujukan khusus

untuk Intel Pentium IV atau yang

setara. Aplikasi ini dapat dapat

dijalankan pada :

a. Komputer kelas Intel Pentium

IV atau yang setara

b. Memori minimal 512 MB.

c. Mouse standar baik serialatau

USB, untuk mode grafis.

2 Software Secara default, software yang

digunakan adalah sistem operasi

Windows XP/Vista/7, Paket Software

Pengembangan ProgramVisual Studio

2008 Professional Edition.



98

IV.3. Kelebihan dan Kekurangan

Pada sub-bab ini akan penulis jelaskan kelebihan dan kekurangan dari

“Perancangan Aplikasi Game Untuk Pembelajaran Membaca Al-Quran Untuk

Anak-Anak”

IV.3.1. Kelebihan

Adapun kelebihan “Perancangan Aplikasi Game Untuk Pembelajaran

Membaca Al-Quran Untuk Anak-Anak”adalah sebagai berikut :

a. Adanya sistem pengujian buat si anak tentang macam-macam huruf

Hijaiyah sehingga si anak bisa lebih memahami dan mengingat huruf-

huruf Hijaiyah.

b. Aplikasi yang dibangun menggunakan software Visual Basic.Net 2008 dan

DBMS MySQL

c. Aplikasi yang dibangun mampu mengasah kemampuan daya ingat anak-

anak.

d. Aplikasi dapat menyajikan laporan nilai yang diperoleh para user

e. Aplikasi yang dibangun didukung oleh aplikasi manajemen soal sehingga

soal yang akan dijadikan game tebak bacaan Al Qur’an dapat diubah-ubah

sesuai dengan keinginan muallim/muallimah.

IV.3.2 Kekurangan

Adapun kekurangan “Perancangan Aplikasi Game Untuk Pembelajaran

Membaca Al-Quran Untuk Anak-Anak”adalah sebagai berikut :

a. Aplikasi yang dibangun hanya terbatas pada pembahasan Al-Qur’an dasar

sehingga para user hanya dapat memainkan game tentang Al-Quran dasar.
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b. Aplikasi yang dibangun memerlukan spesifikasi hardware yang tinggi

karena software yang digunakan merupakan paket software dengan versi

tinggi .


