BAB IV

HASIL DAN UJI COBA

IV.1 Tampilan Hasil

Tampilan hasil merupakan bentuk form aplikasi yang telah dirancang dan
dibangun. Adapun tampilan hasil pada aplikasi sistem pakar otak dominan yang
telah dirancang adalah sebagai berikut ini :
IV.1.1 Tampilan Menu Home

Menu Home merupakan tampilan menu yang pertama kali muncul ketika

program dijalankan. Gambar V.1 berikut ini adalah tampilan hasil menu home.
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Gambar IV.1 Menu Home
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IV.1.2 Tampilan Menu Konsultasi
Pasien harus melakukan konsultasi terlebih dahulu dengan menuliskan
nama, usia dan jenis kelamin. Gambar V.2 berikut ini adalah tampilan hasil menu

konsultasi.
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Gambar IVV.2 Menu Konsultasi

IV.1.3 Tampilan Menu Bantuan
Pada menu ini terdapat petunjuk-petunjuk dalam melakukan
konsultasi pada aplikasi ini. Gambar 1V.3 berikut ini adalah tampilan hasil menu

bantuan.
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Gambar 1VV.3 Menu Bantuan

IV.1.4 Tampilan Menu Buku Tamu
Setelah melakukan konsultasi maka pasien dapat menuliskan Kkritik
dan saran yang dapat membangun aplikasi ini. Gambar V.4 berikut ini adalah

tampilan hasil menu buku tamu.
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Gambar 1VV.4 Menu Buku Tamu

IVV.1.5 Tampilan Login Pakar
Menu pakar merupakan menu yang berisi data-data pakar dimana seorang
pakar dapat melakukan pengolahan data pada menu lainnya. Gambar V.5 berikut

ini adalah tampilan hasil login pakar.
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Gambar IV.5 Login Pakar

IVV.1.6 Tampilan Pengaturan Pakar

Menu pengaturan pakar merupakan menu yang digunakan untuk mengolah

data-data otak oleh pakar. Gambar IV.6 berikut ini adalah tampilan hasil

pengaturan pakar.
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Gambar IVV.6 Menu Pengaturan Pakar
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IVV.1.7 Tampilan Kondisi Otak
Menu kondisi otak merupakan menu yang digunakan untuk mengolah
data kondisi otak oleh pakar. Gambar IV.7 berikut ini adalah tampilan hasil menu

kondisi otak.
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Gambar IVV.7 Menu Kondisi Otak

IV.1.8 Tampilan Menu Otak
Menu Otak merupakan menu yang digunakan pakar untuk mengolah
data-data otak dominan dan gaya belajar. Gambar V.8 berikut ini adalah tampilan

hasil menu otak.
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Gambar V.8 Menu Otak

IVV.1.9 Tampilan Menu Aturan
Menu aturan merupakan menu yang digunakan pakar untuk mengolah

data-data aturan. Gambar V.8 berikut ini adalah tampilan hasil menu aturan.
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Gambar 1VV.9 Menu Aturan

IV.1.10 Tampilan Menu Mengubah Password
Menu rubah password merupakan menu yang digunakan oleh pakar
untuk mengganti password pakar apabila terjadi suatu hal. Gambar V.9 berikut

ini adalah tampilan hasil menu rubah password.
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Gambar 1V.10 Menu Mengubah Password

IV.1.11 Tampilan Menu Author
Menu Author merupakan menu yang berisi tentang penulis sistem pakar

otak dominan ini. Gambar 1V.10 berikut ini adalah tampilan hasil menu author.
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Sistem Pakar Otak Yang Dominan Digunakan Manusia
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Gambar 1VV.11 Menu Author

IV.2 Pembahasan

Aplikasi sistem pakar yang telah dirancang dan dibangun merupakan
sebuah aplikasi yang dapat dipergunakan apabila seseorang ingin mengetahui
bagian otak yang cenderung digunakan berdasarkan hal-hal yang sering
dilakukan. Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan php dan MySQL sebagai
tempat penyimpan pengolahan data. Perancangan logika program menggunakan
tools UML (Unified Modeling Language) dan mengunakan metode certainty
factor.

Langkah pertama yang harus dilakukan adalah melakukan konsultasi

dengan menjawab pertanyaan-pertanyaan yang diajukan oleh pakar kepada pasien,
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hanya dengan menjawab ya atau tidak, secara otomatis hasil otak yang dominan

digunakan dan gaya belajar akan keluar.

IV.3 Kelebihan dan Kekurangan Sistem yang dirancang
Dalam setiap aplikasi yang dibangun tentunya memiliki kekurangan dan
kelebihan. Aplikasi Sistem pakar otak yang dominan digunakan manusia yang
dibangun ini merupakan aplikasi sistem baru. Penulis menyadari sepenuhnya
bahwa aplikasi ini memiliki kekurangan dan juga kelebihan. Oleh karena itu,
penulis akan mendeskripsikan kekukarangan dan kelebihan aplikasi sebagai
berikut ini :
IV.3.1 Kelebihan
Adapun kelebihan aplikasi sistem pakar yang telah dirancang dan
dibangun adalah sebagai berikut ini:
1. Aplikasi dapat mendeteksi bagian otak yang dominan digunakan seeorang
serta gaya belajarnya.
2. Aplikasi ini bersifat userfriendly atau mudah digunakan.
3. Data-data dapat diolah dengan mudah dan efektif.
4. Aplikasi dapat diakses dengan mudah dan cepat.
5. Aplikasi dapat memberikan hasil efektif tanpa harus melakukan
konsultasi langsung dengan pakar/psikolog.
1V.3.2 Kekurangan
Disamping kelebihan, tentunya ada kekurangan yang terdapat pada

aplikasi. Oleh karena itu, perlu pembaharuan pada sistem yang telah dibangun.
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Adapun kekurangan dari aplikasi sistem pakar otak yang dominan digunakan
manusia adalah sebagai berikut ini :

1. Data-data yang dikelola oleh aplikasi terbatas, yaitu hanya bagian otak
kanan dan Kiri.

2. Aplikasi yang dibangun tidak bisa memastikan dengan benar bahwa
seseorang benar-benar dominan menggunakan bagian otak kanan atau Kiri,
bisa saja cenderung kedua-duanya.

3. Hasil tampilan aplikasi sistem pakar ini masih dalam bentuk yang sangat
sederhana.

4. Hasil akhir dari aplikasi yang dibangun ini tidak sedetail ketika seorang

pasien datang langsung ke psikolog.



