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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

 

IV.1. Tampilan Hasil 

Tampilan hasil  merupakan bentuk form aplikasi yang telah di rancang. 

Adapun tampilan hasil dari sistem informasi geografis rumah makan Garuda 

adalah sebagai berikut : 

 

IV.1.1. Tampilan Menu Utama  

Pada tampilan ini, user dapat memilih menu home yang disediakan pada 

halaman web, tampilan ini pertama kali muncul ketika program dijalankan. 

Tampilan ini menampilkan informasi tentang Rumah Makan Garuda. 

 

Gambar IV.1. Menu Utama 
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IV.2.2. Tampilan Menu Login 

Pada Tampilan Menu login admin memasukkan username dan password 

untuk masuk ke menu admin dan mengolah data yang tersedia.  

 

Gambar IV.2. Menu Login Admin 

 

IV.2.3. Tampilan Menu Peta 

Pada tampilan ini, peta lokasi Rumah Makan Garuda dapat ditampilkan , 

yaitu terdiri dari tujuh tampilan peta lokasi rumah makan Garuda yaitu : Medan 

Kota 1, Medan Kota 2, Medan Kota 3, Medan Kota 4, Adam Malik, Sibolangit, 

dan Pematang Siantar. Jika di klik link pada tampil peta maka akan tampil titik 

koordinat dan akan menampilkan detail lokasi rumah makan Garuda beserta 

gambar dan menu makanan beserta fasilitas yang ada. Adapun tampilan peta 

sebagai beikut : 

1. Tampilan Peta Medan Kota 1. 

Pada tampilan peta Medan Kota 1 berisikan Lokasi rumah Makan 

Garuda Jalan Listrik yang berada di jalan Listrik dan Rumah Makan Garuda 

Palang Merah yang berada di jalan Palang Merah. Peta ini merupakan peta 

yang dapat dilihat oleh user. 



 84 

 

 

 Gambar IV.3. Tampilan Peta Medan Kota 1 

 

2. Tampilan Medan Kota 2 

Pada Tampilan ini merupakan Tampilan Peta Rumah Makan Garuda 

Nibung raya  dan Rumah Makan Garuda Gajah Mada yang berada di jalan 

Nibung raya dan dijalan Gajah Mada. 
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Gambar IV.4. Tampilan Peta Medan Kota 2 

 

3. Tampilan Medan Kota 3 

Pada Tampilan Peta ini merupakan Lokasi dari Rumah Makan Garuda 

Pattimura yang berada di jalan Pattimura. 
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Gambar IV.5. Tampilan Peta Medan Kota 3 

 

4. Tampilan Peta Medan Kota 4 

Pada Tampilan Peta ini merupakan Peta Lokasi Rumah Makan Garuda 

Arif Rahman Hakim yang berada di jalan Arif Rahman Hakim. 
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Gambar IV.6. Tampilan Peta Medan Kota 4 

5. Tampilan Peta Adam Malik. 

Pada tampilan Peta ini merupakan Lokasi peta Rumah Makan Garuda 

Adam Malik dan Rumah Makan Garuda Adam Malik 1 yang berada di jalan 

Adam Malik. 
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Gambar IV.7. Tampilan Peta Adam Malik 

 

6. Tampilan Peta Sibolangit 

Pada Tampilan Peta ini merupakan peta lokasi Rumah Makan Garuda 

Sibolangit yang berada di jalan Letnan Jenderal Jamin Ginting. 
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Gambar IV.8. Tampilan Peta Sibolangit 

 

7. Tampilan Peta Pematang Siantar 

Pada Tampilan Peta ini merupakan peta lokasi Rumah Makan Garuda 

Pematang Siantar yang berada di jalan Jenderal Ahmad Yani. 
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Gambar IV.9. Tampilan Peta Pematang Siantar 

 

IV.2.4. Tampilan Menu Input Berita 

Menu input berita ini berisikan berita tentang rumah makan Garuda yang 

di input oleh admin, yang ditampilkan untuk dilihat oleh pengguna bila sedang 

melihat peta. 
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Gambar IV.10 Menu Input Berita 

 

IV.2.5. Tampilan Menu Edit Kategori 

Menu Edit kategori merupakan menu yang berisikan data-data tentang 

rumah makan Garuda seperti kategori dan module yang dapat di olah oleh admin. 
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Gambar IV.11 Menu Edit Kategori 

 

IV.2.6. Tampilan Menu Input Titik Koordinat 

Menu Input Titik Koordinat merupakan menu yang berisikan data-data 

tentang lokasi rumah makan Garuda seperti nama rumah makan garuda, alamat, 

titik X, titik Y dan Gambar yang dapat di olah oleh admin. 
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Gambar IV.12. Menu Input Titik Koordinat 

 

IV.2.7. Tampilan Menu Makanan 

Menu makanan merupakan menu yang berisikan data-data tentang menu 

makanan yang ada di rumah makan Garuda yang diinput oleh admin. 
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Gambar IV.13 Menu Makanan 

 

IV.2.8. Tampilan Menu Fasilitas 

Menu Fasilitas merupakan menu yang berisikan data-data tentang fasilitas 

yang ada di rumah makan Garuda yang diinput oleh admin. 
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Gambar IV.14 Menu Fasilitas 

 

IV.2.9. Tampilan Menu Admin 

Pada tampilan ini hanya dikhususkan untuk Admin dalam menginput data 

tentang admin.  
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Gambar IV.15. Menu Admin 

 

IV.2.10. Tampilan Menu Laporan 

Pada tampilan ini merupakan laporan dari Rumah Makan Garuda, yang 

berisikan Cabang-cabang Rumah Makan Garuda, Alamat Rumah Makan, menu 

makanan dan fasilitas. 
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IV.2. Pembahasan 

Aplikasi yang telah dirancang dan dibangun merupakan sebuah aplikasi 

yang dapat digunakan untuk mempermudah dalam pencarian lokasi rumah makan 

Garuda oleh pengguna, Sistem informasi Geografis Rumah Makan Garuda di 

Sumatera Utara ini dibangun dengan berbasis SIG (Sistem Informasi Geografi) 

dengan menggunakan Map Info. DBMS yang digunakan adalah MySQL dan 

bahasa memprograman PHP. Aplikasi ini adalah aplikasi yang bersifat mudah 

digunakan (userfriendly).  Perintah-perintah yang ada pada program penulis 

mudah untuk dipahami karena pemakai hanya perlu menklik tombol-tombol yang 

sudah tersedia sesuai kebutuhan. 

Alasan diatas dapat menjadi tujuan untuk meningkatkan efeksivitas kerja 

dan bisa lebih memaksimalkan sumber daya manusia yang terkait dengan sistem 

Informasi Geografis Rumah Makan Garuda di Sumatera Utara. 
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Untuk menjalankan aplikasi yang dibangun membutuhkan perangkat lunak 

maupun perangkat keras yang mendukung. Adapun perangkat keras ataupun 

perangkat lunak yang dibutuhkan adalah sebagai berikut : 

1. Perangkat keras (Hardware) 

a. Intel ® pentium® processor T4300(2.1 GHz, 800 MHz FSB) 

b. HDD 250 GB 

c. RAM 1 GB 

d. Monitor 14 inc 

e. DVD-RW 

2. Perangkat Lunak (Software) 

a. Sistem operasi windows 7 Ultimate 

b. MySQL sebagai database 

c. PHP  

d. Dreamweaver 8 

e. Map Info 

 

IV.3. Pengujian Sistem 

Pada tahap ini pengujian menjelaskan mengenai hasil evaluasi sistem yang 

dilakukan pada aplikasi sistem geografis. Adapun proses try and error akan selalu 

memiliki salah satu dari dua hasil akhir berikut : 

a. Penyebab akan ditemukan, dikoreksi dan dihilangkan 

b. Penyebab tidak akan ditemukan 
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Pengujian yang telah dilakukan oleh sistem yang telah dirancang mencapai 

80% kebenarannya dan 20% terjadinya error. Pada sistem ini terjadi kesalahan 

pada Titik Koordinat untuk pembuatan Peta. 

 

IV.4. Kelebihan dan Kekurangan Sistem yang Dirancang 

Sistem informasi yang dirancang ini memiliki kelebihan. Adapun 

kelebihannya adalah sebagai berikut : 

1. Sistem informasi ini dirancang dengan sistem komputerisasi, dimana 

setiap data yang diinput sudah otomatis tersimpan di database. 

2. Sistem informasi ini dapat digunakan oleh siapa saja dapat lebih leluasa 

melihat serta mencari informasi geografis lokasi. 

3. Sistem informasi ini mempermudah masyarakat dalam pencarian 

informasi tentang Rumah Makan Garuda di Sumatera Utara. 

4. Data yang telah di inputkan dapat di edit dan disimpan kembali ke 

database. 

Namun, sistem informasi ini juga tidak sempurna karena memiliki 

kekurangan, diantaranya adalah : 

1. Pembuatan Peta masih sederhana belum terlalu efektif, karena penulis 

masih mengalami kesulitan dalam penentuan titik Koordinat. 

2. Program sistem informasi ini masih diterapkan dalam localhost komputer. 

3. Aplikasi yang dirancang tidak dapat menampilkan peta Sumatera utara 

secara keseluruhan. 

4. Aplikasi ini tidak dilengkapi fitur zooming pada peta. 


