ABSTRAK

Game merupakan salah satu industry besar di dunia saat ini.
Perkembangan game begitu pesat dengan jenis yang beragam. Untuk menjadi
perancang game, kita dapat mempelajari suatu software yang salah satunya
adalah Flash. Flash merupakan program handal membuat aplikasi game, untuk
desktop (komputer) maupun telpon genggam. Permasalahan dalam membangun
game ini adalah Bagaimana menghasilkan aplikasi permainan game warplane
dengan bantuan media komputer, Bagaimana merancang aplikasi game yang
menarik dan diminati oleh masyarakat, Bagaimana merancang aplikasi game
yang nilai ekonomisnya bisa dijangkau kalangan masyarakat menengah ke
bawah. Solusi nya adalah Sebaiknya aplikasi yang dibuat dapat diakses melalui
internet sehingga memudahkan pihak yang berkepentingan untuk menggunakan
aplikasi, Menurut penulis desain tampilan aplikas masih kurang menarik untuk
itu perlu adanya penambahan desain atau fitur, Aplikasi yang dibuat ini dapat
memberikan satu latihan yang sangat efektif pada otak, Aplikasi ini bisa menjadi
hiburan bagi penguna dan tidak bosan dimainkan. Ada pun tujuan adalah
Membuat aplikasi game dengan menggunkana Adobe Flash Professional CS6 dan
bahasa pemrograman ActionScript, Merancang aplikass game yang nilai
ekonomisnya dapat dijangkau kalangan masyarakat menengah ke bawah,
Memberikan pengaturan yang lebih menarik. Manfaat nya adalah Dengan
adanya aplikasi sehingga dapat membantu orang-orang lebih memahami
tampilan visual dari suatu benda serta menjadi pembelajaran, Mengetahui
bagaimana merancang aplikas game dengan menggunakan bahasa
pemrograman ActionScript dan Adobe Flash Professional CS6.
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