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ABSTRAK

Perkembangan dunia animasi dan game komputer yang pesat dewasa ini
memerlukan waktu puluhan tahun dalam proses penciptaannya. Animasi secara
harfiah berarti membawa hidup atau bergerak. Secara umum, menganimasi suatu
objek memiliki makna menggerakkan objek tersebut agar menjadi hidup. Animasi
juga merupakan suatu teknik menampilkan gambar berurut sedemikian rupa
sehingga penonton merasakan adanya ilusi gerakan (motion) dari gambar yang
ditampilkan. Sebuah gambar atau objek yang ditampilkan dalam bentuk animasi
akan lebih menarik perhatian penonton dibandingkan gambar atau objek yang
ditampilkan tidak dalam bentuk animasi (gambar atau objek yang diam). Animasi
adalah gambar hidup yang didorong dari koleksi gambar, menggambarkan gerak
benda dalam position. objek seragam bisa menjadi orang, benda, atau tulisan.
Dalam animasi implementasi dapat dibuat dalam berbagai macam seperti: film
animasi, game animasi, simulasi dan ilustrasi. Dalam pembuatan animasi dapat
dibuat berbagai perangkat lunak 3D Max. Setiap software memiliki kelebihan dan
disanvantages masing-masing. Pada kesempatan ini saya menggunakan 3ds Max
untuk membuat simulasi kecelakaan kereta api.

Kata Kunci : Animasi, Simulasi, 3D Max.
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