
ABSTRAK 
 

 

Produksi Pembuatan Alat-alat Kerja Sawit di PT. Sarana Panen Perkasa akan 

bertahan di tengah-tengah persaingan karena faktor kualitas produksi dan jumlah 

pegawai yang tersedia serta fasilitas yang ada pada PT. Sarana Panen Perkasa . 

salah satu yang bertanggung jawab menangani masalah laporan produksi 

Pembuatan Alat-alat Kerja Sawit adalah Administrasi produksi di PT. Sarana 

Panen Perkasa. Fungsi dari Administrasi Produksi Pembuatan Alat-alat Kerja 

Sawit berada di PT. Sarana Panen Perkasa adalah salah satu perusahaan swasta 

yang ada di Sumatera Utara. PT. Sarana Panen Perkasa ini menyediakan 

produksi yang terbaik, namun penginputan data yang ada di PT. Sarana Panen 

Perkasa ini belum memadai, sehingga penulis mencoba membuat sebuah program 

sistem informasi yang dapat berguna pada yang bersangkutan dan memudahkan 

dalam penginputan data. Rancangan program ini menggunakan bahasa 

pemrograman Java, MySQL serta Jasper Report. Program ini sangat membantu 

dalam penginputan data Produksi Pembuatan Alat-alat kerja sawit sehingga 

mempercepat proses produksi yang terjadi dan memberikan laporan yang akurat 

bagi pemimpin perusahaan. 
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ABSTRACT 

 

 

The rapid development of animation and computer games today takes decades in 

the process of its creation. Animation literally means taking life or moving. In 

general, an object has a meaning to move the object to be alive. Animation is also 

a technique of displaying sequential images in such a way that the audience feels 

the illusion of movement (motion) of the displayed image. An image or object that 

is displayed in animated form will more attract the attention of the audience than 

the image or object shown is not in the form of animation (images or objects are 

silent). Animation is a live image that is driven from a collection of images, 

describing the motion of objects in position. Uniform objects can be people, 

objects, or writings. In the animation implementation can be made in various 

kinds such as: animated films, animation games, simulations and illustrations. In 

making animation can be made various 3D software Max. Each software has its 

own advantages and disinvantages. On this occasion I use 3ds Max to make a 

train accident simulation. 
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