BAB IV

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

IV.1. Implementasi

Pada tahap ini adalah tahapan dimana kita dapat membuktikan apakah
sistem yang dirancang sudah layak dan sudah sesuai dengan perancangan. Sebuah
sistem yang telah dirancang dan sudah memasuki tahap pemasaran ada baiknya
sistem tersebut. Aplikasi ini membahas tentang pemesanan makanan pada resto
sunda yang menggunakan perangkat android dan komputer dengan konsep client
server. Dimana aplikasi server yang diterapkan pada perangkat komputer dan
aplikasi client diterapkan pada perangkat android. Berjalannya aplikasi ini
menggunakan jaringan wifi agar dapat terhubung antaraperangkat client dengan
perangkat server.

Aplikasi ini ditujukan kepada waiters yang melayani pelanggan dengan
menginputkan apa yang dipesan oleh pelanggan. Selain itu untuk transaksi
pembayaran dapat dihasilkan secara otomatis yang telah diterapkan pada struktur
coding. Setelah dilakukan transaksi pembayaran ini seorang waiters ini cukup
melakukan checkout yang kemdian hasilnya data tersebut akan terhapus pada
perangkat android dan tersimpan di history pemesanan pada perangkat server dan
juga dapat dicetak untuk dijadikan sebuah laporan.

IV.1.1. Perangkat Keras (Hardware)
Adapun proses pengoperasian sistem ini juga dibutuhan perangkat keras

(hardware) yang sangat penting adalah sebagai berikut :
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1.  Prosessor Core i 3 atau diatasnya.

2. RAM (memory) dengan kapasitas 2 Gigabyte atau diatasnya.

3. Keyboard, Mouse dan Printer.

4. Hardisk dengan kapasitas penyimpanan 200 Gigabyte atau diatasnya
sebagai tempat penyimpanan data dan system.

5. Perangkat Android dengan Versi 4.3

IV.1.2. Perangkat Lunak (Software)
Adapun perangkat lunak yang dibutuhkan untuk melakukan pengoperasian
dan pengolahan data adalah :
a.  Navicat Premium 8.2 sebagai administrasi MySQL
b.  Sistem Operasi Windows7.
c.  Netbeans sebagai editor bahasa pemograman Java.

d.  Eclipse sebagai emulator perangkat android.

1V.1.3. Kebutuhan Perangkat Manusia (Brainware)

Didalam menjalankan sistem ini juga membutuhkan Brainware (Perangkat
Manusia) yang sangat penting untuk melakukan beberapa perintah kepada sistem
yang diusulkan ini terdiri dari :

1.  Administrator adalah orang berwenang dalam pengolahan data seperti data
admin, data kategori, data produk, data member, data pemesanan, data
pesan, atau data lainnya kedalam Aplikasi ini.

2. User adalah pengguna yang ingin berinteraksi pada aplikasi ini.
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IV.2. Tujuan Implementasi Sistem
Dalam implementasi sistem memiliki tujuan-tujuan yang menjadi konsep
hasil perancangan, yaitu sebagai berikut :
a. Untuk menyesuaikan konsep perancangan dengan hasil akhir, dengan
membuat dokumentasi hasil.
b. Memastikan pemakai dapat memperbaharui sistem lama dalam arti pemesanan
dengan mengimplementasikan sistem baru dengan berbasis komputerisasi.
c. Melihat sejauh mana sistem telah sesuai dengan memperbaiki dan

pembaharuan sesuai kesalahan dalam perancangan.

IV.3. Pengujian Sistem

Pada proses Output dari aplikasi juga dapat ketahui apakah program ini
masih memiliki kekurangan atau sudah tidak memiliki kesalahan yang dinyatakan
berhasil atau sempurna. Berikut ini adalah halaman awal yang tampil pada saat
program yang menggunkan perangkat android sebagai client dan juga perangkat
komputer sebagai server.
IV.3.1. Perangkat Server(Komputer)

Adapun tampilan-tampilan yang mengolah data tentang pemesanan
makanan dapat dijelaskan sebagai berikut.
1. Form Login

Sebelum mengakses aplikasi server terlebih dahulu seorang admin
melakukan login hal ini dilakukan demi keamanan data yang telah tersimpan yang

terdapat pada gambar 1V.1 berikut.
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Gambar IV.1.Form Login Admin

2. Form Menu Utama
Form menu utama merupakan halaman untuk mengakses sub menu yang

terdapat pada proses pemesanan makan yang terdapat pada gambar V.2 berikut.

Gambar IV.2.Form Menu Utama
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Gambar diatas ialah menjelaskan tentang admin dapat memilih beberapa
menu yang tertera di aplikasi yang rancang yaitu File dan Informasi order. Pada
menu file dapat menhubungkan pengguna ke database, database akan melakukan
load data sehingga menampilkan data-data yang berkaitan dengan pemesanan
makanan. Sedangkan pada menu informasi order merupakan kumpulan laporan
seperti laporan pemesanan barang, laporan data admi, weiter dan juga makanan.

3. Form Data Admin
Halaman menu utama admin yaitu menampilkan halaman yang berisikan

tentang data admin, dan dapat melakukan tambah, edit, delete.

Gambar 1VV.3.Halaman Admin

Pada gambar diatas berisikan tentang data admin yang terdapat form list

data dan dapat juga melakukan aksi, edit dan hapus.
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4. Form Data Makanan
Halaman ini adalah halaman untuk menampilkan halaman yang berisi data
makanan yang nantinya tampil pda perangkat android, admin dapat melakukan

tambah, edit, delete data.

7

Gambar 1V.4.Halaman Data Makanan
Pada gambar diatas berisikan form data makanan dan terdapat aksi edit dan
hapus. Seain itu terdapat juga textbox yang dijadikan unutk mengiputkan data
tentang makanan yang apabila telah disimpan akan tampil pada table bagian

bawah form.

5. Form Data Waiters
Halaman ini adalah halaman untuk menampilkan halaman yang berisi data
weiter adar dapat mengakses pada perangkat android, admin dapat melakukan

tambah, edit, delete data.
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Gambar IV.5.Halaman Data Waiters

Pada gambar diatas berisikan form data waiters dan terdapat aksi edit dan
hapus. Seain itu terdapat juga textbox yang dijadikan unutk mengiputkan data
tentang makanan yang apabila telah disimpan akan tampil pada table bagian

bawah form.

6. Form Data Pemesanan

Pada menu informasi order yang teradapat pada halaman menu utama ini
salah satunya adalah form untuk menampilkan halaman yang berisi data
pemesanan. Data tersebut merupakan hasil dari pemesanan yang telah di checkout
dari perangkat android yang menandakan telah melakukan transaksi pembayaran

yang dapat dilihat pada gambar 1V.6 berikut.
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Gambar IV.6.Halaman Data Pemesanan
Pada gambar diatas berisikan form data pemesanan yang pada bagian kiri
form merupakan list ataupun daftar tentang pemesanan dan pada bagian kanan
merupakan detail dari pemesanan yang dipilih pada data pesanan. Selain itu
terdapat juga total harga dari makanan yang telah dipesan, yang dapat dirubah
atau diganti status pesanan. Setelah data tersebut sesuai dengan pemesanan yang
dilakukan maka selanjutnya dapat dilakukan print faktur yang dijadikan sebagai

bukti pembayaran

1V.3.2. Perangkat Client(Android)
Adapun tampilan pada perangkat android ini merupakan inti dari
pemesanan makanan yang digunakan oleh seorang waiters untuk melayani

pelanggan, yang dapat digambarkan sebagai berikut.
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1. Layar Splash Logo
Pada saat waiters menjalankan aplikasi di android maka pertama kali yang
akan muncul adalah layar splash logo dimana layar ini terdapat icon dari restro

sunda yang terdapat pada gambar V.7 berikut.

$|¥ Restro Sunda

Gambar 1V.7.Splash Logo

2. Layar Login

Setelah layar splash tertutup selanjutnya akan muncul layar login dimana
seorang waiters terlebih dahulu menginputkan data username dan password sesuai
dengan data yang tersimpan pada aplikasi server yang terlebih dahulu telah
diinputkan petugas yang mengelolah data waiters padaaplikasi pemesanan

makanan pada resto sunda terdapat pada gambar V.8 berikut.
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”T Login Waiters

Masukan User ID & Password Anda
UserlD: jejez

Pass: tes

Masuk

Gambar IV.8. Layar Login

Adapan menu fitur pada layar login ini dapat dijelaskan sebagai berikut.
User ID, merupakan textbox yang diinputkan tentang username waiters yang
terdapat pada aplikasi server.

Password, merupakan textbox yang diinputkan tentang password waiters yang
terdapat pada aplikasi server.
Button Masuk, merupakan tombol perintah untuk memproses data yang telah

diinputkan
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3. Layar Menu Utama
Setelah waiters berhasil melakukan login maka akan muncul layar menu
utama yang berisikan tentang menu menu untuk melakukan pesanan maupun

melihat pesanan yang telah pelanggan lakukan terdapat pada gambar V.9 berikut

”i Menu Home

Menu Masakan
Pesanan

Log Out

Gambar 1V.9.Layar Menu Utama

Adapun penjelasan mengenai list ataupun daftar dari tampilan menu utama
dapat dijelaskan sebagai berikut.
a. Menu Masakan, merupakan menu untuk melakukan pemilihan makanan yang

akan dipesan pelanggan.
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b. Pesanan, merupakan daftar ataupun data tentang pesanan yang telah dilakukan
sebelumnya.

c. Logout, yang merupakan perintah untuk keluar dari input login.

7. Layar Menu Makanan

Pada layar menu makanan ini merupakan daftar ataupun list dari masakan
yang dapat dipesan. Data menu masakan ini terlebih dhulu telah diinputkan oleh
admin kemudian muncul pada perangkat android client terdapat pada gambar

V.10 berikut.

Hf Pilih Masakan Sunda

Pecel Lele
Ayam Penyet
Cumi Bakar
Rendang

Sate

Gambar 1V.10. Layar Pilih Masakan
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8. Layar Detail Makanan

Setelah memilih salah satu menu makanan maka akan muncul detail dari
makanan yang dipilih. Pada layar detail makanan tersebut terdapat gambar dari
makanan tersebut selain itu juga terdapat harga yang dibuat perporsi terdapat pada

gambar IV.11 berikut.

H? Detail Masakan

Nama : viCumi Bakar
Harga : 20000

Jumlah: 2

Pesan

Gambar 1V.11. Layar Detail Makanan

Pada layar diatas juga textbox jumlah makanan yang akan dipesan, apabila

memesan dari satu maka akan terinputkan jumlahnya tersebut pada menu pesanan.
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9. Layar Konfirmasi Pesan
Apabila seorang waiters telah menginputkan jumlah pesanan makanan
maka selanjutkan memilih tombol pesan yang nantinya akan menampilkan layar

konfirmasi yang terdapat pada gambar IV. 12 berikut.

Pesanan 'Ayam Penyet'
Diterima, Ingin Lihat List
Pesanan?

Mo Yes

Gambar 1V.12. Layar Konfirmasi Pesan
10. Layar Konfirmasi Pesan
Pada layar pesanan ini merupakan layar yang berisikan jumlah pesanan

yang dihitung permenja, dapat dilihat pada gambar 1V.13 berikut.

Ayam Penyet X

Rp. 12000- 2 Porsi= Rp. 24000.-

Total Biaya : 24000
Nomor Meja : 1

Cekout Pembelian

Gambar 1V.13. Layar Konfirmasi Pesan
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Pada layar diatas terdapat daftar dari pesanan yang telah dilakukan, selain
itu terdapat juga jumlah pesanan makanan beserta harga yang disesuaikan dengan
jumlah pesanan. Apabila pesanan makanan lebih dari satu maka secara otomatis
harga berubah sesuai dengan jumlah pesanan tersebut dan juga terdapat nomor
meja yang dapat diin putkan oleh waiters sesuai dengan pesanan dari nomor meja

tersebut.

1VV.3.3. Laporan Dari Perangkat Server

Setelah admin menginputkan data di aplikasi server dan seorang waiters
menginputkan data pesan maka dapat dibuat sebuah laporan secara otomasi dari
aplikasi server yaitu sebagai berikut.
1. Laporan Pesanan

Pada laporan pemesanan ini diperoleh dari pesanan yang telah dilakukan
oleh waiters yang mencetak faktur pembelian yang dihasilkan perhari dan
perwaiters yang menanganinya, selain itu terdapat juga nomor meja yang telah

melakukan pesanan terdapat pada gambar 1V.14 berikut.

FAKTUR PEMBELIAN : sP00000001

Restro Sunda

Walters : 2o» Nomor Meja - 5

Gambar 1V.14. Laporan Faktur Pembelian



2. Laporan Data Makanan
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Pada laporan Makanan ini diperoleh dari penginputan data makan oleh

admin, terdapat pada gambar 1V.15 berikut.

REPORT LIST MASAKAN

|

1 Pecel Lol 12000 Pece! kan Lele
1 B I yam Penyet 12000 Ayam Fenyet Pedas
i P (Cumi Bk 20000 bonam Resin Sunda
a [ JRondang 15000 Daging Sopi
s |08 Fa- 10000 Pab Ayam
Medan, Monday 06 October 2014
Diketohui Oleh

Gambar 1V.15. Laporan Masakan

3. Laporan Data Waiters

Pada laporan Makanan ini diperoleh dari penginputan data weiter oleh

admin, terdapat pada gambar 1V.15 berikut.

REPORT LIST WAITERS

1 1 Ihen . M B1ITREAAT
2 @ Sayull A1 Bt 8127463067
3 1" Liyans Asids 1. Panil Jompo n120sr047
4 .2 Oikcy Byahpura ™ 12045678

) 19 Hize Sdaunik J. Karys Sendi A5267H080

Madan, Manday 08 Oclcbwr 2014
Dot Oten

Gambar 1V.16. Laporan Waiters
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IV.4. Kelebihan dan Kekurangan Sistem

Dalam perancangan sistem ini tidak lepas dari kelebihan dan kekurangan
yang dapat penulis kemukakan sebagai berikut :
1. Kelebihan Sistem

a. Sistem telah dapat dijalankan pada dua perangkat yaitu computer dan
android, sehingga dapat mengindari tindakan yang tidak diinginkan.

b. Untuk kebutuhan waiters pada aplikasi telah disesuaikan dengan
keranjang belanja yang dapat memudahkan waiters untuk dapat
mengelola pesanan.

c. Administrator dapat memanajemen data dengan mudah, cukup dengan
entry data melalui halaman admin, data dapat tampil pada halaman
ppesanan.

2. Kekurangan Sistem

a. Dari segi keamanan atau tingkat securitas perlu banyak pengembangan
lagi, agar mencegah dari pihak yang tidak bertanggung jawab.

b. Sistem ini hanya dapat berjalan apabila terhubung ke jaringan wifi, yang
apabila terjadi pemadaman listrik maka hubungan pada perangkat server

pun terputus.



