
ABSTRAK 

 
Hal yang merugikan lingkungan banyak terjadi sehingga diperlukan kesadaran 

dari setiap orang agar lebih peduli terhadap lingkungan. Dengan demikian maka 

dampak buruk akibat kondisi lingkungan yang kurang baik dapat dikurangi 

hingga tidak ada lagi dampak buruk tersebut ke depannya. Menumbuhkan 

kepedulian terhadap lingkungan harus dimulai sejak usia anak-anak. Game untuk 

mengajarkan kepedulian terhadap lingkungan merupakan sebuah permainan 

yang membuat pemain yang memainkan selalu ingat untuk menjaga lingkungan 

tetap dalam keadaan baik. Pemainnya diarahkan untuk selalu melakukan hal-hal 

yang berdampak positif bagi lingkungan terutama dalam kebersihan dan 

pencegahan terhadap bencana seperti banjir. Tujuan dirancangnya aplikasi game 

ini adalah untuk memberikan pengetahuan bagaimana menjaga lingkungan agar 

tetap dalam keadaan baik terutama bagi anak-anak dan menjadikan kebiasaan di 

kalangan anak-anak untuk tidak melakukan hal yang merugikan lingkungan 

sehingga terbawa hingga dewasa. Nantinya aplikasi game ini dapat digunakan 

sebagai media pembelajaran bagi anak-anak. Rancang bangun game ini 

menggunakan Adobe Flash CS6. Aplikasi ini tidak membutuhkan spesifikasi 

komputer yang tinggi sehingga mudah digunakan. Metode pembangkit bilangan 

acak yang diterapkan adalah Linear Congruential Generator (LCG) untuk salah 

satu proses yang ada di dalam game. Tampilan dari game ini dibuat menarik 

dengan pemilihan warna yang sesuai dengan karakter anak-anak yang ceria. 

Dalam aplikasinya game ini diberi nama “Lingkunganku”. 
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