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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

V.1. Kesimpulan

Setelah diuraian dari bab-bab sebelumnya maka penulis dapat mengambil

suatu kesimpulan dan saran sebagai berikut :

1. Media pembelajaran ini sudah berjalan dengan baik dengan beberapa objek,

Sehingga informasi yang disampaikan lebih mudah dipahami anak-anak.

2. Media pembelajaran ini bisa dijadikan alternative anak-anak untuk mengenal

nama-nama hewan dalam bahasa Inggris dan Jepang berbasis animasi.

3. Media pembelajaran ini membuat anak-anak menjadi lebih semangat untuk

belajar melalui Aplikasi pembelajaran nama-nama hewan dalam bahasa

Inggris dan Jepang berbasis animasi, sehingga memberikan pelajaran yang

positif terhadap anak-anak.

4. Media pembelajaran ini tidak hanya dapat digunakan oleh anak sekolah saja,

tetapi juga dapat digunakan oleh masyarakat umum agar lebih paham

terhadap bahasa Inggris dan bahasa Jepang.

V.2. Saran

Adapun saran yang dikemukakan adalah sebagai berikut :

1. Sebaiknya media pembelajaran ini bisa dibuat dalam bentuk jaringan

internet sehingga proses penggunaan aplikasi bisa digunakan oleh banyak

user secara bersamaan.
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2. Untuk pengembangan kedepannya media pembelajaran ini lebih Terbaru

lagi dalam menyampaikan pelajaran mengenal nama-nama hewan.

3. Desain tampilan aplikasi media pembelajaran masih kurang efektif untuk itu

perlu adanya penambahan desain atau fitur serta materi yang beragam dalam

mengenal nama-nama hewan dengan bahasa inggris dan bahasa jepang.

4. Dalam penggunaannya, disararankan didampingi oleh orang yang lebih

mengerti untuk memperaktikkan apa yang dijelaskan agar anak-anak dapat

lebih paham dalam mempelajari materi yang ada.


