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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

V.1. Kesimpulan

Kesimpulan merupakan intisari seluruh objek pembahasan yang dibahas

dalam penulisan tugas akhir ini. Sebagai penutup pembahasan dalam penulisan

Tugas Akhir, penulis mengambil kesimpulan sekaligus memberikan saran.

Dengan adanya kesimpulan dan saran ini dapat diambil suatu

perbandingan yang akhirnya dapat memberikan perbaikan-perbaikan pada masa

yang akan datang.

Adapun kesimpulan yang penulis peroleh adalah :

1. Aplikasi Adobe Flash CS6 ini merupakan program handal yang dapat

dijadikan sebagai salah satu aplikasi pendukung untuk membuat animasi -

animasi menarik yang dapat mendukung dalam dunia pendidikan atau

dunia kerja.

2. Dalam proses pembuatan sistem yang baru dapat diketahui bahwa untuk

membuat animasi yang baik, tahap-tahap yang perlu dilakukan adalah

dengan mempelajari sistem yang ada, kemudian mendesain suatu sistem

yang dapat mengatasi masalah serta mengimplementasikan sistem yang

didesain.
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V.2. Saran

Adapun saran-saran yang akan penulis usulkan untuk meningkatkan

kinerja instansi tersebut adalah sebagai berikut:

1. Program aplikasi ini relative mudah dioperasikan tapi perlu dilakukan cara -

cara pengoperasian program ini, terutama bagi pemula dibidang animasi.

2. Sistem ini masih banyak kekurangan dan keterbatasannya dalam

menampilkan Animasi Bola Lampu Light Emithing Dioda (Led) sehingga

diharapkan kepada para pembaca untuk dapat mengembangkannya menjadi

lebih baik.

3. Dalam pembuatan tangan manusia agar benar-benar menyerupai seperti

aslinya dibutuhkan proses yang lengkap mulai dari mendesain karakternya

pada umumnya dengan menggunakan tekhnik blueprint. Dengan begitu

animasi yang dihasilkan akan terlihat lebih nyata dan informasi yang

dihasilkan juga menyerupai seperti Bola Lampu Light Emithing Dioda (Led).


