BAB Il

ANALISIS DAN DESAIN SISTEM

I11.1. Analisis Masalah

Analisa masalah dilakukan guna mengetahui masalah-masalah yang terkait
didalam Sistem Informasi Geografis Ragam Budaya Indonesia yang berjalan saat
ini. Adapun Sistem Informasi Geografis Ragam Budaya Indonesia yang sedang
berjalan saat ini masih menggunakan sistem yang manual, yakni membuat buku
yang berisikan tentang ragam budaya Indonesia dengan tujuan untuk dibaca oleh
masyarakat. Dengan sistem yang sedang berjalan saat ini, sistem tersebut tidak

dapat bekerja secara efisien dan efektif.

Sistem yang bekerja secara manual ini dapat menyebabkan kurangnya
pengetahuan tentang aneka ragam budaya Indonesia untuk masyarakat yang tidak
membaca buku tersebut. Untuk itu penulis membuat sebuah sistem baru yang
sudah terkomputerisasi untuk mempermudah masyarakat mengetahui informasi
budaya-budaya Indonesia dari setiap provinsi dalam bentuk peta digital sehingga

akses penyampaian informasi dapat bekerja lebih efektif dan efisien.

Analisis Masalah bertujuan untuk menganalisa serta melakukan evaluasi
terhadap masalah yang dihadapi. Analisis dilakukan agar dapat menemukan
masalah-masalah dalam pengolahan sistem informasi geografis yang menjadi

kendala dalam penyampaian informasi mengenai budaya Indonesia.
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I11.2. Desain Sistem
Desain sistem pada penelitian ini menggunakan bahasa pemodelan UML

yang terdiri dari Use Case Diagram, Class Diagram, Activity Diagram dan

Sequence Diagram.

111.2.1.Use Case Diagram
Adapun bentuk rancangan use case diagram yang akan dirancang adalah

seperti pada Gambar I11.1 :

Login Admin

Input Lokasi Budaya
o= '<<'|nclude>>‘_
Input Budaya —<<inelude=>—Y_Update Informasi Budaya
- ]

Iy

Beranda

i %‘“‘““
Admin ccincludes> -
- = ]
Data Lokasi Budaya ) <<include>> I":
T "
- i
|
Data Budaya I
1
1
1
1
I
[
"
<<extend>»
I
<<e_xtend>>

Tentang Indonesia
I

{

Tentang Budaya

i
it

Peta Budaya Indonesia

Daftar Budaya

Gambar I11.1 Use Case Diagram
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111.2.2.Class Diagram
Rancangan kelas-kelas yang akan digunakan pada sistem yang akan

dirancang dapat dilihat pada gambar 111.2 berikut :

Tabel Login

id admin® st 10)
username varchar(100) *
password varchar(200)
Login()
1
- L}
Tabel Lokasi Budaya
| 1 ) kode* s mt(S)
Tabel Budava pulau varchar(100)
- — provinsi : varchar(100)
kode* varchar(5) ibukota ; varchar(100)
bud - varchar(100) bud : varchar(100)
provinsi varchar(100) X mt(11)
gambar - varchar({100) ¥ tmt(ll)
ket text gambar : varchar(300)
Simpan() Simpan()
Edit() Edit)
Hapus() Hapus()

Gambar 111.2 Class Diagram

111.2.3. Activity Diagram
Proses yang telah digambarkan pada use case diagram di atas dijabarkan
dengan activity diagram :
Activity Diagram User/Pengguna
1. Activity Diagram Melihat Informasi Tentang Indonesia
Aktivitas melihat informasi tentang Indonesia diterangkan dalam

langkah-langkah state, dimulai dari kegiatan mengklik menu Tentang
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Indonesia kemudian melihat informasi yang di sajikan mengenai

Indonesia yang ditunjukkan pada gambar 111.3 berikut :

— .
User Sistem
| Halaman Utama fe—t .
— A 4
Klik Mcnu Tentang \I o Halaman Tentang
Indonesia L ‘ Indonesia
( 2

Gambar 111.3 Activity Diagram Melihat Tentang Indonesia

2. Activity Diagram Melihat Tentang Budaya
Aktivitas melihat informasi tentang budaya diterangkan dalam
langkah-langkah state, dimulai dari kegiatan mengklik menu Tentang
Budaya kemudian melihat informasi yang di sajikan mengenai Budaya

Indonesia yang ditunjukkan pada gambar 111.4 :

User Sistem

Halaman Utama 4.
Klik Menu Tentang Halaman Tentang
Budaya Budaya

®

Gambar I11.4 Activity Diagram Melihat Tentang Budaya
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3. Activity Diagram Melihat Peta Budaya Indonesia
Aktivitas melihat peta budaya Indonesia diterangkan dalam langkah-
langkah state, dimulai dari kegiatan mengklik menu Peta Budaya
Indonesia kemudian melihat informasi budaya berdasarkan provinsi

yang di sajikan pada gambar I11.5 berikut :

User Sistem

[ Halaman Utama } .

Y

Klik Menu Peta Budaya .| Halaman Peta Budaya
Indonesia 'L Indonesia

Klik Salah Satu Provinsi |
di Peta Indonesia b

()

Gambar I11.5 Activity Diagram Melihat Peta Budaya Indonesia

| Halaman Informasi
'L Budaya Provinsi

Activity Diagram Admin

4. Activity Diagram Melihat Login Admin
Aktvitas proses login admin diterangkan dalam langkah-langkah state,
dimulai dari memasukkan username, memasukkan password, jika
Akun valid maka sistem akan mengaktifkan halaman admin,
sedangkan jika tidak valid, maka tampilkan pesan kesalahan yang

ditunjukkan pada gambar 111.6 berikut :



Admin Sistem Proses

[ Halaman Utama_}———(f)

v

Klik Menu Login ’{ Halaman Login 1
.

Admin ] Admin

Masukkan
Usemame dan
Password

I—J Invalid

Halaman Login Valid

Admin

Gambar 111.6 Activity Diagram Melihat Login Admin

Activity Diagram Input Lokasi Budaya

Aktivitas proses input Lokasi Budaya diterangkan dalam langkah-

langkah state yang ditunjukkan pada gambar 111.7 berikut :

Admin VSris'lcm Proses

Huluman Admin o—— .

v
Klik Meou Input Lekas | | J Halaman Pilih
Budaya Provins

Prlih Salah Satu Provins
Yang Akan ds lnpat X8 i
Halarnaa Input
Lokasz Informas
Budava Provinsi
Yanog di Pilih
Input Data Eokass ‘ |
Budays Proving |«
Yang d: Pelih Menymnpan Duta
| Informas: Lokasi
|*| Budaya Provins Yang |
di Pilih

Gambar I11.7 Activity Diagram Input Lokasi Budaya
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6. Activity Diagram Input Budaya
Aktivitas proses input Budaya diterangkan dalam langkah-langkah

state yang ditunjukkan pada gambar 111.8 :

Admin Sistem Proses
|
| Halaman Adnun  je—r ‘
\J

Halaman Input

| }\hk Menu Input Buda)';{ Budaya

Input Data Informas:
Budaya

J Menyimpan Data
Informast Budaya

o

Gambar 111.8 Activity Diagram Input Budaya
7. Activity Diagram Halaman Tabel Lokasi Budaya
Aktivitas proses Halaman Tabel Lokasi Budaya diterangkan dalam
langkah-langkah state yang ditunjukkan pada gambar 111.9 :

\dmin ‘ Sistem

Holaman Admun e t .

v
Klik Menu Tabel Lokasi | | Halaman Pilih Tabel
Budaya Lokasi Budaya

Klik Nama Provinsi =
Halaman Tabel
Lokas: Budava
Provins Yang i
Pilily

1.4 ~

Gambar 111.9 Activity Diagram Halaman Tabel Lokasi Budaya
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8. Activity Diagram Tabel Budaya
Aktivitas proses Halaman Tabel Budaya diterangkan dalam langkah-

langkah state yang ditunjukkan pada gambar 111.10 :

Admin Sistem

[ Halaman Admin }—4.

{Klik Menu Tabel Budaya)——{Halaman Tabel Budaya}

Gambar 111.10 Activity Diagram Halaman Tabel Budaya
9. Activity Diagram Edit Data Tabel Lokasi Budaya
Aktivitas proses Edit Data Tabel Lokasi Budaya diterangkan dalam

langkah-langkah state yang ditunjukkan pada gambar I11.11 :



Admin Sistem Proses
] Halaman Admin }*——.
Klik Metu Tabel Lokasi | | | Halaman Pilih Tabel
Budaya | Lokas: Budaya
]v' Klik Nama Provinsi T' ‘
’ ~ Haleman Tabel
| Lokssi Budaya
‘ Provinsi Yang di
( Pilth
Klik Tombol Edit |
Pada Tabel Lokasi +—
Budaya Provinsi ‘ —_—
J Halaman Edit Lokasi
' Budaya Provins:
Edit Data Lokasi Budaya | |
Provinsi
‘ Menyimpan Data
Lokasi Budaya
’ Provinsi
== J Halaman Tabel
’»07 Lokasi Budayy +————
e ‘ Provinsi

46

Gambar 111.11 Activity Diagram Edit Data Tabel Lokasi Budaya

10. Activity Diagram Edit Data Tabel Budaya

Aktivitas proses Edit Data Tabel Budaya diterangkan dalam langkah-

langkah state yang ditunjukkan pada gambar 111.12 berikut :
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Admin Sistem Proses

[ Halaman Admin }—4.

L Klik Menu Tabel }»{ Halaman Tabel J

Budaya Budaya

Klik Tombol Edit |

Pada tabel Budaya |
.[ Halaman Edit
Data Tabel
Budaya

Edit Data Budaya FQ

‘ .| Menyimpan Data
| Budaya

-+

Gambar 111.12 Activity Diagram Edit Data Tabel Budaya

11. Activity Diagram Hapus Data Tabel Lokasi Budaya
Aktivitas proses Hapus Data Tabel Lokasi Budaya diterangkan dalam

langkah-langkah state yang ditunjukkan pada gambar 111.13 berikut :
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| Khk Nama Provinsi

Klik Tombol Hapus

Budava Provins:

Admin Sistem Proses
| Haloman Admin H*‘
X =2 —_—
| Klik Menu Tabel Lokast | _,/ Halaman Pilih Tabel
\ Budaya Lokasi Budaya

-«

Pada Tabel Lokasi <*~—-‘

|

Halaman Tabel
Lokasi Budaya
Provins: Yang di
Pilih

Menghapus Data

! Lokasi Budaya

| Provinsi Yang di Pilih |
Halamam Tabel

Lokasi Budaya

}
F
Provinsi [

Gambar 111.13 Activity Diagram Hapus Data Tabel Lokasi Budaya

12. Activity Diagram Hapus Data Tabel Budaya

Aktivitas proses Hapus Data Tabel Budaya diterangkan dalam

langkah-langkah state yang ditunjukkan pada gambar 111.14 berikut :

Pada Tabel Budaya

Admin Sistem Proses
|_ Halaman Adluin—k%‘
v
‘ Klik Menu Tabel | | | Halaman Tabel
Budaya Budaya
Klik Tombol Hapus ‘

[ Menghapus Data

Halaman Tabel |

lA

\ Budaya

Budaya

L1

Gambar 111.14 Activity Diag

ram Hapus Data Tabel Budaya
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111.2.4.Sequence Diagram
Rangkaian kegiatan pada setiap terjadi event sistem digambarkan pada
sequence diagram berikut:
1. Sequence Diagram pada Halaman User
Serangkaian kegiatan saat terjadi event pada halaman user dapat dilihat

pada gambar 111.15 :

Aktor Aplikasi Proses Aplikasi
_  — |
Beranda Halaman Beranda
I'entang Indonesia Halaman Tentang Indonesia
» »
Tentane Budava Halaman Tentang Budaya
- - > »
Halaman Peta Budaya
Peta Budaya Indonesia Indonesia
> >
Login Admin Halaman Login Admin
| >
() (=)

I'ampilan Hasil Informasi Menu Terpilih

Gambar 111.15 Sequence Diagram Halaman User
2. Sequence Diagram pada Halaman Login
Serangkaian kegiatan saat terjadi event pada halaman login dapat

dilihat pada gambar 111.16 berikut :
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Aktor Aplikasi Proses Admin
{ ) l | \
Permintaan
Username dan
. Password Validasi Username
[F-————=====—=- 7 dan Password

Login dengan
Username dan

Password Proses dengan

Usemame dan
Password

Tampilan Hasil Informasi Proses Login Gagal

b o e e ]

Gambar 111.16 Sequence Diagram Halaman Login
3. Sequence Diagram pada Halaman Input Lokasi Budaya
Serangkaian kegiatan saat terjadi event pada halaman input lokasi

budaya dapat dilihat pada gambar 111.17 berikut :

Proses T'abel Lokasi
Budaya

Aktor Aplikasi

Halaman Input Lokasi

Budaya
"

Input Lokasi Budaya

Data Informas: Lokast
Budaya

Tampilan Halaman Input Lokasi Budaya

Gambar 111.17 Sequence Diagram Halaman Input Lokasi Budaya



4. Sequence Diagram pada Halaman Input Budaya

Serangkaian kegiatan saat terjadi event pada halaman input lokasi

budaya dapat dilihat pada gambar 111.18 berikut :

Aktor Aphikas:

I H

Halaman Input Budaya

Input Budaya

Proses

Tampilan Hasil Tabel Budaya

LU

Tabel Budaya

Data Informasi Budaya

Gambar 111.18 Sequence Diagram Halaman Input Budaya

5. Sequence Diagram pada Halaman Tabel Lokasi Budaya

Serangkaian kegiatan saat terjadi event pada halaman tabel lokasi

budaya dapat dilihat pada gambar 111.19 berikut :

o1
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Tabel Loka
Aktor Aplikasi Proses "

Budaya
"’ 1 f \

Pemiliban Data yang
akan di Edst
Proses Pengeditan Data
I - — >
Edit Data Lokas:
Budaya
Data vang sudah di Edit
Disimpam
- -
Tampilan Halaman Tabel Lokasi Budaya
................. R e |
Pemilihan Data vang akan
di Hapus
Gl
Proses Penghapusan Data
Lokas: Budaya
Hapus Data Lokast
Budaya
»
Data Dihapus [
L »

Tanpilan Halaman Tabel Lokasi Budaya

________________________________________________________

Gambar 111.19 Sequence Diagram Halaman Tabel Lokasi Budaya

6. Sequence Diagram pada Halaman Tabel Budaya

Serangkaian kegiatan saat terjadi event pada halaman tabel budaya

dapat dilihat pada gambar 111.20 berikut :



Aktor Aplikasi Proses Tabel Budaya
/—\\) A ( N
H\v, "/ o
Pemilihan Data yang
akan di Edit
Proses Pengeditan Data
Edit Data Budaya
Data yang sudah di Edit
Disimpan
Tampilan Halaman Tebel Budaya
e e e
Pemilihan Data yang akin
di Hapus
Proses Penghapusan Data
Budaya
Hapus Data Budaya
Data Dihapus
Tampilan Halaman Tabel Budaya
M o -

Gambar 111.20 Sequence Diagram Halaman Tabel Budaya
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111.3. Desain Basis Data
111.3.1.Normalisasi

1. Bentuk tidak Normal dan Normal 1 (1NF)

Tidak Normal Normal 1 (INF)
id admin id admin*
username username
password password
kode kode*
pulau pulau
provinsi provinsi
ibukota ibukota
bud bud
x X
y y
gambar gambar
kode kode*
bud bud
provinsi provinsi
gambar gambar
ket ket

2. Bentuk Normal Tahap 2 (2NF)

Tabel Login

1d_admin
usermnanme

password

(INF)

Tabel Buclaye

kode®*
basd
provinst
gambar

ket

| Tabel Lokasi Budaya

kode*

™ e

provins
| 1bukota

bad
X

gambar

Gambar 111.22 Normalisasi Bentuk Normal Tahap 2 (2NF)

Gambar 111.21 Normalisasi Bentuk Tidak Normal dan Normal 1
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3. Bentuk Normal Tahap 3 (3NF)

T'abel Login Tabel Lokass Budaya Tabel Budaya

id admin® na 10) kode* in'S) kode* varchar($)
usemame varchan 100) palay varchar( 100) buwd wehar( 100)
password varchar(200) provinsi varchari 100) provins var (100

ibukota varchar( [00) rambu varchar(100)
Login() bad varchnrf 100) ket 1ext

. tan(11) Simpani )

mull) Edit0)

gambar varchar{ 300) Hapus()

Sumpant )

Edit()

Hagus()

111.3.2.Desain Tabel

Gambar 111.23 Normalisasi Bentuk Normal Tahap 3 (3NF)

Setelah melakukan tahap normalisasi, maka tahap selanjutnya yang

dikerjakan yaitu merancang struktur tabel pada basis data sistem yang akan

dibuat, berikut ini merupakan rancangan struktur tabel tersebut :

1.

Struktul Tabel Lokasi Budaya

Tabel budaya terdiri dari 8 kolom, yaitu kode, pulau, provinsi, ibukota,

bud, X, y, gambar. Struktur tabelnya dapat dilihat pada Tabel 111.1

dibawah ini :

Tabel 111.1 Struktur Tabel Lokasi Budaya

Nama Tabel

: tb_lokasibud

Kunci Primer

. kode

No. | Nama Kolom Tipe Data Ukuran Primary
Key

1. | kode int 5 Ya

2. | pulau varchar 100 -

3. | provinsi varchar 100 -

4. | ibukota varchar 100 -

5 |bud varchar 100 -

6. | X int 11 -

7. |y int 11 -

8. | gambar varchar 300 -
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. Struktur Tabel Budaya
Tabel pulau terdiri dari 5 kolom, yaitu kode, bud, provinsi, gambar,
ket. Struktur tabelnya dapat dilihat pada Tabel 111.2 dibawah ini :

Tabel 111.2 Struktur Tabel Budaya

Nama Tabel :tb_bud

Kunci Primer - kode

No. | Nama Kolom Tipe Data Ukuran Primary
Key

1. | kode varchar 5 Ya

2. |bud varchar 100 -

3. | provinsi varchar 100 -

4. | gambar varchar 100 -

5. | ket text -

. Struktur Tabel Login
Tabel login terdiri dari 3 kolom, yaitu id_admin, username, password.
Struktur tabelnya dapat dilihat pada Tabel 111.3 dibawah ini :

Tabel 111.4 Struktur Tabel Login

Nama Tabel :tb_login

Kunci Primer - id_admin

No. | Nama Kolom Tipe Data Ukuran Primary
Key

1. |id_admin int 11 Ya

2. | username varchar 30 -

3. | password varchar 30 -
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111.3.3.Desain User Interface

Setelah melakukan tahap desain tabel, maka tahap selanjutnya yang
dikerjakan yaitu merancang desain user interface sistem yang akan dibuat, berikut
ini merupakan desain user interface tersebut :

111.3.3.1. Desain Output

Berikut ini adalah rancangan tampilan desain peta yang akan dihasilkan
oleh sistem:

1. Desain Halaman Beranda

Desain Halaman Beranda dapat dilihat pada gambar 111.24 berikut :

SELAMAT DATANG...

BERANDA
TENTANG INDONESIA (1 SLIDE PICTURE
TENTANG BUDAYA

PETA BUDAYA INDONESIA
DAFTAR BUDAYA

LOGIN ADNIN
Sistem Informas Geografis Ragam Budaya Indonesia
Di dalam Website 51G ini bensi tentang berbagai macam informass buday Indonesia
S ini memberikan informasi mengenai budays Indonesis kepads Anda berupas pets
Indonesia yang berisi 34 provinsi yang dpetakan menggunakan Mapinfo Profesional
FOOTER J
\ VAN ,_.-/

Gambar 111.24 Desain Halaman Beranda
2. Desain Halaman Tentang Indonesia
Desain Halaman Tentang Indonesia dapat dilihat pada gambar 111.25

berikut :
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- AVl R

RE&E ‘gfdl 0N | venvane noonesia

PUDAYA

Toiks
GAMBAR
BERANDA
TENTANG INDONESIA
TENTANG BUDAYA
PETA BUDAYA INDONESIA
Teks
LOGIN ADMIN
GAMBAR

K / \ FOOTER ‘/

Gambar 111.25 Desain Halaman Tentang Indonesia

3. Desain Halaman Tentang Budaya

Desain Halaman Tentang Budaya dapat dilihat pada gambar 111.26

berikut :

g ™

R&G g QIN. | TentanG BuDAYA INDONESIA

BUDAYA INDONESIA
Teks

BERANDA
KEBUDAYAAN NASIONAL
TENTANG INDONESIA

TENTANG BUDAYA
PETA BUDAYA INDONESIA
LOGIN ADMIN

Toks

GAMBAR

\ / 5 FOOTER ‘/

Gambar 111.26 Desain Halaman Tentang Budaya




4. Desain Halaman Peta Budaya Indonesia

Desain Halaman Peta Budaya Indonesia dapat dilihat pada gambar

111.27 berikut :

e

BERANDA

TENTANG INDONESIA
TENTANG BUDAYA

PETA BUDAYA INDONESIA
DAFTAR BUDAYA

LOGIN ADMIN

"V

A

PETA BUDAYA INDONESIA

PETA INDONESIA

* Kk wilayah provinsi untuk melihat kebudayaan

» Provinsi Aceh > Proving Sumatera Usara
» Provinw Rlsu > Provine Jambi
» Provins Besghuly > Provins Lampusyg
= Provinsi Kegulauee Riau > Provins DKI lakarta
» Provins Jws Tengah > Provimeé Daerah blisswwa
Yogyakara
FOOTER

> Provinst Sumatera Barat

> Provimid Sumaters Selatan
» Proviral Bangka Belhiung
> Provined Jawa Raeat

» Prowimd lews Timee

Gambar 111.27 Desain Halaman Peta Budaya Indonesia

5. Desain Halaman Daftar Budaya

Desain Halaman Daftar Budaya dapat dilihat pada gambar 111.28

berikut :
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4 Y

Bumah Adat Xrgong - Pades

kiblat.

_ Al

DAFTAR BUDAYA
- Kode : SUMOL
BERANDA
TENTANG INDONESIA GAMBAR
TENTANG BUDAYA
PETA BUDAYA INDONESIA
DAFTAR BUDAYA |
LOGIN ADMIN Provinsi : Aceh
Budaya : Banda Aceh
Keterangan :

Rumah adat Aceh dikeral dengan sebutan Rumoh Aceh. Rumoh Aceh terdiri dan seuramo-
teungeh seuramo likcot {serambi belakang), rumoh inong {rumah nduk), rumeh dapu
(rumah dapur), sewdasa (teras), kroongpadee (umbung pad), kevpaleh (gerbang), dan
tames [tangl, Hal unik dari Rumoh Aceh adslah selalu dibangun menghadap Mekah atau

FOOTER

_J

Gambar 111.28 Desain Halaman Daftar Budaya

6. Desain Halaman Login Admin

Desain Halaman Login Admin dapat dilihat pada gambar 111.29 berikut

4 R

\

LOGIN ADMIN
GAMEAR

BERANDA
TENTANG INDONESIA
TENTANG BUDAYA

Usermrame
PETA BUDAYA INDONESIA 1 Username®
DAFTAR BUDAYA
LOGIN ADMIN

Password

] Pasywoed®

Loz In ]

N AN

_

Gambar 111.29 Desain Halaman Login Admin



61

111.3.3.2. Desain Input

Berikut ini adalah rancangan atau desain input sebagai antarmuka
pengguna:

1. Desain Halaman Admin

Desain Halaman Admin dapat dilihat pada gambar 111.30 berikut :

]R‘) g'alh il *ADMIN AREA

NDOWERA

INPUT LOKASI BUDAYA
GAMBAR

INPUT BUDAYA

TABEL LOXAS! BUDAYA

TABIL BUDAYA

LOGOUT

SELAMAT DATANG DI HALAMAN ADMIN

Gambar 111.30 Desain Halaman Admin
2. Desain Halaman Input Lokasi Budaya

Desain Halaman Input Lokasi Budaya dapat dilihat pada gambar 111.31

berikut:
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1 | ™

[ mroriokasisonaya | [ meutooava || vaseLiokastaubava | [ TABELBUDAYA | LOGOUT

."'/ *Admin Area - Input Lokasi Budaya (Provinsi Aceh)

FOCTER

Gambar 111.31 Desain Halaman Input Lokasi Budaya

3. Desain Halaman Input Budaya

Desain Halaman Input Budaya dapat dilihat pada gambar 111.32 berikut

4 Y N

*ADMIN AREA ~ INPUT BUDAYA

Kodde -

|
INPUT LOKAS! BUDAYA L J
INPUT BUDAYA "’"'V“‘“ : ;
TABEL LOKASI BUDAYA = /

terangan -

TABEL BUDAYA > 3
LOGOUT

\ ).

Gambar :

,Fm\ Fie I

[ Sitepun

_ N J

Gambar 111.32 Desain Halaman Input Budaya




4. Desain Halaman Tabel Lokasi Budaya
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Desain Halaman Tabel Lokasi Budaya dapat dilihat pada gambar 111.33

berikut :

DUDAYA &

INPUT LOKAS! BUDAYA
INPUT BUDAYA

TASEL LOKAS! BUDAYA
TABEL DUDAYA
LoGouT

(PR oS s
]B dl 'glal AN | *ADMIN AREA - TABEL LOKASI BUDAYA INDONESIA

NOONTTIA

DATA LOKASI BLUDAYA PROVINST ACER
Kode  Paises Noviedl | 1bn Koen Badayn
-
aﬂﬂl? BATA
FOOTER

VAN

Tindakan

7 m

7
7
12

Gambar 111.33 Desain Halaman Tabel Lokasi Budaya

5. Desain Halaman Tabel Budaya

Desain Halaman Tabel Budaya dapat dilihat pada gambar 111.34

berikut :




/

Reaigrain

EIDAYA

Y

*ADMIN AREA - TABEL BUDAYA INDONESIA

- -
/ DATA BUDAYA D8 INDONESIA
INPUT LOKAS! BUDAYA Konde Hodays ‘ Frovii Ganbuar Taulakan
INPUT BUDAYVA T am T e a8
TABEL LOKASI BUDAYA we | X ‘ T XOx 7 ﬂr!
TABEL BUDAYA T (ERLY .\ KX EULES I /7 X m :
locn‘n AN LLELY " ALY AL l / m !
(oo nara
\_ ~

N

FOOTER

Gambar 111.34 Desain Halaman Tabel Budaya
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