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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

V.1.  Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil perancangan aplikasi yang telah dibuat oleh penulis, maka 

dapat diambil kesimpulan sebagai berikut : 

1. Perancangan simulasi 3 dimensi percetakan koran waspada berbasis multimedia 

ini dilakukan dengan beberapa tahap yaitu planning, designing, scripting, dan 

testing. 

2. Perancangan simulasi 3 dimensi percetakan koran waspada berbasis multimedia 

ini dirancang menggunakan software 3ds max dan macromedia flash. 

3. Dengan adanya aplikasi perancangan simulasi 3 dimensi percetakan koran 

waspada berbasis multimedia dapat membantu user mengetahui informasi 

pembuatan koran. 

4. Animasi ini menggunakan tombol-tombol untuk menjalankan animasi. 

 

V.2.  Saran 

 Berdasarkan hasil kesimpulan diatas, maka penulis membuat beberapa saran, 

yaitu : 

1. Aplikasi perancangan simulasi 3 dimensi percetakan koran waspada berbasis 

multimedia ini masih belum sepenuhnya sempurna, untuk penyempurnaan 

butuh proses editing dan finishing. 
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2. Perancangan simulasi 3 dimensi percetakan koran waspada berbasis multimedia 

ini hanya sebatas proses percetakan koran pada umumnya. 

3. Diharapkan kedepannya aplikasi ini dapat terhubung langsung dengan internet. 


