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BAB IV 

HASIL DAN UJICOBA 

 

IV.1 Hasil 

 Pada bagian ini akan ditampilkan hasil dari program yang telah dirancang 

yang berisi tampilan eksekusi program meliputi 2 bagian yaitu tampilan untuk 

pelanggan dan untuk admin. 

 

IV.1.1 Tampilan Untuk Pelanggan 

1. Form Login 

Form Login digunakan untuk masuk ke menu utama. Apabila salah 

menginput nama user atau pasword maka form menu utama tidak akan 

ditampilkan hingga memasukkan data yang benar. Berikut tampilan form login 

program penjualan Distro Roomstock. 

 

Gambar IV.1 Form Login 
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2. Menu Utama 

 Form utama merupakan jendela yang pertama kali dibuka ketika program 

dijalankan. Berikut tampilan dari form utama. 

 

Gambar IV.2 Form Utama 
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3. Pemesanan Produk 

Form Data Pemesanan produk digunakan untuk mengolah data pemesanan 

produk seperti penambahan data pemesanan produk baru, perubahan data, 

penghapusan data dan pencarian data. Berikut tampilan input dari form data 

pemesanan produk. 

 

Gambar IV.3 Form Data Pemesanan Produk 
 
 

IV.1.2 Tampilan Untuk Admin 

1. Form Login 

Form Login digunakan untuk masuk ke menu utama. Apabila salah 

menginput nama user atau pasword maka form menu utama tidak akan 

ditampilkan hingga memasukkan data yang benar. Berikut tampilan form login 

program penjualan Distro Roomstock. 
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Gambar IV.4 Form Login 
 

2.  Menu Utama 

Form utama merupakan jendela yang pertama kali dibuka ketika program 

dijalankan. Berikut tampilan dari form utama. 

 

Gambar IV.5 Form Utama Admin 
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3.  Form Produk 

Form produk merupakan jendela yang berfungsi utnuk mengolah data 

produk yang ada di sistem. Berikut tampilan dari form produk. 

 

Gambar IV.6 Form Produk 

4. Form Pelanggan 

Form data pelanggan digunakan untuk mengolah data pelanggan seperti 

penambahan data pelanggan baru, perubahan data dan pencarian data. Berikut 

tampilan input dari form data pelanggan. 
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Gambar IV.7 Form Data Pelanggan 
 

IV.1.3. Tampilan Output Sistem 

Pada output sistem terdapat Laporan Data Pelanggan, Laporan Data Produk 

dan Faktur Pemesanan. Berikut ini adalah tampilan dari bagian output sistem : 

1. Laporan Data Pelanggan 

Laporan Data Pelanggan merupakan output dari hasil input pada form data 

Pelanggan. Berikut tampilan dari Laporan Data Pelanggan. 
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Gambar IV.8  Laporan Data Pelanggan 
 
 

2. Laporan Data Produk 

Laporan produk merupakan output dari hasil input pada form data produk. 

Berikut tampilan dari laporan produk. 

 
 

Gambar IV.9  Laporan Data Produk 
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3. Laporan Faktur Pemesanan 

Laporan Faktur Pemesanan digunakan untuk menampilkan laporan data 

pemesanan produk. Hasil Output dari laporan data faktur berasal dari input data 

dari form Data Faktur. Berikut tampilan laporan faktur. 

 
 

Gambar IV.10  Faktur Pemesanan Produk 
 
 
IV.2 Kebutuhan Perangkat dan Uji Coba 

Hasil yang didapat dari pembahasan yang ada adalah terciptanya sebuah 

program sistem informasi penjualan, dimana program ini tercipta dengan baik 
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dikarenakan penganalisaan sistem perancangan program berdasarkan data yang 

didapat dari metode yang digunakan, pengumpulan data yang tepat sehingga apa 

yang dibutuhkan sistem dapat terpenuhi. 

 

IV.2.1 Spesifikasi Kebutuhan Sistem 

Spesifikasi Kebutuhan sistem terdiri dari 2 Perangkat yaitu: 

1. Perangkat Keras 

2. Perangkat Lunak 

1.  Perangkat Keras 

Untuk berjalan dengan baik maka program ini membutuhkan spesifikasi 

minimum. Spesifikasi minimal perangkat keras yang dibutuhkan adalah sebagai 

berikut: 

1. CPU Core i3 atau lebih tinggi 

2. Harddisk 320 GB atau lebih tinggi 

3. Monitor 14 inci atau lebih tinggi 

4. Processor 2 GHz atau lebih 

5. Mouse dan Keyboard 

2.  Perangkat Lunak 

Hardware tidak akan ada gunanya tanpa software. Software terdiri dari 

program-program yang digunakan untuk mengatur kerja peralatan fisik komputer 

hingga memungkinkan hardware mampu melakukan proses pengolahan data dan 

menghasilkan informasi. Adapun perangkat lunak yang  diperlukan : 
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1. Minimal sistem operasi Windows 7 

2. PHP 

3. MySQL 

4. Mozilla Firefox 

 

IV.2.2. Uji Coba Program 

 Pada aplikasi ini penulis melakukan pengujian menggunakan metode 

Black Box dimana pengujian yang dilakukan adalah pengujian fungsionalitas dari 

sistem, apakah sistem berfungsi dengan hasil yang diinginkan atau tidak. 

 Pada aplikasi E-Commerce Fashion pada Distro Roomstock, pengujian 

merujuk pada fungsi-fungsi yang dimiliki sistem, kemudian membandingkan hasil 

keluaran dengan hasil yang diharapkan. Bila hasil yang diharapkan sesuai dengan 

hasil pengujian, hal ini berarti perangkat lunak sesuai dengan desain yang telah 

ditentukan sebelumnya. Bila belum sesuai maka perlu dilakukan pengecekan lebih 

lanjut dan perbaikan. Adapun uji coba sistem yang telah dilakukan ditunjukan 

pada tabel dibawah ini: 

Tabel IV.1. Pengujian Sistem Login Admin 

Kasus Hasil Uji (Data Normal) 
No Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan 
1 Username: admin 

Password: admin 
Klik tombol Login 

Aplikasi menampilkan 
menu utama sistem 
informasi 

Berhasil masuk 
ke halaman admin 

[✓]diterima 
[] 

Kasus Hasil Uji (Data Salah) 
No Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan 
1 Username: user 

Password: 12345 
Klik tombol Login 

Tidak dapat login dan 
menampilkan pesan 
error 

Login gagal dan 
tampil pesan error 

[✓]diterima 
[] 
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Tabel IV.2. Pengujian Sistem Data Produk 

Kasus Hasil Uji (Data Normal) 

No Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1 Tambah Data Data produk yang akan 
dimasukkan ke database, 
saat klik simpan maka 
akan tersimpan ke server 
database. 

Data produk yang 
akan dimasukkan ke 
database, berhasil 
tersimpan ke dalam 
server database. 

[✓]diterima 
[] 

2 Ubah Data Data produk yang akan 
dirubah, saat klik ubah 
maka perubahan data akan 
tersimpan. 

Data produk yang 
akan dirubah, saat klik 
ubah maka perubahan 
berhasil tersimpan. 

[✓]diterima 
[] 

3 Hapus Data Data produk yang akan 
dihapus, saat klik hapus 
maka data akan terhapus 
pada database. 

Data produk yang 
akan dihapus, saat klik 
hapus maka data 
berhasil dihapus dari 
database. 

[✓]diterima 
[] 

Kasus Hasil Uji (Data Salah) 

No Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1 Masukan data 
tidak lengkap 

Muncul pesan bahwa 
pengisian data tidak 
lengkap 

Muncul pesan bahwa 
pengisian data tidak 
lengkap 

[✓]diterima 
[] 

 

Tabel IV.3. Pengujian Sistem Data Pelanggan 

Kasus Hasil Uji (Data Normal) 

No Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1 Tambah Data Data pelanggan yang akan 
dimasukkan ke database, 
saat klik simpan maka 
akan tersimpan ke server 
database. 

Data pelanggan yang 
akan dimasukkan ke 
database, berhasil 
tersimpan ke dalam 
server database. 

[✓]diterima 
[] 

2 Ubah Data Data pelanggan yang akan 
dirubah, saat klik ubah 
maka perubahan data akan 
tersimpan. 

Data pelanggan yang 
akan dirubah, saat klik 
ubah maka perubahan 
berhasil tersimpan. 

[✓]diterima 
[] 

3 Hapus Data Data pelanggan yang akan 
dihapus, saat klik hapus 
maka data akan terhapus 
pada database. 

Data pelanggan yang 
akan dihapus, saat klik 
hapus maka data 
berhasil dihapus dari 
database. 

[✓]diterima 
[] 
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Kasus Hasil Uji (Data Salah) 

No Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1 Masukan data 

tidak lengkap 

Muncul pesan bahwa 

pengisian data tidak 

lengkap 

Muncul pesan bahwa 

pengisian data tidak 

lengkap 

[✓]diterima 

[] 

 

Tabel IV.4. Pengujian Sistem Data Pemesanan Barang 

Kasus Hasil Uji (Data Normal) 

No Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1 Tambah Data Data pemesanan yang akan 

dimasukkan ke database, 

saat klik simpan maka 

akan tersimpan ke server 

database. 

Data pemesanan yang 

akan dimasukkan ke 

database, berhasil 

tersimpan ke dalam 

server database. 

[✓]diterima 
[] 

2 Ubah Data Data pemesanan yang akan 

dirubah, saat klik ubah 

maka perubahan data akan 

tersimpan. 

Data pemesanan yang 

akan dirubah, saat klik 

ubah maka perubahan 

berhasil tersimpan. 

[✓]diterima 
[] 

3 Hapus Data Data pemesanan yang akan 

dihapus, saat klik hapus 

maka data akan terhapus 

pada database. 

Data pemesanan yang 

akan dihapus, saat klik 

hapus maka data 

berhasil dihapus dari 

database. 

[✓]diterima 
[] 

Kasus Hasil Uji (Data Salah) 

No Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1 Masukan data 

tidak lengkap 

Muncul pesan bahwa 

pengisian data tidak 

lengkap 

Muncul pesan bahwa 

pengisian data tidak 

lengkap 

[✓]diterima 
[] 
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Tabel IV.5. Pengujian Sistem Laporan 

Kasus Hasil Uji (Data Normal) 

No Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1 Pilih laporan 
produk 

Tampil laporan produk 
secara keseluruhan 

Laporan data produk 
berhasil ditampilkan 

[✓]diterima 
[] 

2 Pilih laporan 
pelanggan 

Tampil laporan pelanggan 
keseluruhan 

Laporan pelanggan 
berhasil ditampilkan 

[✓]diterima 
[] 

 

IV.2.3 Kelebihan dan Kelemahan Sistem 

 Setiap sistem yang dirancangan tentu mempunyai kelebihan dan kelemahan 

sistem. Perbaikan-perbaikan dan penambahan fitur  pada suatu sistem biasanya 

diperbaiki pada versi selanjutnya. Berikut kelebihan dari sistem ini : 

1. Mampu mengolah data penjualan sesuai dengan yang diinginkan oleh 

pimpinan serta dapat menampilkan laporan penjualan dengan cepat. 

2. Sistem telah memiliki interface yang baik sehingga mudah digunakan. 

3. Kinerja program berjalan lancar dan cepat. 

Adapun kelemahan sistem ini adalah sebagai berikut: 

1. Terbatas pada pengolahan data pemesanan dan penjualan produk pada Distro 

Roomstock saja. 

2. Belum memiliki fitur untuk mem-backup database. 


