ABSTRAK

Aplikasi Pengenalan masakan nusantara berbasis android merupakan aplikasi
pengenalan masakan di setiap daerah yang memudahkan penggunanya untuk
mengetahui informasi tentang masakan tersebut dari daerah asalanya, masakan
Nusantara adalah jenis makanan yang berkaitan erat dengan suatu daerah yang
diwariskan dari generasi ke generasi sebagai bagian dari tradisi, masakan khas
daerah di Indonesia sudah ada sejak lama dan masih bertahan hingga saat ini,
sehingga sangat dihargai sebagai warisan budaya, pada era globalisasi seperti
sekarang ini, masakan tradisional semakin tidak populer dan kalah oleh
pengaruh masakan luar yang berasal dari Negara lain, di Indonesia masih banyak
masyarakat lokal justru kurang mengenal masakan khas nusantara pada setiap
daerah, aplikasi ini memiiki desain sistem yang dirancang dengan permodelan
UML (Unified Modeling Language) yang digunakan untuk membuat desain
system, proses ini berfokus pada struktur data, arsitektur perangkat lunak,
representasi interface, dan detail algoritma prosedural, Penulisan kode program
menggunakan Android Studio, hal ini sangat memudahkan proses pasca
perancangan kode program.
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ABSTRAK

The Android-based application for the introduction of archipelago cuisine is a food
introduction application in each region that makes it easy for users to find out
information about these dishes from their area of origin. regions in Indonesia have
been around for a long time and still survive today, so that they are highly valued
as cultural heritage, in the current era of globalization, traditional cuisine is
increasingly unpopular and is defeated by the influence of foreign dishes originating
from other countries, in Indonesia there are still many people local people are less
familiar with the typical Indonesian cuisine in each region, this application has a
system design designed with UML (Unified Modeling Language) modeling used to
create system designs, this process focuses on data structures, software architecture,
interface representations, etc. an detailed procedural algorithm, Writing program
code using Android Studio, this greatly facilitates the post-program code design
process.
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