
 
 

29  BAB IV 

KONSEP DAN PROSES PERANCANGAN 

 

IV.1. Deskripsi Karya 

IV.1.1. Media Utama 

 
Gambar IV.1. Media Utama 

(Sumber : Chairaddina Achsya, 2020) 
 

Media utama dari perancangan ini yaitu berbentuk Phtotobook yang 

memiliki kurang lebih 44 halaman. Tema pada photobook ini adalah Museum 

Perjuangan TNI Medan dimana photobook tersebut berjudul The Story Of 

Struggle  yang berisi foto-foto gedung dan artefak yang ada di museum. Berikut 

informasi lengkap dari Photobook : 

Ukuran : 21 x 21 cm 

Bahan  : Konstruk 

Illustrasi : Foto-foto gedung dan artefak Museum 

Tipografi : Bebas 

Visualisasi : Photoshop CC 

Realisasi : Digital printing
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  IV.2. Media Pendukung 

A. Notes book 

 

Gambar IV.2. Notes Book 
(Sumber : Chairaddina Achsya, 2020) 

Sebuah Notes berguna sebagai suatu media pendukung untuk yang 

berfungsi untuk mencatat informasi penting atau mencatat pesan. Berikut 

informasi lengkap dari pembatas buku : 

Ukuran : 14,8 x 21 cm 

Bahan  : HVS 

Illustrasi : Foto Gedung Museum 

Tipografi : Bebas 

Visualisasi : Photoshop CC 

Realisasi : Digital printing
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  B. Gantungan Kunci 

 

Gambar IV.3. Gantungan Kunci 
 (Sumber : Chairaddina Achsya, 2020)  

Gantungan kunci berfungsi untuk menyebarkan informasi, yang mana 

gantungan kunci suatu media yang mudah digunakan seperti dipasang pada kunci 

dan tas. Berikut informasi lengkap dari pin : 

Ukuran : Diameter 4,4 cm 

Bahan  : Gambar yang telah dicetak pada inject paper, mika  

transparan, piringan seng, wadah pin dengan peniti,. 

Illustrasi : Foto Artefak Museum 

Tipografi : Bebas 

Visualisasi : Photoshop CC 

Realisasi : Digital printing dan mesin press gantungan kunci
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  C. Pembatas Buku 

 

Gambar IV.4. Pembatas Buku 
(Sumber : Chairaddina Achsya, 2020) 

Sebuah Pembatas buku berguna sebagai suatu media pendukung untuk 

yang berfungsi utuk memberi tanda atau baatas dimana kamu membaca atau 

melihat suatu buku. Berikut informasi lengkap dari pembatas buku : 

Ukuran : 3 x 21 cm 

Bahan  : konstruk 

Illustrasi : Foto Artefak Museum 

Tipografi : Bebas 

Visualisasi : Photoshop CC 

Realisasi : Digital printing



33 
 

  D. Pin 

 

Gambar IV. 5. Pin  
(Sumber : Chairaddina Achsya, 2020) 

 

Pin berfungsi untuk menyebarkan informasi, yang mana pin merupakan 

salah satu media yang mudah digunakan seperti dipasang pada tas. Berikut 

informasi lengkap dari pin : 

Ukuran : Diameter 4,4 cm 

Bahan  : Gambar yang telah dicetak pada inject paper, mika  

transparan, piringan seng, wadah pin dengan peniti,. 

Illustrasi : Foto Gedung Museum 

Tipografi : Bebas 

Visualisasi : Photoshop CC 

Realisasi : Digital printing dan mesin press pin
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  E. X - Banner 

 

Gambar IV.6. X-Banner 
(Sumber : Chairaddina Achsya, 2020) 

Sebuah X-Banner berfungsi sebagai suatu media pendukung untuk 

menyebarkan informasi dari museum, yang ditempatkan pada beberapa tempat 

umum agar menjadi pusat perhatian. Berikut informasi lengkap dari x-banner : 

Ukuran : 60 x 160 cm 

Bahan  : Mmt 280 dan kaki x banner 

Illustrasi : Foto gedung dan artefak Museum 

Tipografi : Bebas 

Visualisasi : Photoshop CC 

Realisasi : Digital printing
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Gambar IV.7. Buku Panduan Karya  
(Sumber : Chairaddina Achsya, 2020) 

Buku panduan karya memuat penjelasan-penjelasan tahap perancangan 

photobook mulai dari latar belakang, storyboard, mind mapping, penggunaan font, 

penggunaan warna, dan tahap merealisasikan ke digital. Berikut informasi lengkap 

dari buku panduan karya : 

Ukuran : A5 ( 14,85 x 21 cm ) 

Bahan  : Konstruk 150gr 

Tipografi : Bebas  

Visualisasi : Photoshop CC 

Realisasi : Digital printing 
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   IV.4. Pembahasan   

 IV.4.1. Pameran Karya  

Adapun bukti kegiatan berlangsung di area rumah dan di dokumentasikan 

dalam bentuk foto, yang nantinya pada saat sidang berlangsung dapat dilihat. 

Berikut dokumentasi foto stand:  

 

 Gambar IV.8. Stand at Home  
(Sumber : Chairaddina Achsya, 2020) 

 

IV.5. Kuisioner Karya   

Kuisioner karya dibutuhkan untuk meninjau suatu keberhasilan karya yang 

telah dibuat. Kuisioner ini disebar melalui cara online yaitu dibuat dengan google 

form. Hasil kuisioner yang dibagikan yaitu mengenai Perancangan Photobook 

Museum Perjuangan TNI Medan mendapat respon oleh 30 orang, berikut isi 

kuisioner tersebut:  

1. Apakah kamu mengetahui Museum Perjuangan TNI Medan?  
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Gambar IV.9. Hasil Kuisioner 1 
(Sumber : Google Form, Chairaddina Achsya, 2020)Sebanyak 73,3% responden menjawab 

bahwa mereka mengetahui Museum Perjuangan TNI Medan dan 26,7% yang 
tidak mengetahui museum tersebut.   

 

2. Apakah kamu sudah pernah berkunjung ke museum Perjuangan TNI Medan?  

 

 Gambar IV.10. Hasil Kuisioner 2 
(Sumber : Google Form, Chairaddina Achsya, 2020) 

  

Sebanyak 30% dari responden menjawab pernah mengunjungi museum 

Perjuangan TNI Medan dan 70% responden yang mengenal museum tersebut 

tetapi belum pernah masuk ke Museum Perjuangan TNI Medan.  

 

3. Apakah kamu tertarik pada benda-benda dari koleksi museum tersebut?  



38  
    

 Gambar IV.11. Hasil Kuisioner 3 
(Sumber : Google Form, Chairaddina Achsya, 2020) 

 

Sebanyak 80% dari responden menjawab bahwa mereka tertarik pada 

benda-benda dari museum Perjuangan TNI Medan dan 20% responden yang 

menjawab tida tertarik karna tidak mengetahui Museum Perjuangan TNI Medan.  

 

4. Bagaimana Pendapatmu Tentang Museum Perjuangan TNI Medan? 

 

Gambar IV.12. Hasil Kuisioner 4 
(Sumber : Google Form, Chairaddina Achsya, 2020) 
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Gambar IV.13. Hasil Kuisioner 4 
(Sumber : Google Form, Chairaddina Achsya, 2020) 

 

 

Gambar IV.14. Hasil Kuisioner 4 
(Sumber : Google Form, Chairaddina Achsya, 2020) 

 
Sebanyak 22 responden berpendapat bahwa museum Perjuanagan TNI Medan 

Menarik dan 8 respoden menjawab berpendapat tidak tertarik karna tidak pernah 

mengunjunginya . 
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   5. Apakah kamu tertarik untuk melihat foto-foto benda bersejarah Museum 

Perjuangan TNI Medan jika dikemas dalam bentuk Photobook?  

 

Gambar IV.15. Hasil Kuisioner 5 
(Sumber : Google Form, Chairaddina Achsya, 2020) 

 

Sebanyak 36,7% dari responden menjawab bahwa mereka sangat tertarik, 

36,7%% responden yang menjawab tertarik dengan Photobook Yang membahas 

benda bersejarah di Museum Perjuangan TNI Medan, dan 26,7% menjawab 

mungkin.  

6. Bagaimana pendapatmu tentang Photobook dibawah ini? 

 

Gambar IV.16. Hasil Kuisioner 6 
(Sumber : Google Form, Chairaddina Achsya, 2020) 
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Gambar IV.17. Hasil Kuisioner 6 
(Sumber : Google Form, Chairaddina Achsya, 2020) 

 
Sebanyak 30 responden berpendapat bahwa photobook tersebut menarik. 

Kuesioner ini diberikan kepada masyarakat bertujuan memperoleh 

seberapa besar minat masyarakat terhadap Museum Perjuangan TNI Medan. 

Banyak responden yang mengetahui tapi belum pernah mengunjungi museum 

tersebut. Dari hasil yang diperoleh melalui kuesioner,  pengkarya berharap 

melalui photobook ini mampu mengenalkan museum dan benda-benda bersejarah 

disana.  


