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BAB IV 

HASIL DAN UJI COBA  

 

IV.1.1. Tampilan Hasil 

Pada bab ini akan dijelaskan tampilan hasil dari aplikasi yang telah dibuat, 

untuk memperjelas tentang tampilan-tampilan yang ada pada Penerapan Metode 

Demspter Shafer Dalam Mendiagnosa Penyakit Campak Berbasis Web Pada RS. 

Sembiring. Sehingga hasil implementasinya dapat dilihat sesuai dengan hasil 

program yang telah dibuat. Dibawah ini akan dijelaskan tiap-tiap tampilan yang 

ada pada program. 

1. Tampilan Hasil Oleh Pengguna 

a. Tampilan Home User 

Tampilan ini merupakan tampilan yang pertama kali muncul ketika program 

dijalankan dapat dilihat  pada gambar IV.1 : 
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Gambar IV.1. Tampilan Home User 

Keterangan : 

Pada gambar diatas merupakan tampilan home, dimana ini merupakan 

tampilan awal dari program. Pada tampilan ini terdapat beberapa button yaitu 

home, proses diagnosa, tentang, daftar penyakit dan login 

 

b. Tampilan Proses Diagnosa   

Tampilan proses diagnosa  ditunjukkan pada gambar IV.2 :  
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Gambar IV.2. Tampilan Proses Diagnosa 

Keterangan : 

Pada gambar diatas merupakan rancangan desain sistem untuk melakukan 

proses diagnosa, dimana terdapat beberapa gejala yang dapat dipilih dalam 

proses ini. Kemudian memilih button proses diagnosa. Dan akan menampilkan 

perhitungan metode. 

 

c. Tampilan Tentang 

Tampilan tentang  ditunjukkan pada gambar IV.3 :  
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Gambar IV.3. Tampilan Tentang 

Keterangan : 

Pada gambar diatas merupakan rancangan desain sistem untuk menjelaskan 

tentang atau biografi dari penulisan skripsi ini. 

 

d. Tampilan Daftar Penyakit 

Tampilan daftar penyakit ditunjukkan pada gambar IV.4 :  
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Gambar IV.4. Tampilan Daftar Penyakit 

Keterangan : 

Pada gambar diatas merupakan rancangan desain sistem daftar penyaikit. 

Yaitu penyakit campak yang disertai dengan penjelasan maupun solusi dari 

penyakit. 

 

2. Tampilan  Hasil Oleh Admin  

a. Tampilan  Login Admin  

Tampilan login admin  dapat dilihat  pada gambar IV.5: 
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Gambar IV.5. Tampilan Login Admin  

Keterangan : 

Pada gambar diatas merupakan rancangan desain sistem untuk melakukan 

proses login, dimana login berfungsi agar user dapat mengakses sistem. 

Username dan Password merupakan data user yang setiap user memiliki 

username dan password berbeda untuk mengakses sistem. Ada 2 tombol 

button pada rancangan desain diatas yaitu tombol login dan kembali. Tombol 

login berfungsi untuk masuk kedalam sistem jika sudah mengisi username dan 

password, sedangkan tombol kembali berfungsi untuk keluar dari sistem jika 

tidak menggunakan sistem. 

 

b. Tampilan Home Admin 

Tampilan home  dapat dilihat pada gambar IV.6 : 
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Gambar IV.6. Tampilan Home Admin 

Keterangan : 

Pada gambar diatas merupakan rancangan desain home user interface yaitu 

admin, pada tampilan ini terdapat beberapa button yaitu home, penyakit & 

solusi, gejala, rule dempster shafer, laporan gejala dan laporan user. 

 

c. Tampilan Penyakit & Solusi    

Tampilan penyakit dan solusi  ditunjukkan pada gambar IV.7 :  
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 Gambar IV.7. Tampilan Penyakit & Solusi   

Keterangan : 

Pada gambar diatas merupakan tampilan rancangan desain sistem untuk 

data penyakit & solusi. Pada tampilan tersebut terdiri dari data penyakit & 

solusi yang nantinya pada bagian tersebut akan. ada tampilan beberapa data 

yang harus diisi, jika sudah mengisi semua data maka langsung menekan 

tombol simpan. Ada 5 tombol pada rancangan diatas yaitu simpan, reset, 

edit dan hapus.  

 

d. Tampilan Gejala    

Tampilan gejala  ditunjukkan pada gambar IV.8 :  
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Gambar IV.8. Tampilan Gejala 

Keterangan : 

Pada gambar diatas merupakan tampilan rancangan desain sistem untuk 

data gejala. Pada tampilan tersebut terdiri dari data gejala yang nantinya 

pada bagian tersebut akan. ada tampilan beberapa data yang harus diisi, jika 

sudah mengisi semua data maka langsung menekan tombol simpan. Ada 5 

tombol pada rancangan diatas yaitu simpan, reset, edit dan hapus.  

  

e. Tampilan Rule Dempster Shafer 

Tampilan rule dempster shafer ditunjukkan pada gambar IV.9 :  
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Gambar IV.9. Tampilan Rule Dempster Shafer 

Keterangan : 

Pada gambar diatas merupakan tampilan rancangan desain sistem untuk 

data rule dempster shafer. Pada tampilan tersebut terdiri dari data rule 

dempster shafer yang nantinya pada bagian tersebut akan. ada tampilan 

beberapa data yang menggunakan logika if dan then kemudian set rule. 

 

f. Tampilan Laporan User  

Tampilan laporan user ditunjukkan pada gambar IV.10 :  
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Gambar IV.10. Tampilan Laporan User  

Keterangan : 

Pada gambar diatas merupakan tampilan laporan. Pada tampilan tersebut 

terdiri dari laporan yang berupa hasil perhitungan metode dempster shafer 

dalam mendiagnosa penyakit campak, program akan menampilkan hasil 

laporan data pasien disertai penyakit yang diderita. 

 

IV.2. Uji Coba Hasil 

Uji coba terhadap sistem bertujuan untuk memastikan bahwa sistem sudah 

berada pada kondisi siap pakai. Instrumen yang digunakan utuk melakukan 

pengujian ini yaitu dengan menggunakan : 

1. Satu unit laptop atau PC dengan spesifikasi sebagai berikut : 

a. Processor Intel Cerelon (R)  

b. Memory 2 GB 

c. Hardisk 320 GB 
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2. Perangkat lunak dengan spesifikasi sebagai berikut : 

a. Dreamweaver 

b. Appserv 

 

IV.2.1. Sekenario Pengujian 

 Uji coba terhadap sistem bertujuan untuk memastikan bahwa sistem sudah 

berada pada kondisi siap pakai. Instrument yang di gunakan untuk melakukan 

pengujian ini yaitu dengan menggunakan : 

Tabel IV.1. Pengujian Sistem Login Admin 

Kasus hasil uji (Data normal) 

No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1.  Username : admin 

Password : admin  

Klik tombol login 

Masuk Menu_Utama, 

sebagai halaman pusat 

data sistem 

Dapat masuk 

ke tampilan 

Menu_Utama 

[] diterima 

[] ditolak 

 

Kasus hasil uji (Data salah) 

No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1.  Username : admin 

Password : admin  

Klik tombol login 

Tidak dapat login dan 

masuk pesan error 

Pindah ke 

halaman pesan 

error 

[] diterima 

[] ditolak 

 

 

IV.2.2. Hasil Uji Coba 

Setelah melakukan uji coba terhadap sistem, maka dapat disimpulkan 

hasil yang didapatkan yaitu : 

1. Penerapan metode pada aplikasi telah sesuai dengan perhitungan teori. 

2. Interface aplikasi bersifat userfriendly sehingga memudahkan para pengguna 

aplikasi yang telah dibuat. 

3. Aplikasi yang telah dibuat berjalan dengan baik. 
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IV.3. Kelebihan Dan Kekurangan Sistem Yang Dirancang 

Sistem yang dirancang mempunyai beberapa kelebihan dan kekurangan 

ketika diterapkan diantaranya : 

1. Kelebihan dari sistem yang dirancang : 

a. Aplikasi sistem pakar ini sangat mudah dilakukan oleh pasien karena 

fokus pada penyakit campak. 

b. Mempermudah pengguna dalam mendiagnosis penyakit campak. 

c. Aplikasi sistem pakar ini dilengkapi dengan laporan gejala dan dan 

laporan pasien setelah melakukan diagnosis penyakit dan menghasilkan 

solusi dari penyakit campak. 

 

2. Kekurangan dari sistem yang dirancang : 

a. Aplikasi ini tidak dilengkapi dengan tampilan grafik dan aplikasi ini juga 

belum berjalan online. 

b. Jika pasien kurang teliti atau kurang spesifik dalam memilih kondisi, maka 

sistem akan memberikan kesimpulan yang kurang benar. 

c. Aplikasi sistem pakar ini menghasilkan laporan gejala dan laporan pasien 

hanya sampai batas cetak di layar monitor, perlu pengembangan untuk 

mencetak ke perangkat printer. 

 


