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BAB III 

ANALISIS DAN DESAIN SISTEM 

 

 

III.1. Analisa Masalah 

Ketidakteraturan penyampian pengetahuan para guru – guru yang ada pada 

SMA Hang Tuah Medan dana sering bertambahnya guru-guru baru dalam 

melakukan proses belajar sehingga mengakibatkan kesulitan dalam meningkatkan 

kompetensi antar guru karena pengetahuan yang belum dimiliki oleh guru-guru 

baru dan akan menyebabkan sulitnya sebuah institusi untuk berkembang dan 

mengembangkan ilmu yang menjadi fokus insituti tersebut. Itulah sebabnya 

diperlukan KMS yang akan mentautkan segala informasi menjadi bangunan ilmu 

yang setiap saat dapat terus berkembang dan disempurnakan pada SMA Hang 

Tuah Medan. Pengembangan KMS merupakan salah satu cara dalam 

mengorganisasi dan mendokumentasikan pengetahuan yang dimiliki. Di sisi lain, 

perkembangan teknologi dan ilmu pengetahuan yang pesat merubah paradigma 

SMA Hang Tuah Medan yang pada awalnya mengandalkan resources based 

menjadi knowledge based. Dengan demikian knowledge (pengetahuan) yang ada 

di suatu perguruan tinggi harus dapat dikelola sehingga dapat menjadi aset 

perguruan tinggi. Telah banyak penelitian yang mungkin dilakukan oleh guru-

guru di sekolah SMA Hang Tuah Medan dengan berbagai latar belakang dan 

fokus penelitian. Namun hasil penelitian tersebut masih berbentuk serpihan-

serpihan pengetahuan yang belum diorganisasi dan didokumentasikan secara baik. 
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Setiap awal tahun ajaran baru, banyak tenaga kependidikan yang 

berpindah ke sekolah lainnya. Sedangkan pengetahuan yang mereka peroleh 

melalui pelatihan-pelatihan selama mereka beraktivitas belum terdokumentasi 

dengan baik, sehingga menyulitkan tenaga kependidikan dalam melanjutkan tugas 

yang ditinggalkan dalam meningkatkan kompetensi masing – masing tenaga 

pengajar, misalnya, tidak tersedianya pedoman dalam pembuatan dokumen 

penilaian maupun dokumen kerja lainnya, pedoman ini sangat dibutuhkan sekali 

bagi tenaga kependidikan baru sebagai acuan dalam membuat dokumen kerja di 

SMA Hang Tuang,Menanggapi masalah yang ada, penulis membuat sebuah 

Sistem manajemen pengetahuan (Knowledge Management System) Kantor Camat 

Medan Timur yang harus bisa diakses dengan mudah dan tanpa batasan waktu. 

Knowledge Management System dengan berbasis web bisa di implementasikan 

dengan jaringan internet perusahaan yang bisa diakses oleh seluruh pegawai tanpa 

spesifikasi hardware yang tinggi. Knowledge Management System tersebut 

akhirnya dapat menjadi dukungan yang handal bagi perusahaan untuk 

meningkatkan pengetahuan pegawai pada Kantor Camat Medan Timur. 

 

III.2. Fase Knowledge Management 

Pada knowledge management system terdiri dari 10 langkah yang disusun 

menjadi empat fase seperti pada tabel berikut: 
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Tabel III.1. Fase dari 10 Langkah Knowledge Management  

Fase  Langkah  

Fase 1 : Evaluasi Infratruktur  Langkah 1 : Analisis infrastruktur yang ada  

Langkah 2 : Menyesuaikan dengan strategi 

bisnis  

  

  

Fase II : Analisis Sistem KM,  

Merancang dan Pembangunan  

Sistem  

Langkah 3 : Mendesain Infrastruktur  

Langkah 4 : Analisis Knowledge  

Langkah 5 : Menyusun Tim KM  

Langkah 6 : Membuat KM Blueprint  

Langkah 7 : Membangun Sistem KM  

Fase 3 : Penyebaran  Langkah 8 : Penyebaran Knowledge   

Fase 4 : Evaluasi  Langkah 10 : Melakukan Evaluasi KMS  

 

III.3. Desain Sistem 

Untuk membantu membuat aplikasi web management system dalam 

mengakses data kepegawaian. Penulis mengusulkan pembuatan sistem dengan 

menggunakan aplikasi pemrograman yang lebih akurat dan lebih mudah dalam 

pengolahannya, dengan menggunakan bahasa pemograman HTML, PHP, Java 

Script dan database yang digunakan adalah MySQL. Dalam perancangan 

menggunakan UML (Unified Modelling Language) untuk memvisualisasikan atau 

menspesifikan mekanisme kerja sistem. Adapun diagram UML yang penulis 

gunakan seperti use case diagram, class diagram, activity diagram, dan sequence 

diagram. 
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III.3.1. Use Case Diagram 

Dalam penyusunan suatu program diperlukan suatu model data yang 

terbentuk yang dapat menjelelaskan suatu alur proses sistem yang akan dibangun. 

Berikut merupakan gambaran knowledge management system yang penulis 

rancang dengan use case diagram, dapat dilihat pada Gambar III.1. 

Implementasi Knowledge Management Untuk Meningkatkan Kompetensi Guru Di 

Sekolah SMA Hang Tuah  Belawan

Admin pegawai

Login Admin

Menu Beranda 

Data Akun 

Logout

  

Data Dokumen

Data Guru 

Data Video

<<include>>

Data Forum 

Data gambar

Data Grafik

Chat 

 
Gambar III.1. Use Case Diagram Implementasi Knowledge Management 

Untuk Meningkatkan Kompetensi Guru Di Sekolah SMA Hang Tuah  

Belawan 
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III.3.2. Class Diagram 

Class diagram merupakan hubungan antar kelas dan penjelasan detail 

tiaptiap kelas didalam model desain dari suatu sistem, juga memperlihatkan 

aturanaturan dan tanggung jawab entitas yang menentukan perilaku sistem.  Class 

menggambarkan keadaan (atribut/properti) suatu sistem, sekaligus menawarkan 

layanan untuk memanipulasi keadaan tersebut (metode/fungsi). Bentuk class 

diagram dari sistem yang akan dibangun dapat dilihat pada Gambar III.2 berikut: 
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Tbl_gambar      

Kode_gambar
Kode_akun 
Judul 
Tanggal
Gambar 
Keterangan 

Suka

Lihat 

Data Baru 

Simpan Data 

Edit Data 

Update Data 

Hapus Data 

Tbl_forum         

Kode_forum 
Kode_akun 
Judul 
Tanggal
Konten  

Suka

Lihat 

Data Baru 

Simpan Data 

Edit Data 

Update Data 

Hapus Data 

Tbl_Akun      

Kode_akun

Foto

Nama_lengkap  

Email 

Password  

Level 

Point 

Status_pesan 

Data Baru 

Simpan Data 

Edit Data 

Update Data 

Hapus Data 

1..*

Tbl_dokumen    

Kode_dokumen 

Kode_akun 

Tanggal 

Judul 

File 

Suka

Lihat 

Download 

Data Baru 

Simpan Data 

Edit Data 

Update Data 

Hapus Data 

1.

Tbl_chat       

Kode_chat 
Kode_pengirim
Kode_penerima 
Pesan_pengirim
Pesan_penerima
File_penerima 
File_pengirim 

Tanggal 

Data Baru 

Simpan Data 

Edit Data 

Update Data 

Hapus Data 

1..*

1

1..*

1..*

1

1

1..*

1

Tbl_komentardokumen      

Kode_komentar 

Kode_dokumen 

Kode_akun 
Tanggal
Komentar

Data Baru 

Simpan Data 

Edit Data 

Update Data 

Hapus Data 

Tbl_komentarforum      

Kode_komentar 

Kode_forum 

Kode_akun 
Tanggal
Komentar

Data Baru 

Simpan Data 

Edit Data 

Update Data 

Hapus Data 

Tbl_komentargambar      

Kode_komentar 

Kode_gambar 

Kode_akun 
Tanggal
Komentar

Data Baru 

Simpan Data 

Edit Data 

Update Data 

Hapus Data 

Tbl_komentarvideo  

Kode_komentar 

Kode_video 

Kode_akun 
Tanggal
Komentar

Data Baru 

Simpan Data 

Edit Data 

Update Data 

Hapus Data 

Tbl_video     

Kode_video 

Kode_akun 

Judul 
Tanggal
Video 

Suka

Lihat 

Data Baru 

Simpan Data 

Edit Data 

Update Data 

Hapus Data 

1

1..*

1..*

1

1..*

1

1

1..*

 
Gambar III.2. Class Diagram Implementasi Knowledge Management Untuk 

Meningkatkan Kompetensi Guru Di Sekolah SMA Hang Tuah  Belawan 
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III.3.3. Activity Diagram 

Pada tahap ini akan dijelaskan aktivitas yang dapat dilakukan pada setiap 

Use Case. Use Case pada Knowledge Management System ini adalah mencari 

dokumen, mengelola dokumen, forum diskusi, chatting, dan mengelola pengguna. 

1. Activity Diagram Login 

Admin/User Sistem

Klik Login Form Login

Mengisi Username dan Password

Klik Login Validasi Username dan Password

Halaman Pengguna Pesan Error

Berhasil Gagal

Form Login

Gambar III.3. Activity Diagram Login 

 

2. Activity Diagram Data Dokumen   

Adapun activity diagram data Dokumen  dapat dilihat pada gambar dibawah 

ini. 
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Data Dokumen 

SistemAdmin

Pilih Form Dokumen    

Pilih New dan input data 

Simpan Data Dokumen 

Simpan
Ya

Klik Button Simpan 

Tidak

Tampil Form Dokumen 

Tampil Data Dokumen  

EditUbah Data Dokumen 
Ya

Klik Button Update
Simpan Perubahan

 Data Dokumen 

Hapus

Tidak

Double Klik Data yang akan

Dihapus, Klik Button Hapus 

Ya

Hapus Data Dokumen 

Tidak

 
Gambar III.4. Activity Diagram Data Dokumen   

 

3. Activity Diagram Data Forum  

Adapun activity diagram data forum dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 
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Data Forum     

SistemAdmin

Pilih Form Forum        

Pilih New dan input data 

Simpan Data Forum 

Simpan
Ya

Klik Button Simpan 

Tidak

Tampil Form Forum 

Tampil Data Forum 

EditUbah Data Forum 
Ya

Klik Button Update
Simpan Perubahan

 Data Forum 

Hapus

Tidak

Double Klik Data yang akan

Dihapus, Klik Button Hapus 

Ya

Hapus Data Forum 

Tidak

 
Gambar III.5. Activity Diagram Data Forum  

 

4. Activity Diagram Data Chat  

  Aktivitas untuk melakukan ganti data chat pada sistem dapat dilihat pada 

gambar III.6 berikut : 
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Halaman Data Chat 

Admin Sistem

Mengakses Web 

KMS 

Isi Data Chat 

Simpan Data

Data Chat Berhasil 

Pilih Menu Chat 

 

Gambar III.6 Activity Diagram Data Chat  

 

5. Activity Diagram Data User  

Adapun activity diagram data user  dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 
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Data User   

SistemAdmin

Pilih Form User      

Pilih New dan input data 

Simpan Data User

Simpan
Ya

Klik Button Simpan 

Tidak

Tampil Form User

Tampil Data User

EditUbah Data User 
Ya

Klik Button Update
Simpan Perubahan

 Data User

Hapus

Tidak

Double Klik Data yang akan

Dihapus, Klik Button Hapus 

Ya

Hapus Data User 

Tidak

 
Gambar III.7. Activity Diagram Data User  

 

6. Activity Diagram Data Pegawai  

Adapun activity diagram data Pegawai dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 
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Data Pegawai

SistemAdmin

Pilih Form Pegawai

Pilih New dan input data 

Simpan Data User

Simpan
Ya

Klik Button Simpan 

Tidak

Tampil Form Pegawai 

Tampil Data Pegawai 

EditUbah Data Pegawai
Ya

Klik Button Update
Simpan Perubahan

 Data Pegawai

Hapus

Tidak

Double Klik Data yang akan

Dihapus, Klik Button Hapus 

Ya

Hapus Data Pegawai

Tidak

 
Gambar III.8 Activity Diagram Data Pegawai   

 

7. Activity Diagram Data Video   

Adapun activity diagram data video dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 
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Halaman Data Video  

Admin Sistem

Mengakses Web 

KMS

Upload

Data Upload Video 

Berhasil 

Pilih Menu Video 

 
Gambar III.9. Activity Diagram Data video    

 

 

8. Activity Diagram Data Gambar  

Adapun activity diagram data gambar dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 
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Halaman Data gAMBAR   

Admin Sistem

Mengakses Web 

KMS 

Upload

Data Upload Gambar  

Berhasil 

Pilih Menu Gambar  

 
Gambar III.10. Activity Diagram Data Gambar    

 

9. Activity Diagram Logout  

Activity Diagram Logout terlihat pada gambar III.11 berikut : 
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Form Logout

User / Admin Sistem

Memilih Menu 

Keluar Dari UserKlik Logout

Halaman Home

 

Gambar III.11 Activity Diagram Logout 

   

III.3.4. Sequence Diagram 

Sequence diagram menggambarkan perilaku pada sebuah skenario. 

Diagram ini menunjukkan sejumlah contoh objek dan pesan yang diletakkan 

diantara objek-objek ini di dalam use case, berikut gambar sequence diagram.  

1. Sequence Diagram Login 

Sequence Login

 

Usser/

Admin 

1 : Tampilkan Form 

Login () 

3 : Kirim Data Login 

(Username & 

Password) 

2 : Input User Nama & 

Password () 4 : Verifikasi Data () 

 

Form Login

5 : Tampilkan Pesan 

Gagal/Berhasil () 

6 : Tampilkan Pesan 

Gagal/Berhasil () 

 

Proses User 

 
Gambar III.12. Sequence Diagram Login 
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2. Sequence Diagram Manage Forum 

Serangkaian Manage forum terlihat pada gambar III.13 berikut : 

Sequence Diagram Menage Forum

 

Admin

1 : Mengakses Web KMS () 
2 : Pilih Pesan Berdasrkan 

Tanggal  ()
3 : Proses Pencariaan() 

 

Form 

Menage 

Forum

 

Proses Forum_Diskusi

4 : Menampilkan Pesan 

Berdasrkan Tanggal() 

5 : Menage Pesan () 6 : Proses Menage() 

7 : Data Berhasil Dimenage () 

8 : Delete Pesan () 9 : Proses Delete() 

10 : Pesan Berhasil 

Didelete() 
11 : Tutup() 

 
Gambar III.13 Sequence Diagram Manage Forum 

 

3. Sequence Diagram Manage Dokumentasi 

Serangkaian Manage dokumentasi terlihat pada gambar III.14 berikut : 

Sequence Diagram Menage Dokumentasi

 

Admin

1 : Mengakses Web KMS  () 
2 : Pilih Dokuemntasi 

Berdasar Tanggal  ()
3 : Proses Pencariaan() 

 

Form 

Menage 

Dokumentasi

 

Proses Dokumentasi

4 : Menampilkan 

Dokumentasi Berdasarkan 

Tanggal() 

5 : Menage Dokumentasi () 6 : Proses Menage() 

7 : Dokumentasi Berhasil 

Diproses () 

8 : Delete Pesan () 9 : Proses Delete() 

10 : Dokumentasi 

Berhasil Dihapus() 

11 : Tutup() 

 

Gambar III.14  Sequence Diagram Manage Dokumentasi 
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4. Sequence Diagram Forum Chat  

Serangkaian halaman forum diskusi terlihat pada gambar III.15 berikut : 

Sequence Diagram Forum Diskusi

 

Admin

1 : Mengakses Web KMS () 

3 : Input Username & 

Password ()
4 : Validasi Data() 2 : Login ()

 

Form 

Forum 

Diskusi

 

Proses Customer

5 : Data Valid ()
6 : Menampilkan Forum 

Diskusi ()

6 : Pilih Postingan & Komentar 

()
7 : kirim ()

Forum_Diskusi

8 : Proses Data ()

9 : Data Berhasil Dikirim ()

 

Gambar III.15  Sequence Diagram Forum Chat  

5. Sequence Diagram Manage User 

Serangkaian Manage user terlihat pada gambar III.16berikut : 

Sequence Diagram Menage User

 

Admin

1 : Mengakses Web KMS () 
2 : Pilih Karyawan Berdasar 

ID  ()
3 : Proses Pencariaan() 

 

Form 

Valiadsi

 

Proses Bag Produksi 

4 : Menampilkan Daftar 

Karyawan() 

5 : Menage Data Karyawan () 6 : Proses Menage() 

7 : Data Berhasil Dimenage () 

8 : Delete Data Karyawan () 9 : Proses Delete() 

10 : Karyawan Berhasil 

Didelete() 
11 : Tutup() 

 

Gambar III.16. Sequence Diagram Manage User 
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6. Sequence Diagram Manage Video 

Serangkaian Manage video terlihat pada gambar III.17 berikut : 

 

Admin

1 : Mengakses Web KMS () 
2 : Pilih Karyawan Berdasar 

ID  ()
3 : Proses Pencariaan() 

 

Form 

Valiadsi

 

Proses Bag Produksi 

4 : Menampilkan Daftar 

Karyawan() 

5 : Menage Data Karyawan () 6 : Proses Menage() 

7 : Data Berhasil Dimenage () 

8 : Delete Data Karyawan () 9 : Proses Delete() 

10 : Karyawan Berhasil 

Didelete() 
11 : Tutup() 

Sequence Diagram Menage Video 

 

Admin

1 : Mengakses Web KMS () 

2 : Pilih Video  () 3 : Proses Pencariaan() 

 

Form 

Valiadsi

 

Proses Form video

4 : Menampilkan Daftar 

Video  () 

5 : Menage Data Video () 6 : Proses Menage() 

7 : Data Berhasil Dimenage () 

8 : Delete Data Video  () 9 : Proses Delete() 

10 : Video Berhasil 

Didelete() 
c

 

Gambar III.17 Sequence Diagram Manage Video 

 

7. Sequence Diagram Manage Gambar 

Serangkaian Manage gambar terlihat pada gambar III.18 berikut : 
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Admin

1 : Mengakses Web KMS () 
2 : Pilih Karyawan Berdasar 

ID  ()
3 : Proses Pencariaan() 

 

Form 

Valiadsi

 

Proses Bag Produksi 

4 : Menampilkan Daftar 

Karyawan() 

5 : Menage Data Karyawan () 6 : Proses Menage() 

7 : Data Berhasil Dimenage () 

8 : Delete Data Karyawan () 9 : Proses Delete() 

10 : Karyawan Berhasil 

Didelete() 
11 : Tutup() 

Sequence Diagram Menage Gambar  

 

Admin

1 : Mengakses Web KMS () 

2 : Pilih Gambar  () 3 : Proses Pencariaan() 

 

Form 

Valiadsi

 

Proses Form Gambar 

4 : Menampilkan Daftar 

Gambar  () 

5 : Menage Data Gambar() 6 : Proses Menage() 

7 : Data Berhasil Dimenage () 

8 : Delete Data Gambar  () 9 : Proses Delete() 

10 : Gambar  Berhasil 

Didelete() 
c

Gambar III.18 Sequence Diagram Manage Gambar  

 

8. Sequence Diagram Manage Grafik  

Serangkaian Manage grafik terlihat pada gambar III.19 berikut : 
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Admin

1 : Mengakses Web KMS () 
2 : Pilih Karyawan Berdasar 

ID  ()
3 : Proses Pencariaan() 

 

Form 

Valiadsi

 

Proses Bag Produksi 

4 : Menampilkan Daftar 

Karyawan() 

5 : Menage Data Karyawan () 6 : Proses Menage() 

7 : Data Berhasil Dimenage () 

8 : Delete Data Karyawan () 9 : Proses Delete() 

10 : Karyawan Berhasil 

Didelete() 
11 : Tutup() 

Sequence Diagram Menage Grafik  

 

Admin

1 : Mengakses Web KMS () 

2 : Pilih Grafik () 3 : Proses Pencariaan() 

 

Form 

Valiadsi

 

Proses Form Grafik 

4 : Menampilkan Daftar 

Grafik () 

5 : Menage Data Grafik () 6 : Proses Menage() 

7 : Data Berhasil Dimenage () 

8 : Delete Data Grafik () 9 : Proses Delete() 

10 : Grafik Berhasil 

Didelete() 

Gambar III.19 Sequence Diagram Manage Grafik   

 

9. Sequence Diagram Logout  

Serangkaian logout terlihat pada gambar III.20 berikut : 
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Sequence Diagram Logout

 

User/

Admin

1 : Tampilkan Menu 

Home User () 

2 : Pilih Menu Logout () 

 

Tampilan 

Home User

3 : Keluar dari Sistem () 

3 : Tampilkan halaman 

Utama Sistem () 

 

Gambar III.20. Sequence Diagram Logout 

   

III.4. Desain Database 

III.4.1. Desain Tabel 

Adapun dalam tahap desain tabel penulis menggunakan aplikasi database 

MySQL dimana penulis merancang beberapa tabel yaitu: 

1. Tabel Akun   

Database   : kms_guru 

Primary Key  : kode_akun 

Tabel III.2. Tabel Akun 

Nama Field  Tipe Data  Nilai  Keterangan  

Kode_akun Char  20 PK  

Foto Text    

Nama_lengkap   Varchar  50   

Email  Varchar  30  
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Password   Varchar 30  

Level  Varchar 20  

Point  Double   

Status_pesan  Varchar  20  

 

2. Tabel chat   

Database   : kms_guru 

Primary Key  : kode_chat   

Tabel III.3. Tabel Chat  

Nama Field  Tipe Data  Nilai  Keterangan  

Kode_chat  Int  11  Pk  

Kode_pengirim Char 20  

Kode_penerima  Char  20  

Pesan_pengirim Text    

Pesan_penerima Text     

File_penerima  Text    

File_pengirim  Text   

Tanggal  Varchar  50  

  

3.   Tabel Dokumen    

Database  : kms_guru 

Primary Key  : kode_dokumen    

 



52 

 

 

Tabel III.4. Tabel Dokumen  

Nama Field  Tipe Data  Nilai  Keterangan  

Kode_dokumen  Char 20 Pk  

Kode_akun  Char  20 FK  

Tanggal  Date    

Judul  Varchar  50  

File  Text  -   

Suka Int  11  

Lihat  Int  11  

Download  Int  11  

[ 

4.   Tabel forum   

Database  : kms_guru 

Primary Key  : kodeforum   

Tabel III.5. Tabel Forum   

Nama Field  Tipe Data  Nilai  Keterangan  

Kode_forum  Char  20 PK  

Kode_akun  Char  20 Fk  

Judul  Varchar  50  

Tanggal Date    

Konten   Text    

Suka Int  11  

Lihat  Int  11  

  



53 

 

 

5.   Tabel Gambar   

Database   : kms_guru 

Primary Key  : kode-gambar  

Tabel III.6. Tabel Gambar   

Nama Field  Tipe Data  Nilai  Keterangan  

Kode_gambar Char  20 PK  

Kode_akun  Char  20 FK  

Judul  Varchar  50  

Tanggal Date    

Gambar  Text  -   

Keterangan  Text    

Suka Int  11  

Lihat  Int  11  

  

6.   Tabel Komentar_dokumen  

Database : kms_guru 

Primary Key : kode_komentar  

Tabel III.7. Tabel Komentar_dokumen  

Nama Field  Tipe Data  Nilai  Keterangan 

Kode_komentar  Int  11  PK  

Kode_dokumen  Char  20 FK  

Kode_akun  Char 20  

Tanggal Varchar  50  
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Komentar Text  -   

 

7. Tabel komentar Forum   

Database  : kms_guru 

Primary Key  : kode_komentar  

Tabel III.8. Tabel Komentar Forum   

Nama Field  Tipe Data  Nilai  Keterangan 

Kode_komentar  Int  11  PK  

Kode_forum  Char  20 FK  

Kode_akun  Char 20  

Tanggal Varchar  50  

Komentar Text  -   

 

8. Tabel komentar Gambar    

Database  : kms_guru 

Primary Key  : kode_komentar  

Tabel III.9. Tabel Komentar Gambar     

Nama Field  Tipe Data  Nilai  Keterangan 

Kode_komentar  Int  11  PK  

Kode_gambar  Char  20 FK  

Kode_akun  Char 20  

Tanggal Varchar  50  
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Komentar Text  -   

 

10. Tabel komentar Video      

Database  : kms_guru 

Primary Key  : kode_video  

Tabel III.10. Tabel Komentar Video      

Nama Field  Tipe Data  Nilai  Keterangan 

Kode_komentar  Int  11  PK  

Kode_video  Char  20 FK  

Kode_akun  Char 20  

Tanggal Varchar  50  

Komentar Text  -   

 

10. Tabel Video      

Database  : kms_guru 

Primary Key  : kode_video  

Tabel III.11. Tabel Video      

Nama Field  Tipe Data  Nilai  Keterangan 

Kode_video  Char  20 PK  

Kode_akun  Char  20 FK  

Judul  Varchar  50  

Tanggal Varchar  50  
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Video  Text  -   

Suka Int  11  

Lihat  Int  11  

 

III.5. Desain Interface 

 Dibawah ini adalah rancangan desain interface yang terdiri dari beberapa 

form, yaitu sebagai berikut: 

1. Desain Form Home 

Rancangan ini berfungsi untuk menampilkan halaman login admin dan user, 

pada sistem yang digunakan untuk bisa masuk kehalaman utama Adapun 

rancangan desain sistem terlihat pada gambar III.21 berikut. 

Register 

Email

Silahkan LoginLogin 

Pasword 

PICTURE

Massuk

 
Gambar III.21. Tampilan Login 
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2. Desain Form Home 

Rancangan ini berfungsi untuk menampilkan halaman Profil, pada sistem 

berisi visi dan misi kantor camat medan timur. Adapun rancangan desain 

sistem terlihat pada gambar III.22. berikut. 

Home 

GRAFIK 

Gambar III.22. Tampilan Home 

 

3. Desain Form Akun  

Rancangan ini merupakan tampilan akun yang hanya bisa diakses oleh admin. 

Adapun rancangan desain sistem terlihat pada gambar III.23 berikut 
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Home 

Home / Detail Akun 

Foto ;

Nama Lengkap :

Email : 

Pasword :

Batal Ubah 

Gambar III.23. Tampilan Akun  

 

4. Desain Form Pegawai  

Rancangan ini merupakan tampilan forum yang digunakan oleh user untuk 

membahas yang berkaitan dengan kepegawaian pada Kantor Camat Medan 

Timur. Adapun rancangan desain sistem terlihat pada gambar III.24 berikut. 

   Home/ Guru

Jumlah Record

Jumlah Halaman

No Foto Nama Lengkap Email Password Point Opsi 

Xxx xxxx xxxxx xxxx xxxxx xxxx xxxxxx

Xxx xxxx xxxxx xxxx xxxxx xxxx xxxxxx

Xxx xxxx xxxxx xxxx xxxxx xxxx xxxxxx

Tambah  

Gambar III.24. Tampilan Pegawai   
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5. Desain Form Forum 

Rancangan ini merupakan tampilan dari data forum yang berhak mengakses 

informasi tentang knowledge kepegawaian yang telah di update oleh admin. 

Adapun rancangan desain sistem terlihat pada gambar III.25 berikut 

   Home/ Forum 

Jumlah Record

Jumlah Halaman

No Nama Lengkap Judul  Tanggal Konten Suka Lihat Opsi 

Xxx xxxxx xxxx xxxx xxxxx xxxxx xxxxx xxxxx

Xxx xxxxx xxxx xxxx xxxxx xxxxx xxxxx xxxxx

Xxx xxxxx xxxx xxxx xxxxx xxxxx xxxxx xxxxx

Tambah  

 
Gambar III.25. Tampilan Data Forum 

  

6. Tampilan knowledge untuk Dokumen  

Rancangan ini merupakan tampilan dokumen yang dapat di akses oleh user. 

Adapun rancangan desain sistem terlihat pada gambar III.26 berikut 
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   Home/ Dokumen  

Jumlah Record

Jumlah Halaman

No Nama lengkap Tanggal Judul File Suka Lihat Download Opsi 

Xxxx xxxxxx xxxx xxxx xxx xxxx xxx xxxx xxxx

Xxxx xxxxxx xxxx xxxx xxx xxxx xxx xxxx xxxx

Xxxx xxxxxx xxxx xxxx xxx xxxx xxx xxxx xxxx

Tambah  

 
Gambar III.26. Tampilan Dokumen 

 

7. Desain Form Video 

Rancangan ini merupakan tampilan dari data video yang berhak mengakses 

informasi tentang knowledge kepegawaian yang telah di update oleh admin. 

Adapun rancangan desain sistem terlihat pada gambar III.27 berikut 

   Home/ Forum 

Jumlah Record

Jumlah Halaman

No Nama Lengkap Judul  Tanggal Konten Suka Lihat Opsi 

Xxx xxxxx xxxx xxxx xxxxx xxxxx xxxxx xxxxx

Xxx xxxxx xxxx xxxx xxxxx xxxxx xxxxx xxxxx

Xxx xxxxx xxxx xxxx xxxxx xxxxx xxxxx xxxxx

Tambah  

 
Gambar III.237. Tampilan Data Video 
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8. Desain Form Gambar  

Rancangan ini merupakan tampilan dari data gambar yang berhak mengakses 

informasi tentang knowledge kepegawaian yang telah di update oleh admin. 

Adapun rancangan desain sistem terlihat pada gambar III.28 berikut 

   Home/ gambar    

Jumlah Record

Jumlah Halaman

No  Nama Judul Tanggal Gambar  Keterangan  suka lihat opsi 

Xxxx xxx xxx xxxx xxxx xxxxxx xxxx xxx xxxxxx

Xxxx xxx xxx xxxx xxxx xxxxxx xxxx xxx xxxxxx

Xxxx xxx xxx xxxx xxxx xxxxxx xxxx xxx xxxxxx

Tambah Data 

Gambar III.28. Tampilan Data gambar  

9. Desain Form Grafik  

Rancangan ini merupakan tampilan dari data grafik yang berhak mengakses 

informasi tentang knowledge kepegawaian yang telah di update oleh admin. 

Adapun rancangan desain sistem terlihat pada gambar III.29 berikut 
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   Home/ Grafik     

Dibawah ini menjelaskan point grafik para pegawai, yang diperleh dari membaca konten dan mengupload file konten . . .

Gambar III.29. Tampilan Data Grafik   
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BAB IV 

HASIL DAN UJI COBA 

 

IV.1.  Tampilan Hasil   

 Pada bab ini akan dijelaskan tampilan hasil dari aplikasi yang telah dibuat, 

yang digunakan untuk memperjelas tentang tampilan-tampilan yang ada pada 

Implementasi Knowledge Management System Kepegawaian Pada Kantor Camat 

Berbasis Web.  

1. Tampilan Menu Login 

Tampilan Login merupakan tampilan yang pertama kali muncul ketika 

program dijalankan. Berfungsi sebagai form input username dan password admin 

program. Gambar tampilan login dapat ditunjukkan pada gambar IV.1 :  

 

Gambar IV.1. Tampilan Form Login 
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2. Tampilan Form Menu Utama  

 Tampilan ini merupakan tampilan data Menu utama pada sistem yan 

dirancan. Form menu utama berfungsi untuk menampilkan semua option inputan 

maupun laporan,  Gambar tampilan Menu Utama ditunjukkan pada gambar IV.2 : 

 

 Gambar IV.2. Tampilan Form Data Menu Utama   

 

3. Tampilan Form About Data Profil  

 Tampilan ini merupakan tampilan profil yang berfungsi untuk mengetahui 

profil. Gambar tampilan form profil  pada gambar IV.3 : 
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Gambar IV.3. Tampilan Form Data Profil  

4. Tampilan Form About Data Dokumen     

 Tampilan ini merupakan tampilan Dokumen yang berfungsi untuk 

mengetahui perhitungan Dokumen. Gambar tampilan form Dokumen  pada 

gambar IV.4 : 

 

Gambar IV.4. Tampilan Form Data Dokumen     
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5. Tampilan Form About Input Data Dokumen     

 Tampilan ini merupakan tampilan Dokumen yang berfungsi untuk 

mengetahui perhitungan Dokumen. Gambar tampilan form Dokumen  pada 

gambar IV.5 : 

 

Gambar IV.5. Tampilan Form Input Data Dokumen     

6. Tampilan Form Forum  

 Tampilan ini merupakan tampilan form input data Forum yang berfungsi 

untuk mengisi data-data Forum. Berikut gambar form input data Forum 

ditunjukkan pada IV.6 : 
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Gambar IV.6. Tampilan Form Forum 

7. Tampilan Form Input Forum  

 Tampilan ini merupakan tampilan form input data Forum yang berfungsi 

untuk mengisi data-data Forum. Berikut gambar form input data Forum 

ditunjukkan pada IV.7 : 

 

Gambar IV.7. Tampilan Form Input Forum 
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8. Tampilan Form Detail Form Forum  

 Tampilan ini merupakan tampilan form input data Forum yang berfungsi 

untuk mengisi data-data Forum. Berikut gambar form input data Forum 

ditunjukkan pada IV.8 : 

 

Gambar IV.8. Tampilan Form Detail Form Forum 

 

9. Tampilan Form Pegawai  

 Tampilan ini merupakan tampilan form data pegawai yang berfungsi untuk 

mengisi data-data pegawai. Berikut gambar form input data pegawai ditunjukkan 

pada IV.9 : 
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Gambar IV.9. Tampilan Form Pegawai 

10. Tampilan Form Input Pegawai 

 Tampilan ini merupakan tampilan form input data Pegawai yang berfungsi 

untuk mengisi data-data Pegawai. Berikut gambar form input data Pegawai 

ditunjukkan pada IV.10 : 

 

Gambar IV.10. Tampilan Form Input Pegawai 
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11. Tampilan Form About Data Video  

 Tampilan ini merupakan tampilan video yang berfungsi untuk mengetahui 

video. Gambar tampilan form video pada gambar IV.11 : 

 
Gambar IV.11. Tampilan Form Data video    

 

12. Tampilan Form Gambar   

 Tampilan ini merupakan tampilan form input data gambar yang berfungsi 

untuk mengisi data-data gambar. Berikut gambar form input data gambar 

ditunjukkan pada IV.12 : 
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Gambar IV.12. Tampilan Form Gambar 

13. Tampilan Form Input Gambar 

 Tampilan ini merupakan tampilan form input data Gambar yang berfungsi 

untuk mengisi data-data Gambar. Berikut gambar form input data Gambar 

ditunjukkan pada IV.13 : 

 

Gambar IV.13. Tampilan Form Input Gambar 
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14. Tampilan Form Detail Form Gambar 

 Tampilan ini merupakan tampilan form input data Gambar yang berfungsi 

untuk mengisi data-data Gambar. Berikut gambar form input data Gambar 

ditunjukkan pada IV.14 : 

 

Gambar IV.14. Tampilan Form Detail Form Gambar 

 

15. Tampilan Form About Data Grafik   

 Tampilan ini merupakan tampilan grafik yang berfungsi untuk mengetahui 

grafik. Gambar tampilan form grafik pada gambar IV.15 : 
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Gambar IV.15. Tampilan Form Data Grafik    

IV.2. Uji Coba Hasil 

Uji coba terhadap sistem bertujuan untuk memastikan bahwa sistem sudah 

berada pada kondisi siap pakai. Instrumen yang digunakan utuk melakukan 

pengujian ini yaitu dengan menggunakan : 

1. Satu unit laptop atau PC dengan spesifikasi sebagai berikut : 

a. Processor Core I3  

b. Memory 1 GB 

c. Hardisk 320 GB 

2. Perangkat lunak dengan spesifikasi sebagai berikut : 

a. PHP  

b. MySql  
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IV.2.1. Sekenario Pengujian 

 Uji coba terhadap sistem bertujuan untuk memastikan bahwa sistem sudah 

berada pada kondisi siap pakai. Instrument yang di gunakan untuk melakukan 

pengujian ini yaitu dengan menggunakan : 

Tabel IV.1. Hasil Pengujian Black Box 

No Fungsi Output Hasil 

1. Pencatatan Dokumen    Data Dokumen   tercatat Sesuai 

2. Pencatatan Chat  Data Chat tercatat Sesuai 

3. Pencatatan Forum   Data Forum  tercatat Sesuai  

4. Pencatatan  Pengetahuan  Data Pengetahuan tercatat Sesuai 

5. Pencatatan Laporan  Data Laporan Tercatat  Sesuai  

 

Tabel IV.2. Pengujian Sistem Login Admin  

Kasus hasil uji (Data normal) 

No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1.  Username:admin 

Password:admin 

Klik tombol login 

Form menampilkan 

masuk untuk bagian 

admin, sebagai halaman 

pusat data sistem 

akuntansi  

Dapat masuk 

ke tampilan 

utama Admin 

[] diterima 

[] ditolak 

 

Kasus hasil uji (Data salah) 

No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1.  Username:admin 

Password:Admin 

Klik tombol login 

Tidak dapat login dan 

masuk kehalaman admin 

dan pesan error 

Pindah ke 

halaman pesan 

error 

[] diterima 

[] ditolak 

 

 

Tabel IV.3. Pengujian Sistem data Dokumen   

Kasus hasil uji (Data normal) 

No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1 Tambah data Data Dokumen  yang 

akan dimasukkan ke 

dalam database, klik 

simpan maka Data 

masuk pada server 

database 

Data Dokumen  

yang akan 

dimasukkan ke 

dalam database, 

klik simpan maka 

Data masuk pada 

server database 

[] diterima 

[] ditolak 

 

2 Ubah data Data Dokumen yang 

akan diubah di dalam 

Data Dokumen 

yang akan dirubah 

[] diterima 

[] ditolak 
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database, klik simpan  

maka Data pada server 

Database akan berubah 

di dalam database, 

klik simpan maka 

Data pada server 

Database akan 

berubah 

 

3 Hapus data Data Dokumen yang 

akan hapus dari dalam 

database, klik hapus, 

maka Data pada server 

Database akan terhapus 

Data Dokumen 

yang akan terhapus 

dari dalam 

database, klik 

hapus, maka Data 

pada server 

Database akan 

terhapus 

[] diterima 

[] ditolak 

 

 

Kasus hasil uji (Data salah) 

No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1 Masukkan data 

tidak sesuai 

dengan type data 

Ada pesan bahwa 

pengisian data salah 

Muncul pesan 

bahwa pengisian 

data tidak lengkap 

[] diterima 

[] ditolak 

 

 

 

Tabel IV.5. Pengujian Sistem data Forum   

Kasus hasil uji (Data normal) 

No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1 Tambah data Data Forum  yang akan 

dimasukkan ke dalam 

database, klik tambah 

maka Data masuk pada 

server database 

Data Forum  yang 

akan dimasukkan 

ke dalam database, 

klik tambah maka 

Data masuk pada 

server database 

[] diterima 

[] ditolak 

 

2 Ubah data Data Forum  yang akan 

dirubah di dalam 

database, klik simpan 

maka Data pada server 

Database akan berubah 

Data Forum  yang 

akan dirubah di 

dalam database, 

klik simpan maka 

Data pada server 

Database akan 

berubah 

[] diterima 

[] ditolak 

 

3 Hapus data Data Forum  yang akan 

hapus dari dalam 

database, klik hapus, 

maka Data pada server 

Database akan terhapus 

Data Forum  yang 

akan terhapus dari 

dalam database, 

klik hapus, maka 

Data pada server 

Database akan 

[] diterima 

[] ditolak 
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terhapus 

Kasus hasil uji (Data salah) 

No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1.  Masukkan data 

tidak sesuai 

dengan type data 

Ada pesan bahwa 

pengisian 

data salah 

Muncul pesan 

bahwa pengisian 

data tidak lengkap 

[] diterima 

[] ditolak 

 

 

Tabel IV.6. Pengujian Sistem Data Pengetahuan  

Kasus hasil uji (Data normal) 

No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1 Tambah data Data Pengetahuan yang 

akan dimasukkan ke 

dalam database, klik 

tambah maka Data 

masuk pada server 

database 

Data Pengetahuan 

yang akan 

dimasukkan ke 

dalam database, 

klik tambah maka 

Data masuk pada 

server database 

[] diterima 

[] ditolak 

 

2 Ubah data Data Pengetahuan yang 

akan dirubah di dalam 

database, klik simpan 

maka Data pada server 

Database akan berubah 

Data Pengetahuan 

yang akan dirubah 

di dalam database, 

klik simpan maka 

Data pada server 

Database akan 

berubah 

[] diterima 

[] ditolak 

 

3 Hapus data Data Pengetahuan yang 

akan hapus dari dalam  

database, klik hapus,  

maka Data pada server 

Database akan terhapus 

Data Pengetahuan 

yang akan terhapus 

dari dalam 

database,  klik 

hapus, maka Data 

pada server 

Database terhapus 

[] diterima 

[] ditolak 

 

Kasus hasil uji (Data salah) 

No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1.  Masukkan data 

tidak sesuai 

dengan type data 

Ada pesan bahwa 

pengisian 

data salah 

Muncul pesan 

bahwa pengisian 

data tidak lengkap 

[] diterima 

[] ditolak 

 

 

Tabel IV.7. Pengujian Sistem Data Chat  

Kasus hasil uji (Data normal) 

No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1 Tambah data Data Chat yang akan 

dimasukkan ke dalam 

Data Chat yang 

akan dimasukkan 

[] diterima 

[] ditolak 
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database, klik tambah 

maka Data masuk pada 

server database 

ke dalam database, 

klik tambah maka 

Data masuk pada 

server database 

 

2 Ubah data Data Chat yang akan 

dirubah di dalam 

database, klik simpan 

maka Data pada server 

Database akan berubah 

Data Chat yang 

akan dirubah di 

dalam database, 

klik simpan maka 

Data pada server 

Database akan 

berubah 

[] diterima 

[] ditolak 

 

3 Hapus data Data Chat yang akan 

hapus dari dalam  

database, klik hapus,  

maka Data pada server 

Database akan terhapus 

Data Chat yang 

akan terhapus dari 

dalam database,  

klik hapus, maka 

Data pada server 

Database terhapus 

[] diterima 

[] ditolak 

 

Kasus hasil uji (Data salah) 

No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1.  Masukkan data 

tidak sesuai 

dengan type data 

Ada pesan bahwa 

pengisian 

data salah 

Muncul pesan 

bahwa pengisian 

data tidak lengkap 

[] diterima 

[] ditolak 

 

 

IV.2.2. Hasil Pengujian 

Setelah melakukan uji coba terhadap sistem, maka dapat di simpulkan hasil 

yang di dapat yaitu: 

1. Sistem memberikan informasi yang lebih akurat. 

2. Sistem dapat menyediakan informasi lebih cepat dan tepat. 

3. Hanya membutuhkan waktu beberapa detik dalam pembuatan beberapa 

laporan yang berhubungan dengan Kepegawaian Pada Kantor Camat.  

4. Antarmuka yang sederhana dapat mempermudah penggunaan dalam 

mempelajari sistem ini. 
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IV.2.3 Kelebihan Sistem 

Adapun kesimpulan penulis mengenai kelebihan dari sistem yang 

diusulkan adalah sebagai berikut : 

1. Pada tahap proses penginputan data dan transaksi dapat dilakukan dengan 

lebih cepat, tepat, akurat dan efisien serta data dapat tersimpan dengan 

teratur karena sudah ada database untuk menjaga keamanan dari data dan 

transaksi yang di masukan. 

2. Sistem telah didukung dengan sistem basis data modern yang mampu 

menampung jumlah data dengan kapasitas yang sangat besar, sehingga 

perusahaan tidak perlu khawatir akan mengalami over capacity data. 

3. Sistem mempunyai tampilan yang sangat mudah untuk digunakan dan 

mampu berinteraksi dengan user. 

4. Sistem sudah mampu menampilkan laporan Dokumen, laporan Chat, 

laporan Forum. 

 

IV.2.4 Kekurangan Sistem 

Adapun kesimpulan penulis mengenai keDanaangan dari sistem yang 

diusulkan adalah: 

1. Sistem belum mampu dijalankan pada jaringan client server, sehingga 

sistem yang dibangun tidak dapat dijalankan pada beberapa 

komputer/laptop.  
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

V.1.  Kesimpulan 

Setelah melaksanakan penelitian Implementasi Knowledge Management 

System Kepegawaian Pada Kantor Camat Berbasis Web. Maka dari itu penulis 

dapat menarik beberapa kesimpulan mengenai sistem yang dirancang. Adapun 

kesimpulan yang dapat diambil oleh penulis adalah sebagai berikut : 

1. Dapat menganalisa serta memberikan kemudahan kepada Kantor Camat dan 

Pegawai untuk mengetahui  perkembangan Knowledge Management System 

tentang kepegawian. 

2. Terciptanya suatu penerapan Knowledge Management System pada Kantor 

Camat menggunakan Aplikasi PHP dan Mysql sebagai databasenya. 

3. Merumuskan permasalahan yang dihadapi Kantor Camat dalam menerapkan 

sistem penentuan pengembangan sistem Knowledge Management System. 

 

V.2.  Saran 

Dari kesimpulan diatas, penulis ingin memberikan beberapa saran yang 

kiranya dapat membantu perusahaan dalam menjalankan tugasnya untuk 

pengembangan sistem Knowledge Management System. Adapun saran yang ingin 

penulis sampaikan adalah sebagai berikut : 

1. Agar pihak terkait menggunakan sistem yang dirancang oleh penulis yaitu 

mengenai perancangan sistem Knowledge Management System. 
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2. Disarankan adanya pengembangan lebih lanjut untuk merancang sistem yang 

lebih kompleks dan dapat memberikan hasil yang lebih baik. 

3. Perusahaan instansi sebaiknya merancang sistem yang lebih baik untuk 

menggantikan sistem yang digunakan selama ini. 
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LISTING PROGRAM 

<?php  

session_start(); 

include 'assets/conn/config.php'; 

$email=$_POST['email']; 

$password=$_POST['password']; 

$query=mysql_query("select * from tbl_akun where email='$email' and 

password='$password'")or die(mysql_error()); 

$cek =mysql_num_rows($query); 

 

if ($cek > 0) { 

# code... 

 $data = mysql_fetch_assoc($query); 

 

 if ($data['level']=="Admin") { 

  $_SESSION['email'] = $email; 

  $_SESSION['level'] = "Admin"; 

 

  header("location:admin/index.php"); 

 } 

  elseif ($data['level']=="Pegawai") { 

  $_SESSION['email'] = $email; 

  $_SESSION['level'] = "Pegawai"; 

  header("location:pegawai/index.php"); 

 }  

 

}else{ 

 header("location:index.php?pesan=gagal")or die(mysql_error()); 

 // mysql_error() 

} 



 

 

 

// echo $pas; 

?> 

<!DOCTYPE html> 

<html lang="en"> 

<head> 

 <title>KNOWLEDGE MANAGEMENT SYSTEM</title> 

 <meta charset="UTF-8"> 

 <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">  

 <link rel="icon" type="image/png" href="assets/css-

login/images/icons/favicon.ico"/> 

 <link rel="stylesheet" type="text/css" href="assets/css-

login/vendor/bootstrap/css/bootstrap.min.css"> 

 <link rel="stylesheet" type="text/css" href="assets/css-login/fonts/font-

awesome-4.7.0/css/font-awesome.min.css"> 

 <link rel="stylesheet" type="text/css" href="assets/css-

login/fonts/Linearicons-Free-v1.0.0/icon-font.min.css"> 

 <link rel="stylesheet" type="text/css" href="assets/css-

login/vendor/animate/animate.css">  

 <link rel="stylesheet" type="text/css" href="assets/css-login/vendor/css-

hamburgers/hamburgers.min.css"> 

 <link rel="stylesheet" type="text/css" href="assets/css-

login/vendor/animsition/css/animsition.min.css"> 

 <link rel="stylesheet" type="text/css" href="assets/css-

login/vendor/select2/select2.min.css">  

 <link rel="stylesheet" type="text/css" href="assets/css-

login/vendor/daterangepicker/daterangepicker.css"> 

 <link rel="stylesheet" type="text/css" href="assets/css-login/css/util.css"> 

 <link rel="stylesheet" type="text/css" href="assets/css-

login/css/main.css"> 

</head> 

<body style="background-color: #666666;"> 

 

 



 

 

 

 <div class="limiter"> 

  <div class="container-login100"> 

   <div class="wrap-login100"> 

 

 

     

    <form class="login100-form validate-form"  

action="login-act.php" method="post"> 

 

     <?php  

     if(isset($_GET['pesan'])){ 

      if($_GET['pesan'] == "gagal"){ 

       echo "<div style='margin-

bottom:-1px' class='alert alert-danger' role='alert'><em class='fa fa-info-

circle'></em>&emsp;Login Gagal !! Email dan Password Salah !!</div>"; 

      } 

     } 

     ?> 

     <br> 

     <span class="login100-form-title p-b-43"> 

      Silahkan login . . 

     </span> 

      

      

     <div class="wrap-input100 validate-input" 

data-validate = "Valid email is required: ex@abc.xyz"> 

      <input class="input100" 

type="email" name="email"> 

      <span class="focus-

input100"></span> 

      <span class="label-

input100">Email</span> 



 

 

 

     </div> 

      

      

     <div class="wrap-input100 validate-input" 

data-validate="Password is required"> 

      <input class="input100" 

type="password" name="password"> 

      <span class="focus-

input100"></span> 

      <span class="label-

input100">Password</span> 

     </div> 

 

     <div class="flex-sb-m w-full p-t-3 p-b-32"> 

      <div class="contact100-form-

checkbox"> 

       <input class="input-

checkbox100" id="ckb1" type="checkbox" name="remember-me"> 

       <label class="label-

checkbox100" for="ckb1"> 

        Remember me 

       </label> 

      </div> 

     </div> 

 

 

     <div class="container-login100-form-btn"> 

      <input type="submit" 

value="MASUK" class="login100-form-btn"> 

     </div> 

      

     <div class="text-center p-t-46 p-b-20"> 



 

 

 

      <span class="txt2"> 

       or sign up using 

      </span> 

     </div> 

 

     <div class="login100-form-social flex-c-

m"> 

      <a href="#" class="login100-form-

social-item flex-c-m bg1 m-r-5"> 

       <i class="fa fa-facebook-f" 

aria-hidden="true"></i> 

      </a> 

 

      <a href="#" class="login100-form-

social-item flex-c-m bg2 m-r-5"> 

       <i class="fa fa-twitter" aria-

hidden="true"></i> 

      </a> 

     </div> 

    </form> 

 

    <div class="login100-more" style="background-

image: url('assets/css-login/images/about-us.gif');"> 

    </div> 

   </div> 

  </div> 

 </div> 

  

  

 

  

  



 

 

 

 <script src="assets/css-login/vendor/jquery/jquery-3.2.1.min.js"></script> 

 <script src="assets/css-

login/vendor/animsition/js/animsition.min.js"></script> 

 <script src="assets/css-login/vendor/bootstrap/js/popper.js"></script> 

 <script src="assets/css-

login/vendor/bootstrap/js/bootstrap.min.js"></script> 

 <script src="assets/css-login/vendor/select2/select2.min.js"></script> 

 <script src="assets/css-

login/vendor/daterangepicker/moment.min.js"></script> 

 <script src="assets/css-

login/vendor/daterangepicker/daterangepicker.js"></script> 

 <script src="assets/css-

login/vendor/countdowntime/countdowntime.js"></script> 

 <script src="assets/css-login/js/main.js"></script> 

 

</body> 

</html> 

 

    <footer class="text-center" style="background:#4169E1; box-shadow: 2px 2px 

10px #888888; padding: 20;"> 

      <font color="white">Knowledge Management System © 2021</font>  

    </footer> 

<?php 

include "header.php"; 

?> 

<div class="container"> 

 <div class="row"> 

  <ol class="breadcrumb" style="box-shadow: 2px 2px 8px 

#888888;"> 

   <p><img src="../assets/icons/gear.svg" style="float: left; 

padding-top: 5px;"> 

    <h4>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<a 

href="index.php">Home</a>/&nbsp;Detail Akun </h4></p> 



 

 

 

   </ol> 

  </div><!--/.row--> 

   

  <div class="text-right"> 

   <a href="index.php" class="btn btn-primary" type="button" 

data-dismiss="modal">BATAL</a> 

   <a href="akun-ubah.php" class="btn btn-success" 

type="button" data-dismiss="modal">UBAH</a> 

  </div> 

  <br> 

 

  <?php 

  $email=$_SESSION['email']; 

  $det=mysql_query("select * from tbl_akun where 

email='$email'")or die(mysql_error()); 

  while($d=mysql_fetch_array($det)){ 

   ?>      

   <form> 

    <table class="table"> 

 

 

     <tr> 

      <td>Foto</td> 

      <td><img class="img-circle" 

onerror="this.src='../assets/images/images-not.png'" src=../assets/foto/<?php echo 

$d['foto']?> width="150px" height="150px"><br><br></td> 

      <tr> 

 

       <tr> 

        <td>Nama 

Lengkap</td> 



 

 

 

        <td><?php echo 

$d['nama_lengkap'] ?></td> 

       </tr> 

 

       <tr> 

        <td>Email</td> 

        <td><?php echo 

$d['email'] ?></td> 

       </tr> 

 

       <tr> 

        <td>Password</td> 

        <td><?php echo 

$d['password'] ?></td> 

       </tr> 

 

 

      </table> 

     </form> 

     <?php  

    } 

    ?> 

 

   </div> 

    

 

   <?php  

   include 'footer.php' 

  ?>  

<?php 



 

 

 

include "header.php"; 

?> 

<div class="container"> 

 <div class="row"> 

  <ol class="breadcrumb" style="box-shadow: 2px 2px 8px 

#888888;"> 

   <p><img src="../assets/icons/gear.svg" style="float: left; 

padding-top: 5px;"> 

    <h4>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<a 

href="index.php">Home</a>/&nbsp;Ubah/ Detail Akun </h4></p> 

   </ol> 

  </div><!--/.row--> 

   

  <?php 

  $email=$_SESSION['email']; 

  $det=mysql_query("select * from tbl_akun where 

email='$email'")or die(mysql_error()); 

  while($d=mysql_fetch_array($det)){ 

   ?>      

   <form action="akun-ubah-act.php" method="post" 

enctype="multipart/form-data"> 

    <table class="table"> 

     <input type="hidden" readonly class="form-

control" name="kode_akun" value="<?php echo $d['kode_akun'] ?>"> 

 

     <tr> 

      <td>Foto</td> 

      <td><input type="file" class="form-

control" name="foto" value="<?php echo $d['foto'] ?>"></td> 

     </tr> 

 

     <tr> 



 

 

 

      <td>Nama Lengkap</td> 

      <td><input type="text" class="form-

control" name="nama_lengkap" value="<?php echo $d['nama_lengkap'] 

?>"></td> 

     </tr> 

 

     <tr> 

      <td>Email</td> 

      <td><input type="email" 

class="form-control" name="email" value="<?php echo $d['email'] ?>"></td> 

     </tr> 

 

     <tr> 

      <td>Password</td> 

      <td><input type="text" class="form-

control" name="password" value="<?php echo $d['password'] ?>"></td> 

     </tr> 

 

     <div class="text-right"> 

      <a href="akun.php" class="btn btn-

primary" type="button" data-dismiss="modal">BATAL</a> 

      <input type="submit" class="btn btn-

success" value="UBAH"> 

 

     </div> 

     <br> 

    </table> 

   </form> 

   <?php  

  } 

  ?> 

 </div> 



 

 

 

 

 

 <?php  

 include 'footer.php' 

?> 

<?php  

include '../assets/conn/config.php'; 

$kode_akun=$_POST['kode_akun']; 

$nama_lengkap=$_POST['nama_lengkap']; 

$email=$_POST['email']; 

$password=$_POST['password']; 

 

$foto=$_FILES['foto']['name']; 

$u=mysql_query("select * from tbl_akun where kode_akun='$kode_akun'"); 

$us=mysql_fetch_array($u); 

 

unlink("../assets/foto/".$us['foto']); 

move_uploaded_file($_FILES['foto']['tmp_name'], 

"../assets/foto/".$_FILES['foto']['name']); 

mysql_query("update tbl_akun set foto='$foto', nama_lengkap='$nama_lengkap', 

email='$email', password='$password' where kode_akun='$kode_akun'"); 

header("location:akun.php"); 

 

?> 

<?php include 'header.php'; ?> 

 

<div class="container"> 

    <div class="row"> 

        <ol class="breadcrumb" style="box-shadow: 2px 2px 8px #888888;"> 



 

 

 

            <p><img src="../assets/icons/folder-plus.svg" style="float: left; padding-

top: 10px;"> 

                <h4>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<a 

href="index.php">Home</a>/&nbsp;Dokumen </h4></p> 

            </ol> 

        </div><!--/.row--> 

        <div class="text-right"> 

         <button onclick="location.href='dokumen-baru.php'" class="btn btn-

primary">TAMBAH DATA</button> 

     </div> 

 

 

     <?php  

     $per_hal=10; 

     $jumlah_record=mysql_query("SELECT COUNT(*) from tbl_dokumen"); 

     $jum=mysql_result($jumlah_record, 0); 

     $halaman=ceil($jum / $per_hal); 

     $page = (isset($_GET['page'])) ? (int)$_GET['page'] : 1; 

     $start = ($page - 1) * $per_hal; 

     ?> 

     <div class="col-md-12"> 

        <table class="col-md-2"> 

            <tr> 

                <td>Jumlah Record</td>       

                <td><?php echo $jum; ?></td> 

            </tr> 

            <tr> 

                <td>Jumlah Halaman</td>  

                <td><?php echo $halaman; ?></td> 

            </tr> 



 

 

 

        </table> 

    </div> 

    <br> 

 

    <form action="dokumen-cari-act.php" method="get"> 

        <div class="input-group col-md-4 col-md-offset-8"> 

            <span class="input-group-addon" id="basic-addon1"><span 

class="glyphicon glyphicon-search"></span></span> 

            <input type="text" class="form-control" placeholder="Cari data di sini .." 

aria-describedby="basic-addon1" name="cari">  

        </div> 

    </form> 

    <br> 

    <table class="table table-hover table-bordered table-striped"> 

        <tr style="box-shadow: 2px 2px 4px #888888"> 

            <th class="text-center">No</th> 

            <th class="text-center">Nama Lengkap</th> 

            <th class="text-center">Tanggal</th> 

            <th class="text-center">Judul</th> 

            <th class="text-center">File</th> 

            <th class="text-center">Suka</th> 

            <th class="text-center">Lihat</th> 

            <th class="text-center">Dwonload</th> 

            <th class="text-center">Opsi</th> 

        </tr> 

        <?php  

        if(isset($_GET['cari'])){ 

            $cari=mysql_real_escape_string($_GET['cari']); 

            $brg=mysql_query("SELECT * from tbl_dokumen a, tbl_akun b where 

a.kode_akun=b.kode_akun and a.judul like '$cari' or a.kode_dokumen like 

'$cari'"); 



 

 

 

        }else{ 

            $brg=mysql_query("SELECT * from tbl_dokumen a, tbl_akun b where 

a.kode_akun=b.kode_akun order by a.kode_dokumen asc limit $start, $per_hal"); 

        } 

        $no=1; 

        while($b=mysql_fetch_array($brg)){ 

 

            ?> 

            <tr> 

                <td class="text-center"><?php echo $no++ ?></td> 

                <td><?php echo $b['nama_lengkap'] ?></td> 

                <td><?php echo $b['tanggal'] ?></td> 

                <td><?php echo $b['judul'] ?></td> 

                <td><?php echo $b['file'] ?></td> 

                <td  class="text-center"><?php echo $b['suka'] ?></td> 

                <td class="text-center"><?php echo $b['lihat'] ?></td> 

                <td class="text-center"><?php echo $b['dwonload'] ?></td> 

 

                <td class="text-center"> 

                    <a href="dokumen-det.php?kode_dokumen=<?php echo 

$b['kode_dokumen'] ?>"  class="btn btn-info"><img src="../assets/icons/eye-

fill.svg?v=1.1"></a> 

                  <a href="dokumen-ubah.php?kode_dokumen=<?php echo 

$b['kode_dokumen'] ?>" class="btn btn-primary"><span class='glyphicon 

glyphicon-pencil'></span></a> 

                  <a href="dokumen-hapus.php?kode_dokumen=<?php echo 

$b['kode_dokumen'] ?>" onclick="return confirm('Yakin ingin menghapus data')" 

class="btn btn-success"><span class='glyphicon glyphicon-trash'></span></a> 

              </td> 

          </tr>        

          <?php  

      } 



 

 

 

      ?> 

 

  </table> 

  <ul class="pagination">          

    <?php  

    for($x=1;$x<=$halaman;$x++){ 

        ?> 

        <li><a href="?page=<?php echo $x ?>"><?php echo $x ?></a></li> 

        <?php 

    } 

    ?>                       

</ul> 

</div> 

 

<?php  

include 'footer.php' 

?> 

<?php include 'header.php'; ?> 

 

<div class="container"> 

 <div class="row"> 

  <ol class="breadcrumb" style="box-shadow: 2px 2px 8px 

#888888;"> 

   <p><img src="../assets/icons/folder-plus.svg" style="float: 

left; padding-top: 10px;"> 

    <h4>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<a 

href="index.php">Home</a>/&nbsp;Dokumen/ Tambah Data </h4></p> 

   </ol> 

  </div><!--/.row--> 

 



 

 

 

  <?php  

  if(isset($_GET['pesan'])){ 

   if($_GET['pesan'] == "gagal"){ 

    echo "<div style='margin-bottom:-1px' class='alert 

alert-danger' role='alert'><span class='glyphicon glyphicon-warning-

sign'></span>  Silahkan cek format file atau size file !!</div>"; 

   } 

  } 

  ?> 

  <br> 

 

  <?php  

  $carikode = mysql_query("select max(kode_dokumen) from 

tbl_dokumen") or die (mysql_error()); 

   // menjadikannya array 

  $datakode = mysql_fetch_array($carikode); 

   // jika $datakode 

  if ($datakode) { 

   $nilaikode = substr($datakode[0], 1); 

   // menjadikan $nilaikode ( int ) 

   $kode = (int) $nilaikode; 

   // setiap $kode di tambah 1 

   $kode = $kode + 1; 

   $kode_otomatis = "D".str_pad($kode, 2, "0", 

STR_PAD_LEFT); 

  } else { 

   $kode_otomatis = "D01"; 

  } 

  ?> 

 



 

 

 

  <form action="dokumen-baru-act.php" method="post" 

enctype="multipart/form-data"> 

 

   <input name="kode_dokumen" value="<?php echo 

$kode_otomatis ?>" readonly type="hidden" class="form-control"> 

 

   <div class="form-group"> 

    <label>Nama Lengkap</label> 

    <select class="form-control" name="kode_akun"> 

     <option disabled="" 

selected="">Pilih</option> 

     <?php 

     $a2=mysql_query("select * from tbl_akun 

order by kode_akun asc"); 

     while($aa=mysql_fetch_array($a2)){ 

      ?> 

 

      <option value="<?php echo 

$aa['kode_akun'] ?>"><?php echo $aa['kode_akun'] ?> - <?php echo 

$aa['nama_lengkap'] ?> - (<?php echo $aa['level'] ?>)</option> 

      <?php 

     } 

     ?> 

    </select> 

   </div> 

 

   <div class="form-group"> 

    <label>Tanggal</label> 

    <input name="tanggal" type="date" class="form-

control" placeholder="Tanggal" autocomplete="off" required 

onsubmit="this.setCustomValidity('')"> 

   </div> 



 

 

 

 

   <div class="form-group"> 

    <label>Judul</label> 

    <input name="judul" type="text" class="form-

control" placeholder="judul" autocomplete="off" required 

onsubmit="this.setCustomValidity('')"> 

   </div> 

 

   <div class="form-group"> 

    <label>File</label> 

    <input name="file" type="file" class="form-

control" placeholder="File" autocomplete="off" required 

onsubmit="this.setCustomValidity('')"> 

    <div class="small"><font color="red"><i>* Upload 

file anda dengan format .pdf max file (10Mb)</i></font></div> 

   </div> 

 

   <button type="submit" class="btn btn-

primary">SIMPAN</button> 

   <button type="button" 

onclick="location.href='dokumen.php'" class="btn btn-

success">KEMBALI</button> 

  </form> 

 </div> 

 <?php  

include 'footer.php' 

?> 

<?php  

include '../assets/conn/config.php'; 

$kode_dokumen=$_POST['kode_dokumen']; 

$kode_akun=$_POST['kode_akun']; 

$tanggal=$_POST['tanggal']; 



 

 

 

$judul=$_POST['judul']; 

 

$file =$_FILES['file']['name']; 

$ekstensi_file =array('pdf'); 

$folder ='../assets/file/'; 

$source=$_FILES['file']['tmp_name']; 

$ekstensi =strtolower(end(explode('.', $_FILES['file']['name']))); 

$ekstensi_ok =in_array($ekstensi, $ekstensi_file, $folder.$file); 

 

// validasi input type file 

if(!($ekstensi_ok)){ 

 header("location:dokumen-baru.php?pesan=gagal"); 

} 

 

// jika validasi type file terpenuhi 

else { 

 move_uploaded_file($source, $folder.$file); 

 mysql_query("insert into 

tbl_dokumen(kode_dokumen,kode_akun,tanggal,judul,file) 

values('$kode_dokumen','$kode_akun','$tanggal','$judul','$file')"); 

 header("location:dokumen.php"); 

}       

?> 

<?php  

$cari=$_GET['cari']; 

header("location:dokumen.php?cari=$cari"); 

?>  

<?php include 'header.php'; ?> 

 

<div class="container"> 



 

 

 

    <div class="row"> 

      <ol class="breadcrumb" style="box-shadow: 2px 2px 8px #888888;"> 

        <p><img src="../assets/icons/card-text.svg" style="float: left; padding-top: 

8px;"> 

            <h4>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<a 

href="index.php">Home</a>/&nbsp;Forum </h4></p> 

        </ol> 

    </div><!--/.row--> 

    <div class="text-right"> 

        <button onclick="location.href='forum-baru.php'" class="btn btn-

primary">TAMBAH DATA</button> 

    </div> 

 

 

    <?php  

    $per_hal=10; 

    $jumlah_record=mysql_query("SELECT COUNT(*) from tbl_forum"); 

    $jum=mysql_result($jumlah_record, 0); 

    $halaman=ceil($jum / $per_hal); 

    $page = (isset($_GET['page'])) ? (int)$_GET['page'] : 1; 

    $start = ($page - 1) * $per_hal; 

    ?> 

    <div class="col-md-12"> 

        <table class="col-md-2"> 

            <tr> 

                <td>Jumlah Record</td>       

                <td><?php echo $jum; ?></td> 

            </tr> 

            <tr> 

                <td>Jumlah Halaman</td>  



 

 

 

                <td><?php echo $halaman; ?></td> 

            </tr> 

        </table> 

    </div> 

    <br> 

 

    <form action="forum-cari-act.php" method="get"> 

        <div class="input-group col-md-4 col-md-offset-8"> 

            <span class="input-group-addon" id="basic-addon1"><span 

class="glyphicon glyphicon-search"></span></span> 

            <input type="text" class="form-control" placeholder="Cari data di sini .." 

aria-describedby="basic-addon1" name="cari">  

        </div> 

    </form> 

    <br> 

    <table class="table table-hover table-bordered table-striped"> 

        <tr style="box-shadow: 2px 2px 4px #888888"> 

            <th class="text-center">No</th> 

            <th class="text-center">Nama Lengkap</th> 

            <th class="text-center">Judul</th> 

            <th class="text-center">Tanggal</th> 

            <th class="text-center">Konten</th> 

            <th class="text-center">Suka</th> 

            <th class="text-center">Lihat</th> 

            <th class="text-center">Opsi</th> 

        </tr> 

        <?php  

        if(isset($_GET['cari'])){ 

            $cari=mysql_real_escape_string($_GET['cari']); 



 

 

 

            $brg=mysql_query("SELECT * from tbl_akun a, tbl_forum b where 

a.kode_akun=b.kode_akun and a.nama_lengkap like '$cari' or a.kode_akun like 

'$cari'"); 

        }else{ 

            $brg=mysql_query("SELECT * from tbl_akun a, tbl_forum b where 

a.kode_akun=b.kode_akun order by b.kode_forum asc limit $start, $per_hal"); 

        } 

        $no=1; 

        while($b=mysql_fetch_array($brg)){ 

 

            ?> 

            <tr> 

                <td class="text-center"><?php echo $no++ ?></td> 

                <td><?php echo $b['nama_lengkap'] ?></td> 

                <td><?php echo $b['judul'] ?></td> 

                <td><?php echo $b['tanggal'] ?></td> 

                <td class="text-justify"><?php echo $b['konten'] ?></td> 

                <td class="text-center"><?php echo $b['suka'] ?></td> 

                <td class="text-center"><?php echo $b['lihat'] ?></td> 

 

                <td class="text-center"> 

                  <a href="forum-det.php?kode_forum=<?php echo $b['kode_forum'] 

?>"  class="btn btn-info"><img src="../assets/icons/eye-fill.svg?v=1.1"></a> 

                  <a href="forum-ubah.php?kode_forum=<?php echo $b['kode_forum'] 

?>" class="btn btn-primary"><span class='glyphicon glyphicon-pencil'></a> 

                    <a href="forum-hapus.php?kode_forum=<?php echo 

$b['kode_forum'] ?>" onclick="return confirm('Yakin ingin menghapus data')" 

class="btn btn-success"><span class='glyphicon glyphicon-trash'></a> 

                    </td> 

                </tr>        

                <?php  

            } 



 

 

 

            ?> 

 

        </table> 

        <ul class="pagination">          

            <?php  

            for($x=1;$x<=$halaman;$x++){ 

                ?> 

                <li><a href="?page=<?php echo $x ?>"><?php echo $x ?></a></li> 

                <?php 

            } 

            ?>                       

        </ul> 

    </div> 

 

    <?php  

    include 'footer.php' 

?> 

<?php include 'header.php'; ?> 

 

<div class="container"> 

 <div class="row"> 

  <ol class="breadcrumb" style="box-shadow: 2px 2px 8px 

#888888;"> 

   <p><img src="../assets/icons/card-text.svg" style="float: 

left; padding-top: 8px;"> 

    <h4>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<a 

href="index.php">Home</a>/&nbsp;Forum/ Tambah Data </h4></p> 

   </ol> 

  </div><!--/.row--> 

 



 

 

 

 

  <?php  

  $carikode = mysql_query("select max(kode_forum) from 

tbl_forum") or die (mysql_error()); 

   // menjadikannya array 

  $datakode = mysql_fetch_array($carikode); 

   // jika $datakode 

  if ($datakode) { 

   $nilaikode = substr($datakode[0], 1); 

   // menjadikan $nilaikode ( int ) 

   $kode = (int) $nilaikode; 

   // setiap $kode di tambah 1 

   $kode = $kode + 1; 

   $kode_otomatis = "F".str_pad($kode, 2, "0", 

STR_PAD_LEFT); 

  } else { 

   $kode_otomatis = "F01"; 

  } 

  ?> 

 

  <form action="forum-baru-act.php" method="post" 

enctype="multipart/form-data"> 

 

   <input name="kode_forum" value="<?php echo 

$kode_otomatis ?>" readonly type="hidden" class="form-control"> 

 

 

   <div class="form-group"> 

    <label>Nama Lengkap</label> 

    <select class="form-control" name="kode_akun"> 



 

 

 

     <option disabled="" 

selected="">Pilih</option> 

     <?php 

     $a2=mysql_query("select * from tbl_akun 

order by kode_akun asc"); 

     while($aa=mysql_fetch_array($a2)){ 

      ?> 

 

      <option value="<?php echo 

$aa['kode_akun'] ?>"><?php echo $aa['kode_akun'] ?> - <?php echo 

$aa['nama_lengkap'] ?> - (<?php echo $aa['level'] ?>)</option> 

      <?php 

     } 

     ?> 

    </select> 

   </div> 

 

   <div class="form-group"> 

    <label>Judul</label> 

    <input name="judul" type="text" class="form-

control" placeholder="Judul" autocomplete="off" required 

onsubmit="this.setCustomValidity('')"> 

   </div> 

 

   <div class="form-group"> 

    <label>Tanggal</label> 

    <input name="tanggal" type="date" class="form-

control" placeholder="Tanggal" autocomplete="off" required 

onsubmit="this.setCustomValidity('')"> 

   </div> 

 

   <div class="form-group"> 



 

 

 

    <label>Konten</label> 

    <textarea class="form-control text-justify" 

name="konten" placeholder="Konten" autocomplete="off" required 

onsubmit="this.setCustomValidity('')" style="width: 100%; height: 

250px;"></textarea> 

   </div> 

 

 

   <button type="submit" class="btn btn-

primary">SIMPAN</button> 

   <button type="button" onclick="location.href='forum.php'" 

class="btn btn-success">KEMBALI</button> 

  </form> 

 

  <br> 

  <br> 

 </div> 

  

 <?php  

 include 'footer.php' 

?> 

<?php include 'header.php'; ?> 

 

<div class="container"> 

    <div class="row"> 

      <ol class="breadcrumb" style="box-shadow: 2px 2px 8px #888888;"> 

        <p><img src="../assets/icons/image-alt.svg" style="float: left; padding-top: 

5px;"> 

            <h4>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<a 

href="index.php">Home</a>/&nbsp;Gambar </h4></p> 

        </ol> 

    </div><!--/.row--> 



 

 

 

    <div class="text-right"> 

        <button onclick="location.href='gambar-baru.php'" class="btn btn-

primary">TAMBAH DATA</button> 

    </div> 

 

 

    <?php  

    $per_hal=10; 

    $jumlah_record=mysql_query("SELECT COUNT(*) from tbl_gambar"); 

    $jum=mysql_result($jumlah_record, 0); 

    $halaman=ceil($jum / $per_hal); 

    $page = (isset($_GET['page'])) ? (int)$_GET['page'] : 1; 

    $start = ($page - 1) * $per_hal; 

    ?> 

    <div class="col-md-12"> 

        <table class="col-md-2"> 

            <tr> 

                <td>Jumlah Record</td>       

                <td><?php echo $jum; ?></td> 

            </tr> 

            <tr> 

                <td>Jumlah Halaman</td>  

                <td><?php echo $halaman; ?></td> 

            </tr> 

        </table> 

    </div> 

    <br> 

 

    <form action="gambar-cari-act.php" method="get"> 

        <div class="input-group col-md-4 col-md-offset-8"> 



 

 

 

            <span class="input-group-addon" id="basic-addon1"><span 

class="glyphicon glyphicon-search"></span></span> 

            <input type="text" class="form-control" placeholder="Cari data di sini .." 

aria-describedby="basic-addon1" name="cari">  

        </div> 

    </form> 

    <br> 

    <table class="table table-hover table-bordered table-striped"> 

        <tr style="box-shadow: 2px 2px 4px #888888"> 

            <th class="text-center">No</font></th> 

            <th class="text-center">Nama Lengkap</font></th> 

            <th class="text-center">Judul</font></th> 

            <th class="text-center">Tanggal</font></th> 

            <th class="text-center">Gambar</font></th> 

            <th class="text-center">Keterangan</font></th> 

            <th class="text-center">Suka</font></th> 

            <th class="text-center">Lihat</font></th> 

            <th class="text-center">Opsi</th> 

        </tr> 

        <?php  

        if(isset($_GET['cari'])){ 

            $cari=mysql_real_escape_string($_GET['cari']); 

            $brg=mysql_query("SELECT * from tbl_gambar a, tbl_akun b where 

a.kode_akun=b.kode_akun and a.judul like '$cari' or a.kode_gambar like '$cari'"); 

        }else{ 

            $brg=mysql_query("SELECT * from tbl_gambar a, tbl_akun b where 

a.kode_akun=b.kode_akun order by a.kode_gambar asc limit $start, $per_hal"); 

        } 

        $no=1; 

        while($b=mysql_fetch_array($brg)){ 

 



 

 

 

            ?> 

            <tr> 

                <td class="text-center"><?php echo $no++ ?></td> 

                <td><?php echo $b['nama_lengkap'] ?></td> 

                <td><?php echo $b['judul'] ?></td> 

                <td><?php echo $b['tanggal'] ?></td> 

                <td class="text-center"><img class="img-circle" 

onerror="this.src='../assets/images/images-not.png'" src=../assets/images/<?php 

echo $b['gambar'] ?> width=100px height=100px ></td> 

                <td class="text-justify"><?php echo $b['keterangan'] ?></td> 

                <td class="text-center"><?php echo $b['suka'] ?></td> 

                <td class="text-center"><?php echo $b['lihat'] ?></td> 

 

                <td class="text-center"> 

                    <a href="gambar-det.php?kode_gambar=<?php echo 

$b['kode_gambar'] ?>"  class="btn btn-info"><img src="../assets/icons/eye-

fill.svg?v=1.1"></a> 

                    <a href="gambar-ubah.php?kode_gambar=<?php echo 

$b['kode_gambar'] ?>" class="btn btn-primary"><span class='glyphicon 

glyphicon-pencil'></a> 

                        <a href="gambar-hapus.php?kode_gambar=<?php echo 

$b['kode_gambar'] ?>" onclick="return confirm('Yakin ingin menghapus data')" 

class="btn btn-success"><span class='glyphicon glyphicon-trash'></a> 

                        </td> 

                    </tr>        

                    <?php  

                } 

                ?> 

 

            </table> 

            <ul class="pagination">          

                <?php  



 

 

 

                for($x=1;$x<=$halaman;$x++){ 

                    ?> 

                    <li><a href="?page=<?php echo $x ?>"><?php echo $x ?></a></li> 

                    <?php 

                } 

                ?>                       

            </ul> 

        </div> 

 

        <?php  

        include 'footer.php' 

        ?> 

<?php  

include 'header.php'; 

?> 

 

<div class="container"> 

 <div class="row"> 

  <ol class="breadcrumb" style="box-shadow: 2px 2px 8px 

#888888;"> 

   <p><img src="../assets/icons/graph-up.svg" style="float: 

left; padding-top: 5px;"> 

    <h4>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<a 

href="index.php">Home</a>/&nbsp;Grafik </h4></p> 

   </ol> 

  </div><!--/.row--> 

 

  <div style='margin-bottom:-1px' class='alert alert-warning' 

role='alert'><em class='fa glyphicon glyphicon-asterisk'></em>&emsp;Dibawah 

ini menjelaskan point grafik para pegawai, yang diperleh dari membaca konten 

dan mengupload file konten . . .</div> 

  <br> 



 

 

 

   

 

  <div style="width: 1000px;height: 500px"> 

   <canvas id="myChart"></canvas> 

 

   <?php 

   $alternatif  = mysql_query("SELECT nama_lengkap 

FROM tbl_akun WHERE level='Pegawai' order by kode_akun asc"); 

   $nilai = mysql_query("SELECT point FROM tbl_akun  

WHERE level='Pegawai' order by kode_akun asc"); 

 

 

   ?> 

 

  </div> 

 </div> 

 

 

 <?php  

 include 'footer.php' 

 ?> 

 

 

 

 <script> 

  var ctx = document.getElementById("myChart").getContext('2d'); 

  var myChart = new Chart(ctx, { 

   type: 'bar', 

   data: { 



 

 

 

    labels: [<?php while ($a = 

mysql_fetch_array($alternatif)) { echo '"' . $a['nama_lengkap'] . '",';}?>], 

    datasets: [{ 

     label: 'Point', 

     data: [<?php while ($b = 

mysql_fetch_array($nilai)) { echo '"' . number_format($b['point'],3) . '",';}?>], 

 

     backgroundColor: [ 

     'rgba(255, 99, 132)', 

     'rgba(54, 162, 235)', 

     'rgba(255, 206, 86)', 

     'rgba(75, 192, 192)', 

     'rgba(153, 102, 255)', 

     'rgba(255, 159, 64)', 

     'rgba(255, 99, 132)', 

     'rgba(54, 162, 235)', 

     'rgba(255, 206, 86)', 

     'rgba(75, 192, 192)', 

     'rgba(153, 102, 255)', 

     'rgba(255, 159, 64)' 

     ], 

     borderColor: [ 

     'rgba(255,99,132,1)', 

     'rgba(54, 162, 235, 1)', 

     'rgba(255, 206, 86, 1)', 

     'rgba(75, 192, 192, 1)', 

     'rgba(153, 102, 255, 1)', 

     'rgba(255, 159, 64, 1)', 

     'rgba(255, 99, 132, 1)', 

     'rgba(54, 162, 235, 2)', 



 

 

 

     'rgba(255, 206, 86, 1)', 

     'rgba(75, 192, 192, 1)', 

     'rgba(153, 102, 255, 1)', 

     'rgba(255, 159, 64, 1)' 

     ], 

     borderWidth: 1 

    }] 

   }, 

   options: { 

    scales: { 

     yAxes: [{ 

      ticks: { 

       beginAtZero: true 

      } 

     }] 

    } 

   } 

  }); 

 </script> 

<?php include 'header.php'; ?> 

 

<div class="container"> 

  <div class="row"> 

    <ol class="breadcrumb" style="box-shadow: 2px 2px 8px #888888;"> 

      <p><img src="../assets/icons/camera-reels.svg" style="float: left; padding-top: 

5px;"> 

        <h4>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<a 

href="index.php">Home</a>/&nbsp;Video </h4></p> 

      </ol> 

    </div><!--/.row--> 



 

 

 

    <div class="text-right"> 

     <button onclick="location.href='video-baru.php'" class="btn btn-

primary">TAMBAH DATA</button> 

   </div> 

 

 

   <?php  

   $per_hal=10; 

   $jumlah_record=mysql_query("SELECT COUNT(*) from tbl_video"); 

   $jum=mysql_result($jumlah_record, 0); 

   $halaman=ceil($jum / $per_hal); 

   $page = (isset($_GET['page'])) ? (int)$_GET['page'] : 1; 

   $start = ($page - 1) * $per_hal; 

   ?> 

   <div class="col-md-12"> 

    <table class="col-md-2"> 

      <tr> 

        <td>Jumlah Record</td>       

        <td><?php echo $jum; ?></td> 

      </tr> 

      <tr> 

        <td>Jumlah Halaman</td>  

        <td><?php echo $halaman; ?></td> 

      </tr> 

    </table> 

  </div> 

  <br> 

 

  <form action="video-cari-act.php" method="get"> 

    <div class="input-group col-md-4 col-md-offset-8"> 



 

 

 

      <span class="input-group-addon" id="basic-addon1"><span class="glyphicon 

glyphicon-search"></span></span> 

      <input type="text" class="form-control" placeholder="Cari data di sini .." 

aria-describedby="basic-addon1" name="cari">  

    </div> 

  </form> 

  <br> 

  <table class="table table-hover table-bordered table-striped"> 

    <tr style="box-shadow: 2px 2px 4px #888888"> 

      <th class="text-center">No</th> 

      <th class="text-center">Nama Lengkap</th> 

      <th class="text-center">Judul</th> 

      <th class="text-center">Tanggal</th> 

      <th class="text-center">Video</th> 

      <th class="text-center">Lihat</th> 

      <th class="text-center">Suka</th> 

      <th class="text-center">Opsi</th> 

    </tr> 

    <?php  

    if(isset($_GET['cari'])){ 

      $cari=mysql_real_escape_string($_GET['cari']); 

      $brg=mysql_query("SELECT * from tbl_video a, tbl_akun b where 

a.kode_akun=b.kode_akun and a.judul like '$cari' or a.kode_video like '$cari'"); 

    }else{ 

      $brg=mysql_query("SELECT * from tbl_video a, tbl_akun b where 

a.kode_akun=b.kode_akun order by a.kode_video asc limit $start, $per_hal"); 

    } 

    $no=1; 

    while($b=mysql_fetch_array($brg)){ 

 

      ?> 



 

 

 

      <tr> 

        <td class="text-center"><?php echo $no++ ?></td> 

        <td><?php echo $b['nama_lengkap'] ?></td> 

        <td><?php echo $b['judul'] ?></td> 

        <td><?php echo $b['tanggal'] ?></td> 

        <td><?php echo $b['video'] ?></td> 

        <td class="text-center"><?php echo $b['lihat'] ?></td> 

        <td  class="text-center"><?php echo $b['suka'] ?></td> 

 

        <td class="text-center"> 

          <a href="video-det.php?kode_video=<?php echo $b['kode_video'] ?>"  

class="btn btn-info"><img src="../assets/icons/eye-fill.svg?v=1.1"></a> 

          <a href="video-ubah.php?kode_video=<?php echo $b['kode_video'] ?>" 

class="btn btn-primary"><span class='glyphicon glyphicon-pencil'></span></a> 

          <a href="video-hapus.php?kode_video=<?php echo $b['kode_video'] ?>" 

onclick="return confirm('Yakin ingin menghapus data')" class="btn btn-

success"><span class='glyphicon glyphicon-trash'></span></a> 

        </td> 

      </tr>        

      <?php  

    } 

    ?> 

 

  </table> 

  <ul class="pagination">          

    <?php  

    for($x=1;$x<=$halaman;$x++){ 

      ?> 

      <li><a href="?page=<?php echo $x ?>"><?php echo $x ?></a></li> 

      <?php 

    } 



 

 

 

    ?>                       

  </ul> 

</div> 

 

<?php  

include 'footer.php' 

?> 

  

  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 


