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II.1.PenelitianTerkait

Adapun penelitian terkaityang akan digunakan sebagaisumber

acuanyangrelevandanterkiniyaitu:

TabelII.1.PenelitianTerdahulu

No Nama Judul HasilPenelitian

1. Etri Pujiati,

dkk(2016)

Peramalan Dengan

Menggunakan

Metode Double

Exponential

Smoothing Dari

Brown (StudiKasus:

Indeks Harga

Konsumen (IHK)

KotaSamarinda)

Hasil peramalan IHK Kota

Samarinda dari bulan Januari

sampai dengan Maret 2015

menggunakanparameterα=0,61

dengan metode Double

ExponentialSmoothingdariBrown

menunjukkan bahwa IHK Kota

Samarinda adalah mengalami

peningkatantiapbulannya,dimana

diramalkan IHK Kota Samarinda

padabulanJanuarisampaidengan

Maret2015 secara berturut-turut

sebesar 121,44, 123,06, dan

124,68.

2. Kurniagara Penerapan Metode HasilPenelitianinidapatdiperoleh



(2017) Exponential

Smoothing Dalam

Memprediksi

Jumlah Siswa Baru

(StudiKasus: Smk

Pemda Lubuk

Pakam)

Laporanjumlahsiswabarudalam

satu periode diperlukan untuk

melakukan peramalan jumlah

siswa baru pada periode

berikutnya.Data siswa baru ini

nantinya akan dianalisa dengan

Metode Exponential Smoothing

untuk menghasilkan peramalan

jumlah siswa baru pada periode

berikutnya.

3 Annastasya

Lieberty,dkk

(2015)

Sistem Informasi

Meramalkan

Penjualan Barang

Dengan Metode

Double Exponential

Smoothing

(Studikasus: PD.

PadalarangJaya)

HasilpenelitianinitentangAplikasi

membantu pengelola perusahaan

untuk dalam membantu

melakukan peramalan penjualan

barang yang dapatmemudahkan

pengguna dalam penentuan stok

barang.



4 Hendini

Ade(2016)

Pemodelan UML

Sistem Informasi

Monitoring

Penjualan dan stok

barang (Studikasus:

Distro Zhezha

Pontianak

Penelitianinimenghasilkansystem

informasi monitoring penjualan

dan stok barang ini untuk

mempermudah pelaku usaha

dalam memantauataumengetahui

penjualandanstokbarang ditiap

cabang.

5 Khairun

Nisa Ulfa,

dkk(2016)

Perancangan

Aplikasi Prediksi

Jumlah Siswa Baru

Pada Yayasan

Cerdas Murni

Menggunakan

Exponential

Smoothing.

Metode Exponential

Smoothing( Single Exponential

Smoothing) dapat diterapkan

untuk memprediksijumlah siswa

baru dengan melakukan

perhitungan forecase alpha dari

0.1 sampai 0.9 secara acak.

Kemudia nmasing-masing hasil

perhitungan diuji nilai eror-nya.

Yaitu dengan cara melakukan

perhitungan eror Mean Square

Error(MSE),dimanayangmemiliki

nilaierorterkecilmerupakanhasil

yangterbaik.

II.2. LandasanTeori

Berikutadalahpenjelesandaribeberapateoriyangberhubungan

denganjudulpadapenelitianiniyaitu:



II.2.1.SekolahMenengahKejuruan(SMK)

SekolahMenengahKejuruan(SMK)merupakansalahsatulembaga

pendidikan yang berupaya menciptakan sumberdaya manusia yang

memilikikemampuan,keterampilan,dan keahlian sehingga lulusannya

dapatmengembangkanketerampilannyaagardapatterjundalam dunia

kerjamaupununtukmelanjutkankejenjangpendidikanyanglebihtinggi.

MenurutPeraturan Pemerintah No.29 Tahun 1990 pasal2 ayat(1)

menyebutkan bahwa sekolah kejuruan bertujuan untuk meningkatkan

pengetahuansiswadalam pengemban-gandiridanuntukmeningkatkan

kemampuan siswa sebagaianggota masyarakat.MenurutPeraturan

PemerintahNo.29Tahun1990pasal3ayat(2)disebutkanbahwasekolah

kejuruanbertujuanuntukmenyiapkansiswadalam memenuhilapangan

kerja,menyiapkansiswaagarmampumemilikikarir,danmenyiapkan

tamatanagarmenjadiwargaNegarayangproduktif,adaptif,dannormatif

(Kurniagara,2017:214)

II.2.2.Peramalan

Peramalan(forecasting)merupakanalatbantuyangpentingdalam

perencanaanyangefektifdanefisienkhususnyadalam bidangekonomi.

Dalam organisasimoderenmengetahuikeadaanyangakandatangtidak

sajapentinguntukmelihatyangbaikatauburuktetapijugabertujuan

untuk melakukan persiapan peramalan.(Yamit,2003:214).Peramalan

adalahprediksi,proyeksiatauestimasitingkatkejadianyangtidakpasti

dimasayangakandatang.Ketepatansecaramutlakdalam memprediksi



peristiwadantingkatkegiatanyangakandatangadalahtidakmungkin

dicapai,olehkarenaituketikaperusahaantidakdapatmelihatkejadian

yangakandatangsecarapasti,diperlukanwaktudantenagayangbesar

agarmerekadapatmemilikikekuatanuntukmenarikkesimpulanterhadap

kejadianyangakandatang.

II.2.3.MetodePemulusan(Smoothing)

MenurutSubagyo(2002:34),metodesmoothingmerupakanteknik

meramaldengancaramengambilrata-ratadarinilai-nilaibeberapaperiode

yanglaluuntukmenaksirnilaipadasuatuperiodeyangakandatang.

II.2.3.1PemulusanEksponensial(ExponentialSmoothing)

Pemulusan eksponensial(exponentialsmoothing)adalah suatu

metodeyangmenunjukkanpembobotanmenurunsecaraeksponensial

terhadapnilaipengamatanyanglebihtua.Olehkarenaitumetodeini

disebutprosedurexponentialsmoothing.Sepertihalnyadenganmoving

average,metodeexponentialsmoothingterdiriatastunggal,ganda,dan

metodeyanglebihrumit.Semuanyamempunyaisifatyangsama,yaitu

nilaiyanglebihbarudiberikanbobotyangrelatiflebihbesardibandingnilai

pengamatan yang lebih lama.(Makridakis,Wheelwrightdan McGee,

2003:34).

II.2.3.2PemulusanEksponensialGanda(DoubleExponentialSmoothing)

dariBrown

MetodeDoubleExponentialSmoothing merupakanmodellinear



yang dikemukakan oleh Brown.Dalam metode inidilakukan proses

smoothingduakali.Dasarpemikiranmetodepemulusaneksponensial

lineardariBrownadalahserupadenganrata-ratabergeraklinear,karena

keduanilaipemulusantunggaldangandaketinggalan daridatayang

sebenarnyajikaterdapatunsurtrend.Perbedaanantaranilaipemulusan

tunggaldangandadapatditambahkandengannilaipemulusantunggal

dandisesuaikanuntuktrend.

Adapun rumus dariperhitungan metode Double Exponential

Smoothingadalahsebagaiberikut:(CahyarizkiAdiUtama,2016:148)

1. PemulusanEksponensialTunggal:

DimanaS′tadalahnilaipemulusaneksponensial

2. PemulusanEksponensialGanda:

DimanaS′′tadalahnilaipemulusaneksponensialganda

3. PemulusanTrend:

DimanaatadalahNilaiKonstanta

4. PemulusanTrend:

DimanabtadalahNilaiSlope

5. Ramalan

S′t=aXt+(1−a)S′t-1

S′′t=aS′t+(1−a)S′′t-1

at=S′t+(S′t-S′′t))=2S′t-S′′t

bt= (S′t-S′′t)

Ft+m =at+bt(m)



Dimanam adalahjumlahperiodekemukayangakandiramalkan.

Keterangan:

′ =Nilaipemulusantunggalpadawaktuke-t

′′ =Nilaipemulusangandapadawaktuke-t

=Dataaktualpadawaktuke-t

, =Konstantapemulusan

( + ) =Hasilperamalan

=Periodemasamendatang

α = ParameterExponentialdengan nilaiantara 0–1 (Reyhan,

2019:4935).

II.2.7.VisualBasic

VisualStudio2010merupakansuatuperangkatlunakyangdapat

digunakanuntukpengembanganberbagaimacam aplikasiyangmemiliki

berbagaimacam tipe antara lain aplikasidesktop (Windows Form,

CommandLine (Console),AplikasiWeb,Windows Mobile (PoketPC).

VisualStudio 2010 memilikilebih darisatu kompiler,SDK (Software

DevelopmentKid),danDokumentasiTutorial(MSDN Library).Kompiler

yangdimasukkankedalam VisualStudio2010antaralainVisualBasic,

VisualC#,VisualC++,VisualInterDev,VisualJ++,VisualF#,danVisual

SourceSafe,danbanyakyanglainnya.Dansemuaitusudahterpaketdan

diperuntukkankedalam platform .NetFramework4.0atauversiyanglebih

tinggi.

VisualStudio2010memilikilebihdarisatukompiler,SDK(Software

DevelopmentKid),danDokumentasiTutorial(MSDN Library).Kompiler



yangdimasukkankedalam VisualStudio2010antaralainVisualBasic,

VisualC#,VisualC++,VisualInterDev,VisualJ++,VisualF#,danVisual

SourceSafe,danbanyakyanglainnya.Dansemuaitusudahterpaketdan

diperuntukkankedalam platform .NetFramework4.0atauversiyanglebih

tinggi.Visualstudioinidapatdigunakanuntukmembuataplikasiyang

berbasisdesktopyangmerupakanplatform windows,namunjugadapat

dijalankan dalam bentuk MicrosiftIntermediate Language diatas .Net

Framework.SelainituVisualStudiojugadapatdigunakanuntukmembuat

aplikasiyangdapatdijalankandiataswindowsmobileyangberjalandiatas

.NetCompactFramework.

VisualStudio2010terbagimenjadibeberapatipediantaranya:

1.VisualStudio2010ExpressEditionyangbisadigunakansecara

gratistanpamemberikanroyaltikepadaMicrosoftInc.

2.VisualStudioStandardEdition.

3.VisualStudio 2010 ProfessionalEdition 4.VisualStudio 2010

UltimateEdition.(RollyYesputra,2017:1).

adapunsoftwaredanhardwareyangdibutuhkanadalahsebagaiberikut:

1.Softwareyangdibutuhkan:

a.Windows7atauWindows8

b.VisualStudio2010

c.Jikaadapermasalahan,installmanual.NetFramework4.xx

2.HardwareYangdibutuhkan:

a.Prosesor1.5GHz



b.Memory2GB

3.Monitor10”.(RollyYesputra,2017:7).

II.2.8.SQLServer

SQLmerupakanbahasastandaruntuksistem manajemendatabase

relasional.PerintahSQLdigunakanuntukmelakukantugas-tugasseperti

perbaruandata,ataumengambildatadaridatabase.Beberapasistem

manajemendatabaserelasionalumum yangmenggunakanSQLadalah:

Oracle,Sybase,Microsoft SQL Server,Access,MySQL dan lain-lain.

Meskipun sebagian besar sistem database menggunakan SQL,

kebanyakandarimerekajugamemilikiekstensitambahanmilikmereka

sendiriyangbiasanyahanyadigunakanpadasistem mereka.Meskipun

demikian,perintah-perintah SQL standarsepertiSelect,Insert,Update,

Delete,CreatedanDrop,dapatdigunakanpadaseluruhsistem database

relasionalyang ada saatini.Pada bab iniakan dibahas dasar-dasar

perintahSQLsertapenggunaanyadalam operasidatabase.Lebihlanjut,

queryadalahpernyataanyangmemintapemanggilaninformasitertentu

daridatabase.SebagiandariDMLdinamakanbahasaquery.Meskipun

tidakterlalutepat,orangseringmenyebutseluruhDMLsebagaibahasa

query.(LantipDiatPrasojo,2014:10).

1. KebutuhanSistem

KebutuhanSistem Sebelum melakukaninstalasi,perludiketahui

spesifikasisystem operasidanperangkatkeras(hardware)minimalyang



diperlukanolehSQLServersehinggaprosesinstalasibisaberhasil.Untuk

sistem operasi,SQLServer2008ExpressEditionmendukungbeberapa

versiWindows,yaitu:Windows7,WindowsServer2003,WindowsServer

2008,WindowsServer2008R2,danWindowsVista.

SQLServerR2inimerupakanSQLServerversiringkas,sehingga

memiliki berbagai keterbatasan jika dibandingkan dengan versi

lengkapnya. Salah satu keterbatasan yang penulis temukan saat

menggunakanSQLServerversiiniadalahhanyabisamengeksekusipaket

datakurangdari10GB(sepuluhgigabyte).Namundemikian,SQLServer

ExpressEditionlebihdarimemadaiuntukdigunakansebagaisistem basis

datauntukaplikasiyangcukupkompleksnamuntidakbegitumemerlukan

tingkatkeamananyangtinggi.Karenaversiringkas,tentunyakebutuhan

perangkatkerastidaksamadenganversilengkapnya.

Berikutadalahspesifikasiperangkatkerasminimalyangdiperlukan

untukbisamelakukaninstalasiSQLServer2008R2.

a. Prosesor:Pentium IIIatauprosesorsetaralainnyadengan

kecepatan1GHzataulebihtinggi.

b.Memori:Minimal500MB untukSQLServerExpressdengan

Tools dan Advanced Services,dan 4 GB untuk SQL Server

denganReportingServices.

c.Harddisk:2.2GB,belum termasukspaceuntuksistem operasi

dan database aplikasi yang akan Anda kembangkan

menggunakanSQLServer.(LantipDiatPrasojo,2014:72).



II.2.9.UML

Unifield Modeling Language (UML) adalah suatu metode

permodelansecaravisualuntuksaranaperancangansistem berorientasi

objek,ataudefinisiUMLyaitu sebagaisuatubahasayangsudahmenjadi

standarpadavisualisasi,perancangandanjugapendokumentasiansistem

software.UnifieldModelingLanguage(UML)terdiridaribeberapajenis,

namundalam rancanganinijenisUMLyangdigunakanyaituUseCase

Diagram,ActivityDiagram,SequenceDiagram danClassDiagram.

1. Diagram UseCase

Usecaseadalahabstraksidariinteraksiantarasystem danactor.

Usecasebekerjadengancaramendeskripsikantipeinteraksiantarauser

sebuah system dengan sistemnya sendiri melalui sebuah cerita

bagaimanasebuahsystem dipakai.

TabelII.2.Simbol-simbolUseCase

Gambar Keterangan

Use case menggambarkan fungsionalitas

yangdisediakansistem.

Aktor adalah orang atau sistem yang

melakukantugasataukegiatan.

Asosiasiantaraactordanusecaseinteraksi

secaralangsung.



Asosiasiantaraactordanusecaseinteraksi

secarapasifdengansistem.

Include,pemanggilan use case oleh use

caselain.

Extend,perluasan dariuse case lain jika

kondisiatausyaratterpenuhi.

(Sumber:AdeHendini;2016:108)

ContohUseCasediagram dapatdilihatpadagambarII.1.dibawahini:

GambarII.1.UseCaseDiagram PenerimaanSiswaBaru

(Sumber:SriRahayu,2017:258)

2. ActivityDiagram

Activitydiagram adalahdiagram yangmenggambarkanworlflow

(alirankerja)atauaktivitasdarisebuahsistem atauprosesbisnis.Yang

perlu diperhatikan adalah bahwa diagram aktivitas menggambarkan

<<include>>



aktivitassistem bukanapayangdilakukanaktor,jadiaktivitasyangdapat

dilakukanolehsistem.Activitydiagram jugamenyediakanpendekatan

untukprosespemodelanparalel.Padadasarnyadiagram Activitysering

digunakan oleh flowchart,diagram Activity berfokus pada aktifitas-

aktifitasyangterjadiyangterkaitdalam suatuprosestunggal.Jadidengan

katalain,diagram inimenunjukkanbagasimanaaktifitas-aktifitastersebut

bergantungsatusamalain.

TabelII.3.Simbol–SimbolActivityDiagram

Gambar Keterangan

StartPoint,diletakanpadapojokkiriatasdan

merupakanawalaktivitas.

EndPointmerupakanakhirdariaktifitas.

Activitiesmenggambarkan suatu prosesatau

kegiatanbisnis.

Forkataupercabangandigunakanuntukmen

unjukan kegiatan yang dilakukan secara

parallel.

Join(penggabungan)ataurakedigunakanuntuk

menunjukanadanyadekomposisi.

DecisionPointsmenggambarkanpilihanuntuk

pengambilankeputusan,trueataufalse.



Swimlane merupakan pembagian activity

diagram untuk menunjukan siapa melakukan

apa.

(Sumber:AdeHendini,2016:109)

ContohActivityDiagram dapatdilihatpadagambarII.2.dibawahini:

GambarII.2ActivityDiagram LoginCalonSiswa

(Sumber:IsmailMohidin,2018:41)

3. SequenceDiagram

SequenceDiagram merupakansalahsatudiagram interactionyang

menjelaskanbagaimanasuatuoperasiitudilakukan;message(pesan)apa

yangdikirim dankapanpelaksanaannya.Diagram inidiaturberdasarkan

waktu.Obyek-obyekyangberkaitandenganprosesberjalannyaoperasi

diurutkandarikirikekananberdasarkanwaktuterjadinyadalam pesan

yangterurut.



TabelII.4.Simbol-simbolSequenceDiagram

Gambar Keterangan

EntityClassmerupakan bagian darisistem yang berisi

kumpulankelasberupaentitas–entitasyangmembentuk

gambaranawalsistem.

Boundary Class berisikumpulan kelas yang menjadi

interfaces atau interaksiantara satu atau lebih aktor

dengansistem.

ControlClassmerupakansuatuobjekyangberisilogika

aplikasiyang tidak memilikitanggung jawab kepada

entitas.

Messagemerupakansimboluntukmengirim pesanantar

class.

Recursivemenggambarkanpengirimanpesanyangdikirim

untukdirinyasendiri.

Activationmewakilisebuaheksekusioperasidagkotakini

berbandinglurusdengandurasiaktivitassebuahoperasi.

Lifeline merupakan garis titik – titik yang terhubung

denganobjek,sepanjanglifelineterdapatactivation.

(Sumber:AdeHendini,2016:110)



ContohSequenceDiagram dapatdilihatpadagambarII.3.dibawahini:

GambarII.3.SequenceDiagram AktorCalonSiswa

(Sumber:IsmailMohidin,2018:41)

4. ClassDiagram

ClassDiagram merupakanhimpunandariobjek-objekyangsejenis.

Sebuahobjekmemilikikeadaansesaat(state)danperilaku(behavior).

Stateadalahkondisiobjekyangdinyatakandalam attribute/properties.

Sedangkanperilakusuatuobjekmendefinisikanbagaimanasebuahobjek

bertindak/beraksidanmemberikanreaksi.

TabelII.5.Simbol–SimbolClassDiagram

Multiplicity Class

Diagram
Keterangan

1 Satudanhanyasatu.

0..* Bolehtidakadaatausatuataulebih.

1..* 1ataulebih.

0..1 Bolehtidakadamaksimal1.

n..n Batasan antara.Contoh 2.4 mempunyaiarti

minimal2maksimal4.

(Sumber:AdeHendini,2016:111)



ContohClassDiagram dapatdilihatpadagambarII.4.dibawahini:

GambarII.4.ClassDiagram PenerimaanSiswaBaru

(Sumber:Ramdhan,Rizal:2016:258)


