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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

V.1. Kesimpulan 

 Berdasarkan media pembelajaran yang telah diselesaikan maka penulis 

dapat menyimpulkan beberapa poin yang tertera sebagai berikut : 

1. Media pembelajaran 3 bahasa (Arab-Inggris-Indonesia) berbasis 

multimedia ini di rancang menggunakan Anime Studio Pro 9 dan Adobe 

Flash Cs 6 

2. Media Pembelajaran Percakapan 3 Bahasa (Arab-Inggris-Indonesia) 

Berbasis Multemedia ini dilakukan dengan beberapa tahap yaitu 

perencanaan, desain, pemrogaman dan di uji coba  

3. Aplikasa ini di bangun untuk mempermudah dalam pemahaman kosa kata 

baru dalam bahasa Arab dan Inggris yang di bantu dengan visualisai video 

percakapan 2 dimensi 

4. Proses media pembelajaran percakapan di bangun dengan video animasi 2 

dimensi yang sampai saat ini memiliki banyak peminat sehingga dapat 

membuat pengguna tertarik dalam menjalankan aplikasi. 

5. Rendering pada software Anime Studio Pro 9 menghasilkan sebuah video 

animasi 2 Dimensi yang akan di export ke pemrogaman flash. 
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V.2 Saran 

Untuk pengembangan lebih lanjut maka penulis memberikan saran yang diharapkan sangat 

bermanfaat bagi pembaca, yaitu: 

1. Dilihat dari tampilan yang tersedia masih kurang menarik, bagi pengembang dapat 

memberikan tampilan yang lebih menditail agar dapat memberikan informasi dengan 

lebih mudah. 

2. Pada tampilan vidio animasi ini masih kurang menditail sehingga perlu penambahan 

terhadap fitur animasi sehingga pengguna memperoleh informasi yang jelas. 

3. Untuk kedepannya media pembelajaran percakapan 3 bahasa (Arab-Inggris-Indonesia) 

berbasis multimedia ini dapat diakses melalui internet. 

4. Agar media pembelajaran ini lebih berkembang, diharapkan pengembangannya itu 

dilakukan secara tim agar hasilnya juga lebih memuaskan. 

 


