BAB IV
HASIL DAN UJI COBA

IV.1. Hasil

Dibawah ini merupakan tampilan hasil dari perancangananimasiobjek wisata
sejarah dan keagamaan di Sumatera Utara berbasis 3 dimensi, berikut keterangannya.
IV.1.1. Tampilan Menu utama

Tampilanini merupakan halaman awal ketika memulai aplikasianimasiobjek
wisata sejarah dan keagamaan di Sumatera Utara berbasis 3 dimensi, di menu utama
ini terdapat 3 tombol yaitu Masuk aplikasi, Profile Pembuat dan Keluar Aplikasi.
Kemudian terdapat informasi berupa teks mengenai objek wisata sejarah dan

keagamaan di sumatera utara.

masuk aplikasi | profile pembuat | keluar aplikasi

Kota Medan sebagai ibukota provinsi Sumatera Utara adalah kota metropolitan terbesar ke-3 di Indonesia setelah Jakarta dan Surabaya,
dengan komposisi masyarakat yang begitu heterogen dan plural dalam berbagai suku, agama, dan ras. Anda dapat menemukan
perkampungan India di Medan yang dihuni oleh mayoritas bangsa India

Di sepanjang tahun 2013, statistik kunjungan wisatawan asing ke berbagai tempatwisata Sumatera Utara adalah sebesar 225 ribu orang
dengan komposisi terbanyak berasal dari Malaysia, Singapura, dan negara Eropa

Dengan populasi mencapai 12 juta jiwa, penduduk di Sumatera Utara terbagi dalam lima kelompok etnis utama dan bahasa, yaitu Orang
Melayu pesisir yang hidup di sepanjang Selat Malaka, orang Batak, Angkola atau Mandailing dari Tapanuli selatan, dan Nias kepulauan
lepas pantai barat. Beberapa kelompok etnis lainnya juga hidup di Medan dan kota-kota lain di Sumatera Utara, yang terbesar adalah etnis
Cina dan India
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Gambar IV.1 Tampilan Menu Utama



IV.1.2. Tampilan Menu Pilihan Objeck wisataSejarah Dan Keagamaan

Pada view ini menampilkan peta Sumatera Utara dan beberapa tombol sebelah
kiri yang berfungsi untuk memilih objek wisata Sejarah dan Keagamaan. Kemudian
pada peta terdapat titik-titik informasi mengenai animasilokasi bersejarah dan

keagamaan di Sumatera Utara berbasis 3 dimensi.

kambali kermanu | keterengan

sumatera utars kandinat 0007 T5-GEEDG 0949 E613

Gambar IV.2Tampilan Menu Pilihan Objek wisatasejarah dan Keagamaan

IV.1.3. TampilanKeterangan Sejarah dan Keagamaan

Gambar dibawah ini adalah inferface dari keterangan objek wisata pada
aplikasi animasiobjek wisata sejarah dan keagamaan. Dimana pada view ini
menggambarkan informasi berupa teks lokasi wisata sejarah dan keagamaan di

Sumatera Utara berbasis 3 dimensiyang akan dipilih oleh pengguna.



kembali kemenu

istana maimun, gps : 3.579243,98.683805, |I. brigadir jendral katamso, medan, sumatera Utara

graha santa maria annai velangkanni, gps : 3.348061,98.608688, [I. Sakura lll No. 7-10 tanjung selamat, kec. medan

funtungan, medan, sumalgra utara

taman-alaniumbini;gps': mpat batu nias: 3.196463,98.540748, desa tongkoh; kee. dalat rakyat, berastag), kabupaten karo,
sumatera utara

{aman rohani salib kasih, gps : 2.014615,99.001711, bukit siatas barila, kec. siatas barita, tarutung, sumatera utara

lompat batu, gps : mpat batu nias; 1.3054705,87.6096247, pulau nias, sumatera utara,

Gambar IV.3Tampilan Keterangan Objek wisata Sejarah Dan Keagamaan

IV.1.4. Tampilan Loading
Gambar dibawah ini adalah tampilan loading pada aplikasi objek wisata

sejarah dan keagamaan di Sumatera Utara berbasis 3 dimensi

Gambar IV 4. Tampilan Loading



IV.1.5. Tampilan Animasi Graha Santa Maria
Gambar dibawah ini ialah tampilan dari objeck sejarah dan keagamaan
graham santa maria. Disain pada animasi ini berbasis 3 dimensi dan terdapat tombol

keterangan untuk mengetahui lokasi objek bersejarah tersebut.

Gambar IV.5. TampilanAnimasi Graha Santa Maria



IV.1.6. Tampilan Istana Maimun

Pada gambar dibawah ini ialah interface mengenai bangunan bersejarah di

kota medan yaitu istana maimun pada animasilokasi sejarah dan keagamaan di

Sumatera utara berbasis 3 dimensi.

Gambar IV.6. Tampilan Animasi Istana Maimun

IV.1.7. Tampilan Lompat Batu Nias

Pada tampilan dibawah ini menampilkan inferface animasi lompat batu nias

pada aplikasi animasiobjeck wisata sejarah dan keagamaan di Sumatera Utara

berbasis 3 dimensi.
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Gambar IV.7. Tampilan Lompat Batu Nias



IV.1.8. Tampilan Salib Kasih Tarutung
Pada gambar dibawah ini menampilkan inferface berupa animasi 3 dimensi
salib kasih pada aplikasianimasisejarah dan keagamaan di Sumatera Utara berbasis 3

dimensi.

Gambar IV.8. Tampilan Animasi Salib Kasih Tarutung
IV.1.9. Tampilan Taman Alam Lumbini
Pada interface ini menampilkan berupa animasi 3 dimensi bangunan

keagamaam taman lumbini pada aplikasi yang dirancang.
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Gambar IV.9. Animasi Taman Alam Lumbini



IV.1.10. Tampilan Menu Keluar

View dibawah ini ialah tampilan menu keluar pada aplikasi animasiobjek
wisata sejarah dan keagamaan di Sumatera Utara berbasis 3 dimensi. Kemudia pada
menu keluar ini terdapat tombol pilihan ya dan tidak. Jika ya maka pengguna akan

keluar dari aplikasi dan jika tidak pengguna akan kembali kemenu utama.

masuk aplikasi | profile pembuat | keluar aplikasi

keluar aplikasi ?
ya

Gambar IV.10. View Menu Keluar

IV.2. Pembahasan

Hasil yang didapatkan dari pembahasan dari permasalahan yang ada adalah
terciptanya sebuah program aplikasianimasiobjek sejarah dan keagamaan di Sumatera
Utara berbasis 3 dimensi. Dimana aplikasi ini dapat membantu pengguna untuk
mengetahui informasi mengenai lokasi bersejarah dan keagamaan yang ada di

Sumatera Utara.



Selain itu juga pemilihan software aplikasi yang tepat, yang memiliki
kemampuan untuk menyelesaikan permasalahan yang ada.Software aplikasi yang
digunakan dalam penyelesaian permasalahan yang ada yaitu :

1. Software 3D max digunakan untuk mendesain bangunan — bangunan pada lokasi
Bersejarah dan keagamaan.
2. Macromedia Flash merupakan salah satu program animasi yang digunakan untuk

bahasa progaram dan frame by frame dalam aplikasi yang dirancang.

IV.3. Jalannya Uji Coba
Tahapan pembuatan animasi 1ini adalah tahap membangun dan
mengembangkan aplikasi sesuai dengan rancangan yang sudah dibuat.Bagian ini
merupakan kegiatan yang meliputi tentang pembuatan desain grafik yang mendukung
semua interaksi, membuat animasi sesuai dengan tema yang sudah direncanakan. Dan
3D Max digunakan untuk merancang desain aplikasianimasilokasi bersejarah dan
keagamaan di Sumatra utara berbasis 3 dimensi,sedangkan macromedia flash §
ataupun CS 6 untuk merancang programnya.
Keterangan dari hasil pembuatanaplikasi animasiobjek wisata sejarah dan
keagaman di Sumatera Utara berbasis 3 dimensimenggunakan flash iniyaitu:
1. fla adalah hasil dari pembuatan file mentah dari macromedia flash.
2. swf adalah hasil dari export file fla ,yaitu merupakan aplikasi yang sudah jadi

dan bisa dijalankan hanya pada komputer yang sudah terpasangflash player.



3. exe adalah hasil dari export publish, adalah aplikasi exe yang bisa dijalankan

semua komputer tanpa harus menginstal program flash.

IV.3.1. Spesifikasi Sistem

Adapun ketentuan spesifikasi kebutuhan implementasi dalam pembuatan
program aplikasi animasi objek wisata sejarah dan keagamaan di Sumaetra Utara
berbasis 3 dimensi ini menggunakan sistem komputerisasi hardware (perangkat
keras), dan software (perangkat lunak), yaitu sebagai berikut:
1. Perangkat Keras (Hardware)

Sistem informasi yang telah terkomputerisasi ini dapat dijalankan apabila telah
dilakukan beberapa hal, yaitu proses instalasi sudah dilakukan serta hardware yang
mendukung dalam menjalankan program ini. Spesifikasi hardware yang digunakan
untuk mengimplementasikan sistem agar dapat berjalan dengan baik adalah sebagai
berikut :

f. Komputer dengan processor Core I3.
g. Memory minimal 2 GByte
h. Harddisk 500 GB
1. VGA card 256 Mb dengan Monitor 14 inchi.
Jj.  Mouse dan Keyboard.
2. Perangkat Lunak (Software)
Spesifikasinya yang dibutuhkan dalam pembuatan aplikasi animasi objek

wisata sejarah dan keagamaan di Sumatera Utara berbasis 3 dimensi ini yaitu :



d. Autodesk 3ds Max 2009 ataupun 2011.

e. Macromedia flash 8 atau Adobe Flash Professional CS6.
IV.3.2. Analisa Hasil

Setelah dilakukan uji coba pada program aplikasianimasiobjek wisata sejarah

dan keagamaan di Sumatera Utara berbasis 3 dimensiini, penulis menganalisa
beberapa hardware(perangkat keras), dan software(perangkat lunak), pendukung
untuk menjalankan aplikasi ini agar aplikasi dapat berjalan dengan baik sesuai
pengujian yang dilakukan.

Tabel IV.1. Black Box Aplikasi

No | Objek Wisata Animasi | Tombol Keterangan

Animasi dan tombol
berjalan sesuai yang di
rencanakan

1 Graha Santa Maria

Animasi  dan  tombol
berjalan sesuai yang di
rencanakan

2 Istana Maimun

Animasi dan tombol
berjalan sesuai yang di
rencanakan

3 Lompat Batu Nias

Animasi dan tombol
berjalan sesuai yang di
rencanakan

4 Salib Kasih Tarutung

Animasi  dan  tombol
berjalan sesuai yang di
rencanakan

SENENEYE
SRR SRR

5 Taman Alam Lumbini




IV.4. Kelebihan Dan Kekurangan Sistem Yang Dirancang

Adapun kelemahan dan kelebihan dari sistem yang dihasilkan sebagai

rumusan pengembangan sistem, yaitu :

IV.4.1.Kelebihan Sistem
Berikut ini adalah beberapa kelebihan yang ada pada animasi yang dirancang
antara lain sebagai berikut :

1. Interface pada aplikasi animasilokasi sejarah dan keagamaan di Sumatera Utara
berbasis 3 dimensi dirancang seperti keadaan yang sebenarnya.

2. Penggunaan animasilokasi sejarah dan keagamaan di Sumatera Utara berbasis 3
dimensi ini tidak akan terlalu sulit.

3. Dengan adanya aplikasi ini dapat menjadi informasi bagi penggunanya mengenai
objek wisata sejarah dan keagamaan yang ada di Sumatera Utaraagar menghemat
waktu.

4. Aplikasianimasiobjek wisata bersejarah dan keagamaan di Sumatera Utaraini

sudah berbasis 3 dimensi.

IV .4.2.Kekurangan Sistem

Berikut ini adalah kekurangan dari aplikasi animasiobjek wisata sejarah dan
keagamaan di Sumatera utara berbasis 3 dimensi, yaitu :.
1. Aplikasi ini hanya bisa dijalankan padakomputer yang sudah di instalMacromedia

Flash.



. Aplikasi ini dirancang hanya bisa dijalankan pada sistem operasi Windows.

. Background pada aplikasi animasiobjek wisata sejarah dan keagamaan di
Sumatera Utara berbasis 3 dimensi masih sederhana.

. Aplikasi animasiobjek wisata sejarah dan keagamaan di Sumatera Utara berbasis

3 dimensi ini belum terhubung pada internet.



