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BAB III 

KONSEP DAN PROSES PERANCANGAN 

 

III.1. Pengumpulan Data 

1. Wawancara 

 Wawancara adalah suatu komunikasi anatara dua individual yaitu 

pewawancara dan narasumber yang bertujuan untuk mendapatkan atau 

memberikan informasi terkait topik yang dicari. Wawancara yang 

dilakaukan penulis sebagai salah satu bentuk mengumpulkan data dengan 

melalui tatap muka secara langsung dengan narasumber. Wawancara 

dilakukan bearada di lokasi istana maimun yaitu di Jl. Brigjend Katamso 

Kec. Medan Maimun, Kota Medan, Sumatera Utara dengan seorang  

penjaga meriam puntung yang bernama Ibu Sarida . 

 

 

 

 

 

Gambar III.3.1. wawancara kepada penjaga Meriam Puntung di Istana Maimun 

(sumber : dokumentasi Sabda Kuncoro, 2021) 
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2. literatur 

 penulis juga mengambil topik sumber-sumber terkait dari beberapa 

media tertulis seperti buku, jurnal dan syair yang terkait dengan topik 

pada pembuatan film animasi 3d Putri Hijau. Sehingga dapat 

memperbanyak informasi untuk objek penelitian  

 

III.2. Analisis Data 

 Dalam produksi film animasi diperlukan sistem analisa sebagai bentuk 

strategi  untuk mengetahui masalah-masalah dalam rangka menganalisa.  Dalam 

Teknik analisa data ini adalah menggunakan teknik analisa swot sebagai bentuk 

perencanaan untuk mengevaluasi kekuatan (strength), kelemahan (weakness),  

peluang (opportunities) dan ancaman (threats). 
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Tabel III.2.1 Analisis SWOT Film Animasi 3D Putri Hijau  

The Legend Of Aru Kingdom  
 

 Strength Weakness 

1. Kualitas grafis yang 

detail. 

2. Biaya produksi 

tergolong cukup 

murah 

3. Mengangkat latar 

belakang cerita dari 

dalam negeri yaitu 

sumatera utara 

1. Proses redering yang 

lama. 

2. Peralatan yang 

kurang memadai. 

3. Kebutuhan Device 

yang terbatas. 

Opportunities Strategi S-O Strategi W-O 

1. Banyaknya yang 

membutuhkan 

animasi 3D dengan 

kualitas grafis yang 

bagus pada industri 

periklanan, hiburan 

dan pembelajaran. 

 

1. Dengan animasi yang 

didesain kualitas 

yang bagus maka 

akan memberikan 

daya tarik pada 

perusahaan. 

2. Menawarkan biaya 

yang terjangkau 

kepada perusahaan. 

1. Menggunakan jasa 

render yang murah 

yang disediakan 

diplatform website 

online  

2. Mengupgrade 

peralatan agar lebih 

dapat memudah 

proses produksi 

 

 

Faktor Internal 

Faktor Eksternal 
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Threats Strategi S-T Strategi W-T 

1. Banyaknya 

persaingan industri 

animasi di dalam 

negeri dan luar 

negeri. 

1. Dengan grafis yang 

bagus menghasilkan 

animasi yang 

berkualitas sehingga 

memberikan dampak 

kepuasan kepada 

pelanggan. 

1. Memperbanyak 

tenaga SDM 

2. Mengupgrade device 

dengan kualitas yang 

baik. 

 

 

III.3. Ide Kreatif 

 Dalam pengembangan gagasan ide kreatif dalam pembuatan Film Animasi 

3D Putri Hijau The Legend Of Aru Kingdom. Penulis membagikan beberapa 

tahap yaitu metode berfikir, tema, target pengguna, strategi kreatif. 

III.3.1 Metode Berfikir 

 Dalam bagian metode berfikir penulis membuat sebuah mind 

mapping sebagai gagasan pokok berfikir. Mapping sendiri mengggunakan 

metode brainstroming sebagai pemecahkan ide-ide kreatif dalam pembuatan 

Film Animasi 3D Putri Hijau The Legend Of Aru Kingdom. 
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Gambar III.3.2. Brainstroming 

(sumber : dokumentasi Sabda Kuncoro, 2021) 

 

III.3.2 Tema 

 Ide dan konsep yang mendasari pembuatan film animasi 3D Putri 

Hijau The Legend Of Aru Kingdom adalah film animasi yang mengangkat 

tema tentang kolosal atau menceritakan tentang sebuah Legenda, Kerajaan, 

dan sejarah. Seperti contoh referensi dari beberapa film Legenda di berbagai 

negara yaitu mitologi Nezha dari tiongkok, Hotel Transylvania dari 

romania. 
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III.3.3 Target Pengguna 

 Memberikan pengalaman   

1. Demografis  : laki-laki dan perempuan dengan kalangan semua 

  usia  

2.  Psikografis : kepada semua kalangan budaya dan pendidikan 

3. Geografis : masyarakat diseluruh indonesia khususnya 

  sumatera utara  

 

III.3.4 Strategi Kreatif 

 Strategi kreatif yang penulis gunakan dalam memperluas media 

promosi dalam film animasi 3d Putri Hijau The Legend Of Aru Kingdom 

yaitu : 

1. Memperluas bisnis melalui sosial media 

 Mengoptimalkan jaringan media sosial sebagai media bisnis 

membuat brand perusahaan menjadi berkembang didunia periklanan. 

Memberikan kabar terbaru dan memberikan instastory yang menarik 

pada sampul media sosial kita dan juga memberikan info-info 

menarik yang terupdate membuat brand yang dimiliki menjadi 

media yang terdepan sehingga memberikan daya tarik serta 

kepercayaan pada konsumen-kosumen kita. 

2. Membuka worshop dan pameran 

 Memberikan peluang kepada kita untuk memperkenalkan 

pelatihan dan jasa perusahan kepada konsumen sehingga 
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memperluas keyakinan. Dengan adanya membuka forum ini 

memberikan peluang sehingga memperluas jalinan kerjasama 

kepada perusahaan dan pemko sekitar. 

 

III.5 Visualisasi 

III.5.1 Pengembangan Elemen Visual 

 Pada pengembangan elemen visual penulis membaginya menjadi naskah 

dan storyboar sebagai panduan dan acuan untuk melihat sisi sudut pandang 

kamera sehingga memudahkan dalam tahap produksi. 
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1. Storyboard
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III.5.2 Alternatif Desain 

Pada bagian ini penulis  mencatumkan alternatif desain pada film animasi 3d 3D 

Putri Hijau The Legend Of Aru Kingdom.seperti konsep karakter dan property. 

1. Desain karakter  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.5.2.1 Desain Alternatif Putri Hijau  

(sumber : dokumentasi sabda kuncoro, 2021) 
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Gambar III.5.2.2 Desain Alternatif Mambang Yazid  

(sumber : dokumentasi sabda kuncoro, 2021) 
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Gambar III.5.2.3 Desain Alternatif Mambang Hayali  

(sumber : dokumentasi sabda kuncoro, 2021) 
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Gambar III.5.2.4 Desain Alternatif Sultan Aceh 

(sumber : dokumentasi sabda kuncoro, 2021) 
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2. Desain Property 

 

 

 

 

 

Gambar III.5.2.5 Desain Pohon  

(sumber : dokumentasi sabda kuncoro, 2021) 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.5.2.6 Desain Pohon  

(sumber : dokumentasi sabda kuncoro, 2021) 
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Gambar III.5.2.7 Desain Pohon 

(sumber : dokumentasi sabda kuncoro, 2021) 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.5.2.8 Desain Rumah 

(sumber : dokumentasi sabda kuncoro, 2021) 
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Gambar III.5.2.9 Desain Kapal 

(sumber : dokumentasi sabda kuncoro, 2021) 

 

 

 

 

 

 


