ABSTRAK

Legenda Kerajaan Aru atau sering lebih di kenal sebagai Legenda Puteri Hijau,
merupakan sebuah cerita rakyat Melayu Sumatera Utara yang banyak
mengandung unsur sejarah dan mitos. Seperti halnya cerita rakyat lain pada
umumnya, kisah ini sudah menyebar luas di seluruh indonesia dan sering kita
dengar bahkan sejak dari jenjang pendidikan atau mencarinya melaui media cetak
atau intenet. Tetapi itu semua hanya melalui media bacaan (buku, jurnal, artikel)
atau berupa lisan serta teater, tentu saja media - media tersebut dirasakan kurang
efektif di era saat ini, sehingga kisah putri hijau semakin terabaikan oleh
masyarakat. Tujuan dari penelitian ini mengangkat kembali kisah putri hijau
sebagai kearifan lokal yang populer di era teknologi sekarang ini dengan
menggunakan teknik animasi 3D sehingga memberikan kisah yang menarik dan
mudah dipahami, Berdasarkan sfory Syair Putri Hijau (Suatu Cerita yang Benar
Terjadi di Tanah Deli). Pada penelitian ini menggunakan metode kualitatif yang
dilakukan di wawancara dilakukan bearada di lokasi istana maimun yaitu di Jl.
Brigjend Katamso Kec. Medan Maimun, Kota Medan, Sumatera Utara dengan
melakukan wawancara kepada narasumber “Ibu Sarida” penjaga situs meriam
puntung. Dengan hasil penelitian memberikan sebuah tujuan hal yang positif
dikalangan masyarakat.
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ABSTRACT

The legend of the aru kingdom or more commonly known as the legend of the
green princess, Is the many north Sumatra Malay folklore story It contains
elements of history and myth. As does the folklore of others By and large, this
story is widely circulated throughout Indonesia and often us Hear it from the
board of education or through the press Or the quartermaster. But that is only
through reading media (books, journals, articles) Or of the oral and theatrical
arts, of course they were felt inadequate Effective in today's era, so the story of
the green princess is increasingly ignored bySociety. The purpose of this research
brings back the story of green princess As local wisdom is popular in today's
technological age with Using 3d animation techniques to create a fascinating
story Easy to understand, based on the story of the green princess (a true story
Going on in the deli dirt.) In this research it USES qualitative methods that At that
interview was done at maimun's palace on street. Briggen. katamso kec. The
terrain of maimun, the terrain city, north Sumatra with Doing an interview with
sources "Mrs. Sarida" guarding cannon sites Butts. With the results of research, it
gives a positive purpose In society.
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